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Anotace: Diplomova prace se zabyva metodou didaktické hryjeai
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UvoD

Téma své diplomové praceGeometrie hrou na prvnim stupni
zakladnich Skaql jsem si vybrala z @wvodu stalecas®€jSiho vyuzivani her
ve vychow déti i ve Skolstvi samotném. Podle mého nazoru se dice
nawi, kdyz ho rco zaujme, kdyZz se nenudi a bavi se. Rra&vtohoto
duvodu se tato prace zafi na didaktické pojeti hry ve vyuce matematiky
(geometrie) a pokusi se poukazat na vhodnost @&lnbst vyuZziti
didaktickych her. Vychova hrou by se ve \tdvacim procesu #la
vyuzivat ¢asgji. Hry jako takové by mly usnadnit vyuku matematiky,
CO0Z zajisté oceni nejen sam pedagog, ale i Zaciukdyhrou lze aplikovat
v kazdéem pednetu, zalezi vSak nejen na zkuSenostech a k¢apiedagoga,
ale i na tidé¢ jako takové. V minulosti si malokdo wh pifedstavit vyuku
matematiky hrou, nyni na&sti jiz i v ¢eském Skolstvi pomalu dochéazi
k posunu, kdy se deni se zpanriti zacina vytracet, kcemuz gispiva prav
i castjSi pouzivani her a dalSich aktivizujicich metod farem préace

v pribéhu vyuky.

Didaktické hry jsem sama vyuzivala pokazdé, kdyzns mgla
moznost s dtmi pracovat. Pomoci hry seéd nawi vice nez klasickym
poslechem a memorovanim latky zp&m ucéebni latku si osvoji zabawip
a mnohdy i smyslupl&i nez klasickym zapisovanim citelova vykladu.
Hra by ovSem ne#la byt pouze zabavou, ¢ha by vzdy dti néco nauwit.
Praw proto je vykEr vhodnych didaktickych her stejntak dilezity, jako
jejich zakomponovani do vyovaci hodiny. Uéité didaktické hry pomahaji
détem osvojit si jiz probranou latku, jiné slouzi kjich vlastnimu badani,
na jehoz z4klad bude nové divo teprve vyloZzeno. Didaktické hry mohou
byt zvoleny i k oddechu mezi jednotlivymi etapamywtovaci hodiny, kdy
se dti nemohou jiz plg soustedit. Pra¥ tyto elementy didaktické hry

bych chtla ve své diplomové préaci vyzvednout.



Diplomova prace je rozdena na ti ¢asti, a to nacast teoretickou,
praktickou acast vyzkumnou. Teoretick&éast se bude d&novat gedmetu
matematika a jejimu Zazeni v Ramcovém vzdavacim programu,
geometrii jako takové a metodam, které |z&@ pyuce geometrie pouZzivat.
Dale budou zmiény vyukové metody se zatenim na metody aktivizujici,
konkrétre na didaktickou hru. Cilem teoretickéasti je tedy shrnout
poznatky tykajici se didaktické hry a jejihotfazeni v hodinach geometrie

a ziskané poznatky nadale aplikovat&sti prakticke.

Praktickd nabizi konkrétni namy didaktickych her pro vy&ujici
matematiky na prvnim stupni z&kladnich Skol. Proaz3i orientaci
a prehlednost jsou didaktické hriazeny do ®kolika kategorii. \&tSinu her
lze libovoln¢ modifikovat, coz se potvrdilo i v ramci mé prakki
zkuSenosti pi vyuce ve Skole. Mkteré z uvedenych her bylyfpno owieny
v praxi, jiné ¢ekaji na to, az budou odzkouSeny. Cilem prakticlésti
je tedy vytvait soubor didaktickych her k vyuce geometrieikberé z nich

oVéfit v praxi a zjistit jejich ginos do vyuky.

Poslednicasti prace je&ast vyzkumna. Prvnim dilm cilem tétoc¢asti
je zjistit zkuSenosti vydujicich s didaktickou hrou, zda a jakKasto
didaktickou hru pi vyuce vyuZzZivaji, kdecerpaji své narty, ale také jaky
vidi v didaktické He pfinos aj. V souladu s mou dosavadni zkuSenosti
s pouzivanim didaktickych her ve vyuce matematikyemp si polozila
piedpoklady, které naslednvyhodnotim. Poslednim cilem vyzkummrdésti
je zjistit, jaky maji zaci pohled na vyuku matemati jak nahlizi
na geometrii, jak&innosti pfi vyuce geometrie vyhledavaji,iijpadnre jestli

si pti vyuce ,hraji*.

Cilem mé préace je poukéazat na vSestranny vyznanaldidkych her
ve vyuce a vytveit uceleny soubor didaktickych her, ktery bude viteiny
pii vyuce geometrie na prvnim stupni, poskytnout hotelam ZS za cilem
podpait vyuku geometrie hrou a tim Zgstupnit geometrické divo détem

mladsSiho Skolniho &ku.



1 TEORETICKA CAST

1.1 Vyznam matematiky pro dité

Matematika jako obor vznikla z pidgb spolé€nosti reSit realné
problémy. Pojmy a vztahy matematiky jsou abstrakeiskuténosti a jsou
tak odrazem reéalného &ta. Podrty k rozvoji matematiky vyplyvaji
z pozadavk praktického Zivota, ale také z nutnosteSit nikteré ulohy

samotnou matematikou.

Vyznam matematiky ve vzdani a v praktickém Zivat kazdého
¢lovéka je velky. Matematiku nepdebuje jen ¥dec, ktery se ji jako
oborem zabyva, ale vyuziva ji kazdy z nas v kazdoden Zivot. Bézné
se s ni setkavame v za&stnani, @i nakupech, pi Gpraw bytu apod.
Je to gedmet, ktery rozviji funkni a logické mysSleni, a toipdevSim

v détském &ku.

Velkou roli hraje matematika takéfipvychové ¢lovéka — stanoveny
postup @i plnéni Gloh a gesné vyjadovani vychovavaji dit k pfesnosti.
V matematice si dit odvyka bezmySlenkovitym tvrzenim. Seznamuje
se s logikou a @i se, Ze vSe musi byt logicky @#dodnéno. Matematikou
se tedy mimo jiné &ime kritickému mysSleni, jelikoz kazdé civo
se ve Skolach vyvozuje z konkrétnich situaci. Teprnwoté se zabyvame
zobecrenim a abstrakci.

V pribéhu hodin matematiky je dét vedeno Kk systematnosti
a pracovitosti, navyka si na pravidelnou akthdnou praci. Matematicke
uc¢ivo mimo jiné rozviji aktivitu a tvéivost ditte, i ho vytrvalosti,
peclivosti. V neposlednifadé je také nutno zminit, Ze matematika plIni

i funkci estetickou, naiiklad pii dodrzovani Gpravy i zapisu v sesitech.

1KAROVA, V. Poc¢itani bez obavPraha: Portal, 1996. s. 9.



Vyudovani matematice na 1. stupni ZS navazuje na zkosgn
a konkrétni pedstavy ziskané vipdSkolnim ¥ku. V minulych letech bylo
vytvaireni dovednosti a navyk nepravem podasvano zdirazaovanim
védomosti a znana cast vyuky tak mila pouze pasivni reproddhi
charakter? Ramcovy vzdlavaci program pro zakladni vikhvani platny

v sowasnosti zdraziuje vytvaeni dovednosti a souvislosti mezi nimi.

1.1.1 Ramcovy vzdilavaci program pro zakladni vzdlavani

Vzdélavaci programy jsou zakladni pedagogické dokumerkieré
obsahuji souhrn pozadawk statu na vzdlani. V pfedchozich letech
se vyuovalo podle progratin Zakladni Skola, Obecné Skola, Narodni Skola.
V roce 2004 byl Ministerstvem Skolstvi, mladeZze @ovychovy schvélen

Ramcovy vzdélavaci program ve vzdavani zaki od 3 do 19 let.

Ramcovy vzdlavaci program jefazen do statni urownv systému
kurikularnich dokument. Jedna se o0 vymezeni jednotlivych etap
vzdélavani — ped3kolni, zakladni a ®tdni vzdlavani. Skolni Grove
je reprezentovana Skolnimi v&kvacimi programy, které jsou vytv@ny

jednotlivymi Skolami.

Ramcovy vzdlavaci program pro zakladni vgdvani ma vzdlavaci
obsah rozdlen do deviti vzdlavacich oblasti. Matematické ¢ivo
na 1. stupni zéakladni Skoly je #mzeno do vzélavaci oblastiMatematika

a jeji aplikace

1.1.1.1 Matematika a jeji aplikace

Vzdélavaci oblast Matematika a jeji aplikaceje v zakladnim
vzdélavani zaloZzena zejména na aktivni¢mnostech, které jsou typicke
pro praci s matematickymi objekty a pro uZziti matdmky v realnych
situacich. Poskytuje adomosti a dovednosti ptdbné v praktickém Zivet

a umoauje tak =ziskavat matematickou gramotnost. Pro tusgoji

DIVISEK, J. Didaktika matematiky pro 1. stugrizS Praha: SPN, 1989, s. 24.
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nezastupitelnou roli se prolina celym zakladnim #&adanim a vytvé

~ s s

predpoklady pro dalSi ug€gné studium.

Vzdélavani klade draz na dkladné porozumni zakladnim
mySlenkovym postupm a pojmim matematiky a jejich vzajemnym
vztaham. Z&ci si postup& osvojuji ugité pojmy, algoritmy, terminologii,
symboliku a zfisoby jejich uziti®

Ucivo je rozckleno nactyii tematické okruhy, které se v jednotlivych

ro¢nicich spiralovié rozvijeji a prohlubuji:

= (isla a péetni operace.
» ZAavislosti, vztahy a prace s daty.
= Geometrie v rovit a v prostoru.

» Nestandardni aplikeni ulohy a problémy.
1.1.1.2 Geometrie v roviné a v prostoru

V tematickém okruhuGeometrie v rovid a v prostoru zaci urkuji
a znazoiuji geometrické tvary a modeluji realné situace,eddji
podobnosti i odliSnosti utvar které se vyskytuji vSude kolem nich,
uvédomuji si vzajemné polohy objekt vroving i v prostoru, ui
se porovnavat, odhadovat, émt délku, zji¥ovat obvod a obsah,
zdokonalovat s#j graficky projev. Zkoumani tvaru a prostorwiuzaky
feSit polohové a metrické ulohy a problémy vychaeejiz bkZnych

zZivotnich situaci.

® Ramcovy vzédavaci program pro zakladni vzthvani.[online]. Praha: Vyzkumny

Ustav pedagogicky v Praze, 2007.

11



Oc¢ekavané vystupy — 1. obdob{1. — 3. r@&nik)

Zak

rozezna, pojmenuje, vymodeluje a popiSe zakladnvimoé
atvary a jednoducha ¢&tesa; nachazi v rovin jejich
reprezentaci,

porovnava velikost Utvadr, méii a odhaduje délku usky,

rozezna a modeluje jednoduché saumeé Gtvary v rovig.

Oc¢ekavané vystupy — 2. obdob{4. — 5. r@&nik)

Zak

Uéivo

narysuje a znazorni zakladni rovinné Gtvatyverec, obdélnik,
trojuhelnik a kruznici); uziva jednoduché konstrekc

s¢ita a odita graficky uséky; urci délku lomenécary, obvod
mnohouhelniku sgenim délek jeho stran,

sestroji rovnobzky a kolmice,

uréi obsah obrazce pomocitvercové si¢ a uziva zakladni
jednotky obsahu,

rozpozna a znazorni vectvercové siti jednoduché os®év

sounerné utvary a u¢i sounernosti utvaru pekladanim papiru.

zakladni uatvary vroviné - lomena c¢ara, pimka,
polopiimka, usé€ka, ¢tverec, kruznice, obdélnik, trojahelnik,
kruh, ¢tyfuhelnik, mnohouhelnik

zakladni atvary v prostoru — kvadr, krychle, jehlan, koule,
kuzel, valec

délka useéky; jednotky deélky a jejich fevody

obvod a obsah obrazce

vzajemna poloha dvouipmek v rovirg

0SoW sounerné Gtvary

* Ramcovy vzédlavaci program pro zakladni vztavani.[online]. Praha: Vyzkumny

Ustav pedagogicky v Praze, 2007.
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1.2 Geometrie na 1. stupni ZS

Geometrie je sotAsti matematiky, ktera souvisi s tvarem, r@&zem
a obsahem. Je jednou z nepostradatelnych sloZzekematiky, a&koli

vyrazmsjsi sowasti vyuky matematiky na prvnim stupni ZS neni diou

Vyucovani na 1. stupni zakladni Skoly navazuje na zkoSei
a konkrétni pedstavy ziskané vipd3kolnim ¥ku. Zobedovanim
praktickych zkuSenosti a nazornychiepstav Zzak jsou systematicky
vytvareny a rozvijeny geometrické ¢domosti, dovednosti a navyky.
Geometrické ¥domosti jsou soustawn budovany od 1. réniku, diraz

je kladen na rozvijeni logického mysleni.

Mnohem WtSi vyznam vSak fpkladame dovednostem a nawvyk,
pomoci kterych hodnotime Zak vykon ve Skole. V sotasném kurikulu
se zdirazauje pofeba vytv&eni vhodnych dovednosti. VSechny poznatky
jsou pitom probirany ve dvou fazich: v prvni je kladenurdz
na porozumini, pochopeni podstaty a teprve ve druhé fazi nangiai

osvojeni a automatizadi.

Je nezbytnéiici, Ze proces vytvieni geometrickych poji u déti
mladSiho Skolniho &ku je specificky, rozhod& nelze vychézet z definic,
jak je tomu v pipadk déti na stupni druhém. &i na prvnim stupni
potiebuji plnit takové udalohy, &hem jejichz teSeni ziskavaji intuitivni
piedstavu o tom, co geometrické pojmy znamenaji a jeklnotlivé
geometrické uatvary vypadaji. Proto je vhodné hnedocatku ddEtem
piedkladat takové geometrické utvary, kterymi jsoukkopeny v Ezném
Zivot¢ a jejich pedstavy o geometrickych udtvarech poté iegovat
a priblizovat reali€. D¢ti se tak nejprve naili dané geometrické utvary
poznavat, pozéji také modelovat a rysovat.i®sto ma mnoho zZ&kproblém
odliSit geometricky Gtvar - pojem od jeho realnéhmodelu

(napt. krychle — kostka). Je to agobeno tim, Z¢ada skuténych predmeti

®DIVISEK, J. Didaktika matematiky pro 1. stugrzS, Praha: SPN, 1989, s. 24.
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je v praxi ozngovana geometrickym nazvem. Abychom tohoto odliSeni
dosahli, musime geometrické Utvary vyshovat jako vlastnosti
konkrétnich pedmsti.° Geometrie na 1. stupni jeasto ztotokovana
s rysovanim ¢i ovladnutim geometrické terminologie. ©btyto slozky
piirozené do geometrického vyiovani pati, je ale dilezité, aby ulohy

zameiené na rysovani sty konkrétni obsah.

Pti vyuce geometrie je nezby&¢nnutné zvolit vhodné metody a formy
prace. Tim docilime toho, Ze si Zaci z hodin odnesmimo poznatk
formalnich také poznatky neformalni, které si bud@amatovat déle
a na které snaze navazi. Pokud bychom pouzivalizpotrad&éni metodu
prace, a to rysovani, bylo bjeSeni geometrickych dloh pro zZakwyips
slozité a nudné. Btem na prvnim stupni totiZini rysovani znané potize,
jelikoZ jeS€ nemaji zcela dokafeny vyvoj jemné motoriky. Také z tohoto
daivodu nedokazi tutocinnost provadt delSi dobu. Proto je do hodiny
geometrie vhodné Zadit jiné metody, které jsou ¢ku zaki blizke,
napiiklad kresleni a vybarvovani,tekladani a gihani papiru, skladani

s mozaikami, modelovani a stavby ze stavebhic.

1.2.1 Kresleni a vybarvovani

Pro Zzaky mladSiho Skolniho ¢ku je tato metoda jednou
Z nejpirozergjSich. V geometrickém vytovani se pouziva tradiné¢ tam,
kde chceme ziraznit, Ze rovinny atvar jetast roviny. VyplRnim ¢asti
roviny zdiraznime, Ze Uutvar obsahuje krémsvych stran i dalSi body
roviny. Kresleni v geometrii se c¢itelé bohuZel ¢asto obéavaji, protoze
zastavaji nazor, Ze je nutné v hodinach geometrimcpvat pgesre.
Abychom docilili relative pfesného vysledku, @#eme si pomoci tim,
Ze budeme kreslit vétvercové (nactveretkovaném papie), bodové nebo

trojuhelnikové siti.

® DIVISEK, J. Didaktika matematiky pro 1. stuprz$S, Praha: SPN, 1989, s. 156.
"KURINA, F. Geometrie a sat déti. Hradec Kralové: Publikace Pedagogického centra
Hradec Kralové, 2001.
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1.2.2 St¥ihani papiru

DalsSi girozenoucinnosti pro Zaka mladSiho Skolnih@&ku je stihani
papiru. V hodinadch geometrie theme z papiru vysthovat rizné tvary
a tim dokazat, Ze lezi v rovén Vystiihovanim miZzeme u Zzak take
prohlubovat matematické mysSleni — rfédad stihanim gelozeného papiru
piedznamenavame mySlenku so&émmosti. Ri vystiihovani rékolika papifi
najednou niZeme poukazat na termin geometrické shodnbsti.

1.2.3 Modelovani

Za modelovani je povazovana jakaka@innost, @i které se vytvéeji
z riznych material geometrické tvary. K tétocinnosti mizeme vyuzit
jakékoli dostupné poidcky — nejfiznéjSi mozaiky a skladanky, kostky,
Spejle, modelovaci hmotu. | vyhledavaniifepgméta wurcitého tvaru
ve skut&nosti nebo na schématu atbeme povaZzovat za modelovani.
Nakresleny¢i narysovany obrazek je také modelem, ale jiné, lmgEow
vySSi kvality. Sodésti metody modelovéani iie byt i pouzivani tangramu,
¢inské skladanky, pomoci které lze sklddat nejen ngetwické tvary,
ale i obrazce.Cim raznorodj$i material budou mit zaci k dispozici, tim

bohatsi pedstava se vytvd.’

1.2.4 Rysovani

Jak je jiz uvedeno vySe, je tato metoda pro Zzakwdsiho Skolniho
véku obtizna. Pesto tuto metodu do vyuky geometriefaaujeme. Witel
vSak musi dbat na to, aby Zaci¢imna vypracovani Okolu dostatekasu
a mel by byt shoviva¥jSi k drobnym nepesnostem. Metodu rysovani

bychom n&li pouzivat jen v Ulohach, ve kterych zalezi nizgnosti.

8 KURINA, F. Geometrie a s#t déti. Hradec Kralové: Publikace Pedagogického centra
Hradec Kralové, 2001.
°DIVISEK, J. Didaktika matematiky pro 1. stugrzS, Praha: SPN, 1989, s. 167.
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Na zaatku, kdyz se Zaci di rysovat, je velmi vhodné, aby¢itel
upozomoval Zaky na chyby, kterych se dopouSti a sgotes nimi hledal
pii¢inu téchto chyb. Dojde tak k jejich rychlejSimu odstgam.

1.2.5 Vypocéty

Tradiéni sowasti geometrického vyiwovani jsou také vypaty, diky
nimz zaci zjiuji obvod, obsah a objem vybranych geometrickychaii.
S tim pochopitel®d souvisi i znalost jejich vzoic Ucitelé by se mili snazit
o to, aby d@tem negedavali formalni poznatky, tedy aby se Zaci &idiu
dané vzorce zpa#ti. Proto je &elné uvadt ulohy, které nevyzaduji
pouzivani vzoré, ¢imz docilime toho, Ze se Zak ndyozorovat a uplatnit
to, co umi z aritmetiky. Jinymi slovy jde o to, albdaci sami dokazali

vzorec odvodit a také vysvtlit, pro¢c ma vzorec pra¥ takovouto podobu.

1.2.6 Zobrazovani téles

| na prvnim stupni ZS je mozno rozvijet prostorovpiedstavivost
tim, Ze do vyuky zgadime ¢innosti s prostorovymi modely, jako je
napi. rozeznavani a pojmenovandleés, skladani a rozkladani krychlovych
téles, dale se sé¢mi téles, jejich vytvéeni, ale také pohybyétesa (ot&eni,
odvalovani, protahovani otvorem) a v neposledadé geometrie povrchu
télesa. Do této kategorie lze it také ,gevackni“ prostorovych objekt
do roviny, coz¢ini zejména mladSim Zd&kn na 1. stupni zakladnich Skol
znané problémy. Jednad se o takové ulohy, kdy ZzZaci rmahiji
s prtedlozenymi prostorovymi a ploSnymi modelylés pouze ve své
piedsta¥ a ptifrazuji jim spravny pohled (zépdu, zezadu, zprava

a zleva)™®

Y PERNY, J.Tvorivosti k rozvoji prostorové jedstavivosti Liberec: TU v Liberci,
2004.
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1.3 Predstavivost

Psychologické pojeti pojmutpdstavivost je velmi Siroké. P. Hartl
rozumi predstavivostischopnost vytvéet predstavy, jeZz je jedpokladem

tvorivé ¢innosti, zvlag v situacich problémovych.

J. Manak predstavivost popisuje jako schopnost znovu vyvoléive

vnimanou skuté&nost.

V odborné literatie se mizeme setkat se @wma odliSnymi pojmy:
geometrickou a prostorovoui@dstavivosti. Nyni se budeme&novat vztahu

mezi nimi.

1.3.1 Prostorova predstavivost

Prostorova pedstavivost je velice Siroky pojem, opira se o paeani
tvara predmeéta, o jejich rozmis&ni v prostoru. V BZném Zzivo€ pro nas
prostorova pedstavivost znamena n#glad orientaci v neznamém
prosttedi. ObecH lze fici, Ze jde o schopnostlovéka vytvaet a vybavovat

si takové pedstavy, které jsou préinnost v daném oboru pigbné.

D. Jirotkova mluvi o itech formach prostorové ipdstavivosti.
Za zaklad prostorovéipdstavivosti povazuje obeérchdpanou prostorovou
predstavivost, ktera je rozvijena ifipvyucovani geometrii. Geometrick&
piedstavivost ma abstrakdjsi charakter. Za nejvySSi formu pak chape
prostoro¥ schematické mysSleni. tBsnou hranici mezi jednotlivymi

formami nelze stanovit, jelikoZ se navzajem owii a podmiuji.
D. Jirotkova prostorovouigdstavivosti rozumi schopnostgustavit si

= dfive vidéné nebo vnimané objekty v trojroZmém prostoru;
vybavovat si jejich vlastnosti, polohu a prostorowvzahy,

» diive nebo v daném momentvidéné nebo vnimané objekty v jiné

YHARTL, P., HARTLOVA, H.Psychologicky slovnikPraha: Portal, 2000. s. 464
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vzajemné poloze, nez v jaké jsou nebo byly skatevnimany,
= objekt v prostoru na zakl&drozvinutého obrazu,
* neexistujici realny objekt v trojrozénném prostoru na zakla&djeho

slovniho popisu?

A. Sarounova ve své praciGeometrickd pedstavivost prostorovou
predstavivost pojim& jako soubor dith schopnosti tykajicich se naSich
piedstav o prostoru, o tvarech a vzajemnych vztazicdzi €lesy, mezi
piedméty a nami, o prostorovych vztazich mezi jednotliiyddastmi naseho

t¢la navzajem-

F. Kufina chidpe prostorovouipdstavivost jako dovednost vybavovat

si prostor na zakladraznych podrtu.

J. Perny upozaruje na fakt, Ze prostorovar@dstavivost je spojovana
s vizualre-prostorovym faktorem, tj. schopnosti se orientowazrakow

vnimaném prostord?

1.3.2 Geometricka predstavivost

Vedle pojmu prostorovafedstavivost se v literate setkavame take
s pojmem geometricka rpdstavivost. ¥tSina auto@, ktera tento pojem
uzivd, ho chape jako ozwnani prostorové fedstavivosti v matematice,
protoZze fada otdzek, které souviseji s problematikou prostér
piedstavivosti, niZze byt studovana i ip feSeni geometrickych uloh
v roviné. Geometricka pedstavivost ma tedy abstrakisi charakter

nez obecn chapanda prostorovaredstavivost.

12 JIROTKOVA, D.Rozvoj prostorové fedstavivosti z&k Komensky, ré. 114,¢. 5, str. 5
13 SAROUNOVA, A.Rozvijeni geometrické/pdstavivosti ve $koleMatematika a fyzika
ve Skole, r@&. 18,¢. 5

¥ PERNY, J. Tvorivosti k rozvoji prostorové jedstavivosti Liberec: Technicka

univerzita, 2004.
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A. Sarounova ve své praGeometrickd pedstavivostrozliduje étyii

slozky geometrické imdstavivosti:

schopnost rozeznavat rovinné utvary,

» piedstavy o Bkterych vztazich mezi Gtvary v rowdn

= schopnost rozeznavat zakladridsa v prostoru,

= piedstavy o vzajemné polozélés a rovin v prostord®

F. Kufina ve svémclanku Geometricka pedstavivost a vydovani
stereometrii geometrickou pedstavivost chape jako slozku néazorného
mySleni, kterd sp&iva v dovednosti vybavovat si geometrické utvary
a jejich vlastnostit®

D. Jirotkova rozumi pod pojmem geometrickafefdstavivost

dovednostéi schopnost

» poznavat geometrické Gtvary a jejich vlastnosti,

» abstrahovat z konkrétnich objéktjejich geometrické vlastnosti
a vidét v nich geometrické atvary v jejictisté podols,

* na zaklad@ rovinnych obrazé si pfedstavit geometrické utvary
v nejraznéjSich vzajemnych vztazich a to i v takovych, v nich
nemohou byt pedvedeny pomoci hmotnych modelgeometrickych
atvara (napt. prinikem dvou &les),

» piedstavit si geometrické utvary, vztahy mezi nimina zaklad
jejich popisu,

* mit zasobu pedstav geometrickych uUtvara schopnost vybavovat
si jejich nejtiznéjSi podoby (nap. pod pojmem n-uhelnik

si predstavit také n-thelnik nekonvexni apod’).

1> SAROUNOVA, A.Rozvijeni geometrické/pdstavivosti ve §koleMatematika a fyzika
ve Skole, r@. 18,¢. 5.

® KURINA, F. Geometrickd pedstavivost a vydovani stereometrii Matematika
a fyzika ve Skole, ro. 18,¢. 3.

7 JIROTKOVA, D.Rozvoj prostorové fedstavivosti zak Komensky, ré. 114, ,&.5, str. 5.
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1.3.3 Rozvoj prostorové pgredstavivosti

Kazdy ¢lovék m4 jiné dispozice k rozvoji prostorové&gustavivosti,
mira rozvoje zavisi nadeni a vycho¥. Z toho divodu je vhodné psobit
na rozvoj prostoroveé fiedstavivosti systematicky a ciledome, v nejlepSim
piipad piredsSkolni vychovou p&inaje. VSechny aktivity, v pibéhu kterych
dit¢ predSkolniho +¥ku prichdzi do styku s geometrickymi objekty,
podporuji rozvoj jeho prostorové i@dstavivosti. Vhodnou hrou je hra
s kostkami, pi které dig¢ ziskava zkuSenosti s tvarerldsa. V pabéhu hry
s kostkami si di vytvati intuitivni predstavy, u¥domuje si, Ze musi
poloZit s€nu na s&nu. Tim si vytvdi predpoklady k pozdjSi interiorizaci
pojmi sténa, vrchol, hrana. Tato 2ateni vyuka stereometrii

je ozna&ovana jako spontanni stereometrie.

| na 1. stupni ma bytipstup ke geometrii zaloZzeny na zkuSenostech
Zaka, tj. na postupném poznavani geometrickych vlasthogrostoru,
ve kterém zak Zije. Dle F. Kiny je geometrické vzélavani Zak zaloZzeno

nac¢tyiech principech:

= d¢leni prostoru,
= vyplnovani prostoru,
= pohyb v prostoru

= dimenze prostoru.

S principem dleni prostoru naasti se dti setkavaji od nejutlejSiho
véku. Predstavy o vypiovani prostoru maji byt dle F. Kiny rozvijeny jiz
od 1. ra&niku ZS. Autor je peswdéen, 7e 74k musi poznéavat vlastnosti
geometrickych atvar pomoci vhodnych¢innosti, nap. ,dlazdenim* c¢asti
roviny kameny mozaiky, nebo konstrukcemi stavebrychli apod.*® Praw
ve vywovani geometrii, na technické dovednosti (rysovanikresleni)

je nahlizeno jako na cil druhotny.

® KURINA, F. O geometrii na 1. stupni zakladni §kolfomensky, 1993, r&. 118,¢. 1.
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Také J. Jirotkova poklada rozvijeni prostorovéiegstavivosti
na 1. stupni ZS za jeden z hlavnichicilProstorova pedstavivost se totiz
rozviji velice pomalu, proto musi bytfipravovana uz od mladSiho Skolniho

véku a dale systematicky rozvijena.

Dle Hejného je celd pmatetni vyuka stereometrie postavena p&av
na pojmu geometrického ¢étesa v prostoru. Vyuka by &ha za&it
manipulativnimi operacemi a az od nich feghazet k operacim
mySlenkovym. Proto je za velmiutezitou povazovana hra s kostkami,
pii které si dit téleso ohmata, pohraje si s nim. Péakostka je autorem

povazovana za zakladni objekt stereometrie.
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1.4 Hra a jeji vyznam

Slovo hra je pouzivano v mnoha vyznamech. Dle GGibbse je hra
aktivitou soutzniho typu, pi které se hréi pomoci spolupracujicich nebo
konkurertnich rozhodnuti snazi dosahnout svychuciv ramci danych
pravidel. T. Kotrba a L. Lacina uvéfd, Ze hra je jak&koliv aktivita, kter&

je ohran&ena hernimi pravidly?

Psychologicky slovnik definuje hru jako jednu ze klk&nich
lidskych cinnosti, smyslovouc¢innost motivovanou fedevsSim prozitky,
provazenou pocity naypi a radosti, majici pozitivni isledky pro relaxaci,
rekreaci a duSevni zdravi. Hrytrheme rozdlit na takové, pi kterych jde
o riziko nebo nadhodu (n&p herni automaty) a takoveé, kde z&df jedna

ze stran za velkého usili (n&appti sportu)?

Psychologové, pedagogové Fgustavitelé jinych obar se pokouSeli
hloubéji pochopit a vysw¥tlit hry, vytvéaeli rizné teorie her. V pibéhu
svého vyvoje byla hra chapana jako projekepytku energie; jako nacvik,
sebeutvéeni, pfiprava pro produktivni ZzZivot dogpého; jako projev
vrozenych motivanich tendencic¢loveka, jako prostedek odreagovani
napeti. Kazda s &chto teorii vystihla gktery dik’i aspekt hry*

Jak jiz bylo zmigno vySe, hra je tviena fadou prvKki: aspekt
motivacni, fantazijni, tvdivostni, poznavaci, procvovaci, pohybovy,
emociondlni, rekreai, terapeuticky, diagnosticky a jin€ahrnujecinnosti
jednotlivce, dvojice, malé skupiny i velké skupimkistuji i hry, k jejichz
provozovani jsou nutné specialni paoky (hracky, herni ponicky,

sportovni n&ini, nastroje, Fistroje).?

Y MLEJNEK, J.Détska tvoiva hra. Praha: ARTAMA-STD, 1997, s 12.

' HARTL, P. HARTLOVA H. Psychologicky slovnikPraha: Portal, 2009, s. 195 — 196.
2L CAP, J. MARES, JPsychologie pro ditele. Praha: Portal, 2007, s. 284.

2 PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, JPedagogicky slovnikPraha: Portal, 1995.
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VSeobec®# jsou hry chapany jako ¢innosti velmi dilezité
pro pritomnost i dal8i vyvoj dti, ale i dosglych. Hru fadime mezi
zakladni formy lidské¢innosti. Mimo jiZ zmignou hru sem pdt prace
a weni, picemz ani jednu zé&chto foremcinnosti ¢clovéka od sebe nelze

odtrhnout. Hra seiptom od weni, ale i od prace, z&a¢ lisi.

Hra provazic¢lovéka po cely Zivot, ale jeji wWlezitost v jednotlivych
etapach lidského zivota seémi, je totiz dana ¥kem a jeho zvlastnostmi.
Ve véku predSkolnim ma hra specifické postaveni — je hlavornfou
¢innosti cti. Doma, na histi, v matégské Skole — vSude seéd vénuji
rozmanitym hram konstrwnim, pohybovym, napodobovacim, né&ravym,
hrani roli. Od paralelni hry seif@chazi ke he kooperativni, kdy si &i

hraji spolé&ns?.

Se zapoetim Skolni dochazky se &ni socialni pozice
ditéte, hravacinnost ustupuje do pozadi a do pepi se dostava aeni.
Dosply ¢lovéek se hrdm ¥nuje zpravidla az po uspokojeni své
nejdalezitéjSi zivotni poteby, to znamena, Ze prace éhm predchazi hru.

V piipads mensiho ditte — dstska hra zasefedchazi deni a praci

1.4.1 Détska hra

Pro di¢ ma hra nezastupitelny vyznam, jelikoz v jejim rdmmecize
uspokojovat své paeby sebeuvdomeéni a seberealizace. Podle J. Mlejnka
absence hrov&innosti ochuzuje dit a miZze se negativ& projevit v jeho

dal§im vyvoji®®

Hry vSeobecn kladou pozadavky na jednotlivé psychické procesy,
vlastnosti a stavy. V ramci her ditrozviji svou pamt, fantazii, mysSleni,
pozornost, vnimani, soustdéni, vytrvalost, sebeovladani, iniciativu
a rozhodnost. Pro ditje hra uvolgnim a zabavou. | i®s to, Ze pi hie dit

spoffebuje mnoho energie, se pémé malo unavi.

Z CAP, J. MARES, JPsychologie pro gitele. Praha: Portal, 2007, s. 227.
 KAROVA, V. Didaktické hry ve vydovani matematice v 1. - 4. ¢aiku zakladni
a obecné Skoly¢ast aritmeticka Plzei, 1996, s. 6.

* MLEJNEK, J.Détska tvaiiva hra. Praha: ARTAMA-STD, 1997, s 12.
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Détskou hru charakterizuji podstatné znaky, odpovigddim
a poftebam diéte. Di€ nemda potebu pouze pozorovatédi kolem sebe,
ale takée se chce akti¥nzapojit. Aktivita d&Eti se projevuje dznymi
zpusoby, napiklad v napodob (hry imita¢ni), v pohybu (hry pohybové),
piti zkouma&ni (hry experimentalni), ve fantazii a twwosti (hrani roli,
namstové hry), v konstrukci (hry se stavebnicemi, komiki apod.)?®
Jak jiz bylo zmigno, pii hie lze vyuzit iznych hr&ek. Mezi oblibené hry
fadime hry se stavebnicemi, které umajp realizovat montaze, demontaze,
stawt modely jegabi, domi apod. Tim pispivaji k rozvijeni technického
mySleni dti, potazmo Zzak. Stavebnice ovSem nejsou ¢emy pouze
pro &ti predSkolniho nebo mladSiho Skolnihatkw, mnohé z nich jsou
odstupiovany pro fizny vék déti a Ize je tedy pouZivat i u Zékstarsich?’
Ti v8ak dive ¢i pozdji zacinaji hru chapat jako &co prekonaného,
spjatého s #tstvim, nad které se citi jiZz povzneseni. Divaji sedy
na hraky jako na symbol stadia, které jizigkonali. Neznamena to vSak
konec hry ve vyvoji jedince, ale spiSéeghod od dtské hry k hram jinym
nebo kcinnostem, které obsahuji herni aspekty. O hernidpe&tech
mluvime u ¢innosti tehdy, kdyZz je dét realizuje s vnitni motivaci,
se silnym uspokojenim a bez donuceni z¥ierK takto motivovan&innosti

dochéazi di& casto ve spoléné ginnosti s druhym nebo v malé skupif®

V sowasné dob se uz jen vyjiméné¢ setkame s nazorem, podle
kterého je hra pouze ,promafnim c¢asu“, jenz by dig¢ mohlo vynalozit
prostednictvim hry se d& mnohé nauwi.?® Hra totiz pedstavuje
specifickou formu poznavani 8ta. Dit pfi hie ziskava nejen zkuSenosti,
ale také se svym Zpsobem a formou ifPmeéienou jeho ¥ku UCi.

V konkrétnich hravych ¢innostech se dét seznamuje s jednotlivymi

% KAROVA, V. Didaktické hry ve vydovani matematice v 1. - 4. ¢aiku zakladni
a obecné Skoly¢ast aritmeticka Plzei, 1996, s. 6.

 SKALKOVA, J. Obecna didaktikaPraha: ISV nakladatelstvi, 1999. s. 185.

2 CAP, J. MARES, JPsychologie pro gitele. Praha: Portal, 2007, s. 285.

2 CAP, J. MARES, JPsychologie pro dgitele. Praha: Portal, 2007, s. 283 — 284.
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predmety, jejich vlastnostmi, tvary a funkcemi. Soasre s tim si dit stale

vice uwdomuje i své schopnosti, svou vykonovou zdatnofna.

Po strance socialni se hra vyviji od osamocené majého ditte,
kdy pro dit neni podstatna ftomnost druhych é&ti, ptes paralelni hru
tiéiletych, kde si dti hraji vedle sebe a pra¥dodobrg se vzajema
napodobuji, avSak v podstat si stale pd¢inaji jako jednotlivci,
az po opravdovou socialni hratyiletych a gtiletych c&ti, kde ¢innosti

probihaji v zavislosti na interakci s vrstevnify.

Z odstavce uvedeného vySe réapo vyplyva, ze hra také vyjadje
vyvojova stadia ditte. V pribéhu détstvi totiz dochazi ke z#mam
v ptistupu ditte ke He, s vyvojem ditte nastupuji dznorodjSi herni
aktivity. Z pocatku nejprve pevazuji tematicky zagrenécinnosti, gicemz
pravidla her byvaji skryta. Po2f se ale pravidla her dostavaji do pepli,
piedstavované uUkony se @miuji. Do her se stale vice promitaji
skuteinosti swta dosglych, v popedi zajmi déti nachazime hry roli
(napt. hry na povolani). V pozgsSim vyvojovém stadiu se poté objevuji hry

s pravidly, do kterychadime také hry didaktick®.

Jak jiz bylo feceno, mnoho her ma sv& pravidla, bez jejichz
dodrZzovani neni hra mozné, piopadk vede ke konfliktm a tim pgestava
uspokojovat dastniky. Pravidla vSak nejsou vzdy dana jen aierale di¢
se ¢asto samo podili na jejich tveni. V okamziku, kdy jedinec ipstane
dodrZzovat dana pravidla, dostava se do rozporutatasmi &tmi jakozto
se socialni skupinou, nebo i sdm se sebou. TédZeme povaZzovat
za pedobraz moralnich a estetickych norem. Hry s privigsou tedy
dulezitou pilezitosti k interiorizaci a exteriorizaci sociabhi norem,

k formovani charakteru, k mravni vychéyv

%9 FONTANA, D. Psychologie ve $kolni praxPraha: Portal, 1997, s. 51 — 52.
31 KAROVA, V. Didaktické hry ve vydéovani matematice v 1. - 4. ¢taiku zakladni a

obecné Skoly¢ast aritmeticka Plzei, 1996, s. 6.
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Z vySe uvedenych faktby se mohlo zdat, Ze hra automaticky zajisti
ptiznivy vyvoj ditte po vSech strankach, ale skdémest je bohuzel
piedpokladi, ale kazdé d#& nerealizuje vSechny druhy her gebnych
k formovani vSech aspektosobnosti, jelikoz vSechny druhy formativn
dulezitych her ani neznaji. VSechny ¢td navic nemaji objektivni
piedpoklady pro kazdy z drdhher, tudiZzcasto pozorujeme individualni
rozdily v tom, kterym hram davajiéti prednost. Proto je nezby&nnutné
sledovat individualni zvlaStnosti kazdého jednoéihno ditte pri hie
a podle toho #ti stimulovat diferencova®k riznym drutim her3

1.4.1.1 Typy détskych her

V prubéhu let se pedagogové, psychologové i jini pokoudsetidit
détskou hru podle jejiho obsahu. Jednim z nejziicth je clenéni
dle Ch. Buhlerové, ktera ro#dila hry do ¢ty hlavnich kategorii. Jednéa

se o0 hryfunkéni, fiktivni , receptivni a konstruktivni .

Nejprve se objevuje hra furki, ktera spoéiva ve vykonu ukite,
pomérné primitivni dovednosti, jako je nd&pklad tlesk&ni nebo kopéni.
Funkéni hru zpravidla Bhem druhého roku Zivota vyidtda hra fiktivni.
Tu charakterizuje fantaziéi predstirani, kdy dti davaji pedmetam nebo
dokonce sami saburcitou roli. S nastupem tohoto obdobidaa mit hra
symbolickou povahu, <coz dti dovoluje stale vice uplabvat
predstavivost. Brzy po nastupu fiktivni hry se ¢t@d objevovat hra
receptivni, pi které di€¢ sleduje udalosti na obrazku nebo nasloucha
piibéhu. Zpravidla koncem druhého roku se objevuje hmndd¢ruktivni,

obsahujici hrani s kostkami, s piskem, ale takélaei.

K témto ¢tyfem typim hry se obas pipojuje také typ

paty —hra s pravidly. Ta je charakteristicka pe¥nstanovenymi hernimi

2 CAP, J. MARES, JPsychologie pro dgitele. Praha: Portal, 2007, s. 285 — 286.
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postupy. Tento typ hry se ustaluje v&kw nastupu do mateké skoly>?

S jinym ¢lenénim prichazi K. H. Rubin, G. G. Fein a B. Vanderberg,

kteti prtedpokladaji, Ze &i prostupuji €mito stadii:

Senzomotoricka hra jez zahrnuje prvni rok Zivota, obsahuje
zkoumani fiznych pgedmétt a manipulaci s nimi. R této cinnosti dig
vyuziva vSech dostupnych smyskepohybovych strategii (nd&p hazeni

piedmeti, tteseni s nimi, strkanifedméta do Ust apod.)

Pfedstiravad hra nastupuje pdatkem druhého roku &ku. V pribéhu
hry dit¢ jiz zatina pouzivat pedmety k jejich obvyklému delu, av3ak
v predstirané kapadit (napt. hiebinek pro panenky uziva desani sebe
samého). Di¢ se ale stale orientuje na sebe a swlo.t Nasledovna
reorientace umokuje dittti zapaiit se zandienim této pedstiravé hry nejen
k sole samému, ale i k hg&kam nebo druhym lidem (ndp c¢eséni

maminéinych vladi hiebinkem pro panenky).

Nahrazkova predstirava hra se objevuje kolem druhého atetiho
roku veéku ditéte. Fi tomto typu hry di¢ uziva pedmety k predstavovani
nééeho jiného (nap ldhev z undlé hmoty miZze predstavovat I@d).

Sociodramatickd hra zpravidla nastupuje veéku péti let, v rdmci
této hry dti predstiraji, Ze jsou &kdo jiny (nag. matka, 1éka, ucitelka).
Uvédomeéni si roli vede dti zhruba od ¥ku Sesti let k ¢édomému planovani

hrovych¢innosti a k ukladani roli druhym.

Priblizné od sedmi az osmi let vySe se objevhyy s pravidly, které
postupré vytésnuji hry predstiravé. Na rozdil od jinych forem her, kterée
obvykle dosahuji vrcholu #blizné¢ v obdobi sedmi let a poté postupn
ustupuji, hry s pravidly v Zivat ditéte nabyvaji stale #Siho vyznamu,
v podok® sportu se mohou stat i trvalym Zivotnim zajmemramci tchto

her se objevujenovy prvek — soupdeni. Jinakifeceno, dit uz nehraje jen

$3FONTANA, D. Psychologie ve $kolni praxPraha: Portal, 1997, s. 52.
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pro radost obsaZzenou d&nnosti samé, ale také pro docileni prestize
z vyhry. S gichodem soupieni lze tici, Ze hra ztraci &o ze své

.nevaznosti* a pestava slouzit pouze jako zdroj radosti. Proto lze
jiz opravrené¢ pochybovat o tom, zda organizované hry praktiko&an

na vysoké Grovni Ize je§tviilbec za hry pokladal!

1.4.2 Hra jako vyudovaci metoda

Vyuzivdnim hry k vzdlavacim a vychovnym d&elim se zabyvali

jiz J. A. Komensky nebo M. Montessoriova.

V sowasné dob je hra vyuzivana fedevSim diteli nizSich ranika
zakladni Skoly. Je dlenovana do vydovaciho procesu s cilem posilit zajem
Zaka pti osvojovani novych ¥domosti. Hra mZze byt do vyuky také
vélenéna jako forma cwieni, kterda pedstavuje Gelnou motivaci
pii procesu upefovani dovednosti. V mbéhu hry se dti ué¢i nejen
organizovat vlastni¢innost, ale i spolupraci s druhymiétmni, osvojovat
si ur¢ité komunika&ni dovednosti. V ramci vytovani mizeme vyuZzit izné
druhy her, u kterych se Z&kéu dodrZzovat dand pravidlaiimZ je veden
k sebekontrolée?

Bavime-li se o hrach ve Skolnim proéstdi, nesmime opomenout
ucitele samotného, jelikoZz fpdevSim na &m z&alezi. On je nezavisly
pozorovatel, kteryidi pribéh her a do jisté miry ovlivuje jejich vysledky.
Me¢l by s Zzaky umdt o hte komunikovat, naslouchat jim atipadre podle

potieb zaki hru rizné ménit ¢i ptizpusobovat.

¥ FONTANA, D. Psychologie ve §kolni praxPraha: Portal, 1997, s. 52-53.
$SKALKOVA, J. Obecna didaktikaPraha: ISV nakladatelstvi, 1999, s. 184.
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1.5 Vyudovaci metody

Pedagogicky slovnik definuje vyovaci metodu jakoatinnost witele
vedouci 7&ka k dosaZeni stanovenych d&lagacich citi.®*® Pomoci

vyucovacich metod jsou realizovany ukoly, které ma &gwani plnit.

V pribéhu vywovani se setkavame s8zanymi druhy metod.
Ty je ale vhodné fi vyuce stidat, protoZze pouzivani stale stejné metody
Zzaky demotivuje. Vydovaci metody se za vywovaci jednotku mohou
prostidat i nekolikrat, nékteré z nich lze kombinovat a pouzivat €asgrs.
Aby byla metoda delna, musi byt pizpisobena objektu, a tudiz vyZzaduje

Gpravu obsahu, podminek, organizace a piredit.

O tom, jaké metody budouip vyuce pouzivany, rozhoduje citel
piti planovani hodiny. Konkrétni metody jsou volenyokledem na cil
vyucovaci jednotky, na obsahéiva, vék zaka, jejich dosavadni zkuSenosti
apod. Metodou se snaZzi citel predevSim probudit v&ech zajem

o probirané tivo, aktivizovat je.
1.5.1 Klasifikace vyukovych metod

Jednoznand klasifikace vyukovych metod neexistuje, kazdytaau

totiz rozc&kluje metody podletznych kritérii.

I. J. Lernef’ Kklasifikuje metody na inform&& receptivni,
reproduktivni, problémového vykladu, heuristické, yzkumné.
L. Mojzisek® d&li metody podle fazi vyukového procesu na metody

motivaéni, fixacni, diagnostické, aplikeni.

¥ PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, JPedagogicky slovnikPraha: Portal, 1998.
3 LERNER, I. J.Didaktické zasady metod vyukpraha: SPN, 1986.
¥ MOJZISEK, L.Vyucovaci metodyPraha: SPN, 1977.
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Podrobrgji uvadim klasifikaci dle J. Madka a V. Svec¥®, kteti
rozdélili vyukové metody nametody klasickéa metody aktivizaéni.

1.5.1.1 Klasické vyukové metody
J. Maiak a V. Svec roz#éluji klasické vyukové metody na:

" metody slovni vyprawni, vyswtlovani, p'ednaska, prace s textem,
rozhovor;

" metody nazoré - demonstrédni: pfedvadni a pozorovani, prace
s obrazem, instruktaz;

. metody dovednostn - praktické napodobovéani, manipulovani,
laborovani a experimentovani, vytieni dovednosti, produki

metody.

1.5.1.2 Aktiviza éni metody

Aktivizacni vyukové metody lze charakterizovat jako postukteré
vedou vyuku tak, aby se vychevwzdélavacich dili dosahovalo hlava
na zakla@d vlastni webni prace zak, pricemz diraz se klade na mysSleni

a 7e$eni problém.*°

Jak néazev napovida, cilem aktivizech metod vyuky je aktivizovat
zaky. Jinymi slovy ndm jde o aktivni zapojeni ha#to weni. Tyto metody
v rizné mie uplatuji problémovy pistup k weni. ProtoZze jsou zaloZeny
na bazi heuristického fpstupu k &ivu, obsahuji v sob silny néaboj
motivace. Jejich vlivem vyuka vé&kterych gipadech nabyva hravého

charakteru.

Aktiviza¢ni metody ve velké nté podrécuji zajem o deni, podporuji

u zaki intenzivni prozivani, mysleni a jednani. Timtodynetody zajisuji

¥ MANAK, J., SVEC, V.Vyukové metodyBrno: Paido, 2003.
0 JANKOVCOVA, M.; PRUCHA, J.; KOUDELA, J.Aktivizujici metody v pedagogické
praxi st‘ednich Skol.Praha: SPN, 1988.
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piedpoklady u¥domélého  weni, podporuji kreativitu  mysSleni,
samostatnost a flexibilitd® Vyhodou aktiviz&nich metod je,
Ze neposkytuji zZakovi pouze odborné informace, abrover respektuji
aroven kognitivniho rozvoje jednotlivych zak Tyto metody umo#uji
vyuzivat moznosti individualnihoc¢eni, poskytuji Zakm prilezitost Zasti
ovliviovat konkrétni cile vyuky. Jejichtpdnosti je, Ze pdtaji se zajmem

74ki a umo#uji jim se zapojovat do kooperativnih@eni*
J. Maiak a V. Svec roz#éluji aktivizaini vyukové metody na:

" metody diskusni;

" metody heuristickéieSeni probléna;
" metody situdni;

" metody inscenani;

. didaktické hry.

7 > 7

Pouzivani aktivizanich metod pinasi do Skolni praxe i d@ité potize,

které vymezuji jejich hranice:

" Zaci musi mit ¥tSinou o daném tématu &ité védomosti,

. ucitel musi pekonat direktivni fizeni a dominujici postaveni
ve tride,

= vyzaduji vic vydovaciho¢asu a organizeni pripravy,

= je tfeba pd@itat s nedostatkem vhodnych matefi& pomicek.*

“UMANAK, J. Narys didaktiky.Brno: Masarykova univerzita v B&n 2003, s. 42.
2 MANAK, J., SVEC, V.Vyukové metodyBrno: Paido, 2003.
“ MANAK, J. Narys didaktiky. Brno: Masarykova univerzita v Benstr. 42.
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1.6 Didakticka hra

Jak je jiz znamo, proces ¢ani zaki mladSiho Skolniho &ku
je vzhledem k jejich ¥kovym zvlaStnostem slozity. Proto by ého byt
uc¢eni organizovano takovym #pobem, aby v é&éech vzbuzovalo pocit
svobodné, nenucené aktivity. Takovouto formouuze byt napiklad
didaktickd hra. Je aleudezité rozliSovat hru didaktickou od hry spontanni.

Spontanni hrou rozumime u¥domélou ¢innost ditte, které se di
zucastiuje dobrovolr. Jeji pfibéh u ntho vzbuzuje emoce, vyvolava pocit
pohody. V utitych rysech se podoba praci — i ona&me k ugitému cili,
vyZaduje jisté sousedeni, asili, sebeovladani. Spontanni hra je pro¢dit
piitazliva, jelikoz mu poskytuje zabavu, ptipadk odpciinek. Od préace

se odliSuje tim, Ze jejim vysledkem nebyva Zadnétmd ocegni.

Didaktickou hrou rozumime hru, kterd je vyuzivana k gh
ur¢itych didaktickych citi. Didakticka hra pedstavuje pro dé ptirozenou
c¢innost, ktera mu poskytuje poznatky a dovednostrnfou hry, a tim
pomaha pekonavat i ty nejetSi obtize pi vyuce. Ve své podstat
ale didaktickd hra neni hrou v pravém slova smys@Qd spontanni hry
se liSi povinnou dasti Zaka a také tim, Ze jedema pozadavky — pravidly.
Tim se podoba d&eni a v podsta&t i praci. Hrou je ale nazyvana proto,
Ze zaka bavi samotné@nnost. V pfibéhu hry totiz dochazi k uspokojovani

potieb 2aka, k jeho realizaéf.

Pedagogicky slovnik vymezuje pojem didaktickd hraktb:
.Didakticka hra je analogie spontannicinnosti &ti, ktera sleduje
(pro zaky ne vzdy zjevnymiimombem) didaktické cile. ke se odehravat
v ucebre, v t¢locvicne, na histi, v prirodé. Ma sva pravidla, vyzZzaduje
pribézné rizeni a zawrecné vyhodnoceni. Je dena jednotlivém

a skupinam zak pricemz role pedagogického vedouciho ma Siroké &bizp

“KAROVA, V. Didaktické hry ve vydovani matematice v 1. - 4. taiku zakladni

a obecné Skoly¢ast aritmeticka Plzen, 1996, s. 6-7.
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od hlavniho organizatora aZz po pozorovatelereBnosti didaktické hry
je jeji stimula’ni naboj, nebd probouzi zajem, zvySuje zaangazZovanost
Zaki na provadnych cinnostech, podécuje tvoiivost, spontaneitu,
spolupraci i sou#zivost, nuti vyuZivataznych poznatk a dovednosti,

zapojovat Zivotni zkuSenost.¢heré didaktické hry se bliZzi modelovym

situacim z realného Zivota*

1.6.1 Podstata didaktické hry

Didakticka hra je vhodnym prostdkem k tomu, aby Zaci doé
zvladli uéivo, aby se ¢&Sili na vyuku a ziskavali nové ¢édomosti
a dovednosti pijemn¢jSi, prirozengjSi cestou. Proto zejména v 1. ¢érdku
zakladni Skoly by ml byt na motivaci a na hru kladen velkyuihz.
Didaktickd hra totiz neni jen zabavou, nybrz &ech podporuje
soutzivost, snahu vyniknout, zwtit. Zarover podporuje jejich

sebev¥domi, sebeovladani a smysl pro spravedlnost.

Didaktické hry jsou charakteristické tim, Ze majizdy urity
eduka&ni cil. Kjeho pleni by melo dochazet hlavé prostednictvim
vlastni cinnosti Zaki, proto didaktickou hrufadime mezi metody
aktivizujici. De¢ti si osvojuji ukité dovednosti, ¥domosti a zarovie
dochazi k plgni vychovnych cili. Diky didaktické le se tak di uci reSit
konkrétni problémy a adaptaci na nové podminky.

Cilem didaktické hry je tedy rozvoj tvéich schopnosti déte,
a to nejen v oblasti intelektualni, ale mimo jinévioblasti mezilidskych
vztahi. Hra miZze totiz byt velmi dobrym pomocnikemtip rozvijeni
socialnich vztah, uci dit¢ spolupracovat a komunikovat s druhymi,

ziskavat kontrolu nad svym jednanith.

“PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, JPedagogicky slovnikPraha, 1995, s. 48-49.
“ SANTLEROVA, K. 100 didaktickych her ve vyuc#eni a psaniBrno, 1993, s. 7.
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MuZeme tedyftici, Ze didaktickd hra je hrou, kter& ma specificky
vyznam a plni specificky del. Jeji nezpochybnitelnouiednosti je fakt,
Ze pomaha zakovifejit od hry spontanni k wwdomélému a k utitému cili
zaméfenému na &teni. A tak se hra G¥e stat nenahraditelnym pomocnikem
ucitele. Aby hra skut&né¢ pedagogm pomahala, nesmifpdchazet @eni
(pohrajeme si a potom se @eeme Wit) a nesmi se sdenim stidat (reéco
jsme se natili, tak si pohrajeme). Hra se musi stat ¥ypwaci metodou,

jedin¢ tehdy totiz nize formovat vliastnosti Zzaka nutné kKani:

" celkow kladny vztah zaka ke Skole,
" pifani postupn si rozSiovat své ¥domosti, dovednosti a navyky,

" uvédomeéni si zpisobu sebekontroly a sebehodnoceni.

DalSi prednosti didaktickych her je i to, Ze davaji vzniktdém
situacim, kdy se sam 24k ocitne v pozictitele. Kazdy Z4k se totiz
s ostatnimi rad podi o nabyté ¥domosti ¢i dovednosti. Pray
v takovychto situacich si wwomuje skuténou hodnotu &chto wdomosti
a sam sebe pravem povaZuje za vyznamnou osobncestio $ituace zaka

motivuje k postupnému roz&vani jeho ¥domosti a dovednostf.

Cinnosti pii hie jsou podizeny ugitému didaktickému cili. B volbé
her je nezbytné dodrzovat &ita pravidla:

" respektovat ¥kové a individualni zvlastnosti dite,

= vychazet z ¥domosti a zajm déti,

= vybirat hru, jejiz obsah je adekvatni prisdi, ponickam
a metodam,

" hra musi byt dote organizovana, musi mit jaswymezena pravidla,

" hra musi byt vyhodnotitelna (hodnoceni, zda hrandpl stanoveny

cil).

" KAROVA, V. Didaktické hry ve vydovani matematice v 1. - 4. ¢aiku zakladni

a obecné Skoly¢ast aritmeticka Plzei, 1996, s. 7.
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1.6.2 Klasifikace didaktickych her

Didaktické hry lze klasifikovat z &kolika raznych hledisek.
Pro piiklad uvadim tidéni dle E. A. DySinskéh®:

1. podle cili
" poznavaci (vzdlavaci, webni)

" kontrolni (prowfrovaci)

2. podle poftu hraéa
. kolektivni
" skupinové
» individualni
3. podle druhu reakce
" pohybové
" klidné (statické)

4. podle tempa
. hry ,na rychlost®

" hry ,na kvalitu”

5. podle pottu aplikaci
. specifické (jedinené)

. univerzalni (nespecifické)

Uvedenda klasifikace her je provedena namych zakladech, a&tSina
her mize byt totiz zaazena dle #&kolika raiznych hledisek. Naipklad hra

miZe byt kontrolni, skupinova a zafrena na kvalitu®

Poznévaci didakticka hra je takova, pi které Zaci ziskavaji nové
védomosti, dovednosti a navyky, a to duv jejich pribéhu, nebo ped
zacatkem hry. V tomto pipadk je hra vyzivana jako stimul

pro ziskani novych sdomosti.

“DYSINSKIJ, E. A.lgroteka matematieskogo kruzaMoskva, Prosvefnije 1972, s. 144.
““KAROVA, V. Didaktické hry ve vydovani matematice v 1. - 4. taiku zakladni a

obecné Skoly¢ast aritmeticka Plzei, 1996, s. 8.
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Kontrolni didaktické hry maji za cil upevnit jiz tive ziskané

védomosti a zmapovat, do jaké miry si je Zaci oswvojil

V praxi se nejastji setkdvame s hrami, které plIni ®&bfunkce
sowasre. Dale lze je& vy¢lenit hry vychovné, pi nichz sledujeme

utvéreni potebnych osobnich vliastnosti (posh, pozornost aj.).

Jak jiz sdm nézev napovidé&plektivni hry jsou ¢innosti spoléné.
Zakam mladsiho 3kolniho &ku je pocit kolektivismu vlastni, chji totiz
byt plnopravnymicleny kolektivu, ché&ji spolupracovat s kamarady, citi
potrebu (Eastnit se spol&né ¢innosti. Proto hry Zak maji ¢asto formu
kolektivni.

Opakem kolektivnich her jsothry individualni, které podporuji
Zakovu samostatnost. Tyto hry jsou spojené s rozwynmo Usilim, jsou
vhodné pro samohodnoceni Z#Zaka k prowfovani jejich rozumovych
schopnosti. Vyhledavaji sei@devSim zaci p&atecnich raenika, jelikoz
jeste tolik nepoctuji potiebu spolupracovat, chybi jim i dostatek

komunikativnich a organizaich zkuSenosti.

Skupinové hry maji blizko ke hram kolektivhim. Tento typ her
secasto pouziva fi hrach sout¢zivého charakteru.

Hry pohybové vychézi z toho, Ze rostouci organismus &tdt
vyZzaduje pohyb. Vzhledem k tomu, Ze &ive Skole ¥tSinu ¢asu sedi,
je vhodné do vysovacich hodin pohybové hry gazovat. Jsou totiZ jednou
z moznosti, jak &elné skloubit proces &eni s nejpirozergjSim stavem
ditéte. Pohybové hry musi byt ovSemtaaeny tak, aby nenaruSily Zaky

v soustedéné praci.

V¢étSinu didaktickych her ovSentadime khram klidnym (nékdy
se setkavame s ozd@anim stolni nebo deskové). Ratk nim nagiklad
domino, pexeso, skladani geometrickych tvakteré v d¢tech vyvolavaji

velky zajem.
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Charakteristickym znakem éti mladSiho Skolniho &u je snaha
o zavocdni jak fyzické, tak i ve znalostech i dovednostech.tohoto
davodu maji mnohé didaktické hry formu s@&de o prvenstvi. Ve Skolni
praxi je nutné zavoghi klasifikovat do dvou skupin. Prvni tvohry, kde
je vitézstvi hodnoceno podle rychlosti sgmi Ulohy bez ztraty kvality
ifeSeni. Takové hry nazyvamwey ,na rychlost“. Druha skupina je tviena
hrami, @i kterych je vigzstvi dano nejen rychlosti p¢ni Ukolu, ale hlava

bezchybnymieSenim. Tento typ her nazyvarheami ,na kvalitu“.

Prvni typ her zgazujeme tehdy, je-li péebnéd automatizace ukén
Pifi druhém typu her se uplatje premySliva prace, sfth zde niize narusit

soustedénou ¢innost.

Dale rozliSujeme hry nahry specifické a univerzalni Mezi hry
specifické fadime ty, jejichz pravidla neumadji ménit obsah hry,
napriklad vétSina her stolnich. Univerzalni byvaji uphavany @i probirani

Sirokého okruhu &iva s iznymi cili.>®

Z textu uvedeného vySe jegme, Ze didaktické hry Ize klasifikovat
podle riznych hledisek. Dlezité ale je charakter hry stiovat k potebam
Zaki. Proto je vhodné si polozit otazku, jaké druhy meaji Zaci nejradji.
MladSi Zaci zajisté déavaji ipdnost hrdm kolektivnim, nadé&li naopak
vyhledavaji hry individualni. Mezi &mi jsou také velmi oblibené hry

soutsziveée >t

* KREJCOVA, E., VOLFOVA, M. Didaktické hry v matematiceHradec Kralové:
Gaudeamus, 1994, s. 8.
1 KAROVA, V. Didaktické hry ve vyd@ovani matematice v 1. - 4. ¢aiku zakladni a

obecné Skoly¢ast aritmeticka.Plzei, 1996, s. 8-9.
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1.6.3 Struktura didaktické hry

Struktura didaktické hry je nasledujici:

ukol (cil),
vlastni hrav&innost,

pravidla,

zawr, vyhodnoceni hry.

Ukol didaktické hry stanovuje daitel tak, aby byl potizen
vzdélavacimu cili. Ma za ukol vyvolat zajem Zzak aktivovat jejich
pozornost a zprosédkovavat poznatky. Dava didaktickéieh smysl,
coZ je divod, pra& se takova hra vyuziva. V didaktickych hrach seizot
uplatiuji Okoly, pti jejichz plnéni si Zaci osvojuji a upewji jednotlivé
védomosti, dovednosti a navyky. Velmi jednoduché nebaopak velmi

naratné ukoly Zaky neaktivizuji.

DalSi ¢ast didaktické hry —vlastni hrava ¢innost — ma pro Zéaka
nejvétsi vyznam. Witel vyuziva hru pro jeji didakticky ukol, ale zaky
zaujme hlave pro zajimavoucinnost. Vzdy je to pra¥ hrava cinnost,
kterd c&la hru hrou. Bez hravé€innosti by didakticky Ukol nepoditoval
aktivitu zaki, ztratil by swij pavab.

Pravidla jsou dalSi nezbytnou sdéasti didaktickych her, jelikoz
organizuji hravouwinnost takovym zpsobem, aby byla skute¢ zantiena
na plrtni daného Gkolu. Zakovi jsou podavanyegné instrukce, jak si ma
v pribéhu hry painat, co nize a nesmi #&lat. Tim, Ze pravidla fesre
organizujicinnost zaka, zvySuji ptazlivost hry. Pravidla také plIni funkci
regulativni, zabrauji tomu, aby se hra vyvijela Zivedn Pravidla jsou
opérnym bodem pro jednani a mySleni Zakproto musi byt stréna, jasna
a vystizna. Je wlezité, aby poskytovala moznost kontroly a sebekoht.
Aby didaktickd hra byla skut#i¢ hrou, musi pravidla zdaziovat

napiiklad prvky souézivosti — kdo vice, kdo idve, kdo Iépe, a|.
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Kazdéd didakticka hra musi byt ukd&na vyhldSenim vysledk
zhodnoceni Gcasti jednotlivych Zak, skupin, druZstev nebo cel&idy.
Jednéa se totiz o kontrolu toho, jak zZaci splniliolkktery jim byl zadan.

Dale také zhodnocujeme, zdali byla dodrzena praa.idl

Zaver hry je wtSinou sméfovan k celkovému hodnoceginnosti zaki
v prabéhu hry, pogipad k odménovani €ch zalka, ktetfi podali nejlepsi
vykony. Je dlezité, abychom vykon Zakve hfe hodnotili co nejpozitivaji
a tim je motivovali k dalSi¢innosti. Kladné hodnoceni totiz vyragn
ovliviuje nejen jejich nasledujici vykon, ale celkovy pes &eni.
Hodnoceni do znené miry ukuje, zda se budou prohlubovat Zadkovy zajmy
o dany pgedngt. Z tohoto je vSak patrné, Ze didaktické hry musyt
zvoleny tak, aby uspokojily jak vyborné, tak itgpnérne zaky.

Je také dlezité podotknout, Ze hra by nikdy neém vyudstit
do podc@éovani schopnosti jednotlivych ¢astnilki a do nevraZzivosti

mezi zaky, jelikoZz rogarovani ze hry snizuje jeji vychovné vyuZziti.

1.6.4 Vybér, priprava arizeni didaktické hry

Didakticka hra nepochyknklade velké naroky nafppravu ze strany
ucitele. Na celkové pipravenosti, ale také na v¢bu a organizaci dané hry,
zavisi jeji asgch. Hru v Zadném fppadk nelze volit ndhod& na posledni
chvili. Musime ji vybirat planovit a s gihlédnutim k pedagogickym
a psychologickym aspekin, ale také k odborné vysjosti zaki. Je totiz
dulezité dbat zasadyekové primétrenosti. Proto bude nasledujici kapitola
zameiena na kroky, kteréditel musi nasledovat, pokud chce ve své hadin
geometrie didaktickou hru realizovat.

Jak jiz bylo fe¢eno, vykEru didaktické hry bychom i vénovat
nemalou pozornost. iP vybéru ¢i vytvareni didaktické hry je nezbytné

si stanovit cile, kterych chceme dos&dhnout, atdklie kompetence, které

2 KAROVA, V. Didaktické hry ve vydovani matematice v 1. - 4. ¢aiku zakladni

a obecné Skoly¢ast aritmeticka.Plzen, 1996, s. 11.
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hodldme ve he rozvijet. Mezi dalSi faktory ovliwjici vybér hry pati
napiiklad doba trvani hry, nasmost pipravy materidlu a pofcek,

organizace zak, prostorové podminky apod.

Samotna piprava hry je pro ¢&itele nar@dna. Hi sestavovani
didaktické hry a jeji pipravé je nezbytné pedem promyslet jeji obsah, jeji
umistni ve struktie vywovaci hodiny a metodiku jejiho provedeni.
Dale se musime zaobirat tim, které dovednost¢domosti a navyky
se budou v pkbéhu hry formovat. Neméh dulezité je pgipravit vSechny
materidly a pomcky, které budou k realizaci hry pi@ba. Didakticky
materidl musi byt jednoduchy jak pro pouziti, takopvyhotoveni.
Také musi byt piméreny pro vSechny Zaky, to znamena, Ze je nezbytné
piihlédnout k wku a uUrovni znalosti a dovednostiétd v daném oboru.
Zejména v pdatecnich ratnicich 1. stup# je dilezita barevnost nazorného
materialu. V neposlednitad® musime promyslet, jak zaky seznamime

s pravidly, jak hru uvedeme, zakédime a vyhodnotime.

Je nezbytné zminit, Ze didaktickou hru musime winad zpisobem
uvést. Hra niZze byt zahajena ndiklad motivaci (zalezi ovSem na tom,
zda je hra sama motivaci nebo ji motivace budedghazet). Dale je
vhodné uvést jeji nazev a néma v neposlednfadé ur¢it akoly a vyswtlit
pravidla hry. V rkterych gipadech je mozno zadit i funkci rozhodiho.
Tu muze zastavat bdl ucitel sam, nebo tuto uUlohuipvezmou swdomiti
a objektivni hré&i. Pred zah4jenim hry samotné musime uvéas$ zahajeni
a ukorteni hry, podminky vidzstvi, pogipadk sankce za poruSeni danych
pravidel. Je také dobré se namatkopfeswdcit, jsou-li vSem zZakm jasna
pravidla, gipadre zodpowdét dotazy Zak. Pak nastava samotny heh
hry, kdy se napluji cile, které jsme si vytili. N¢kdy je vhodné ped
skutenym zahéjenim hry nechat hrat zaky na zkousku. Zamtié z&inaji
skutegné¢ hrat az na zadany povel. ¢del hru fidi, ale pouze takovym
zpusobem, aby nejsobil rusivw. Na zaw¥r hru vyhodnotime, nap uvedeme
nejlepsi hrée, ale také vedemeét k sebehodnoceni tim, Ze pokladame
Zadkim otazky typu: Koho hra zaujala? Co se ti pbita? Co ti c&lalo
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problémy? apod. Na zakladvlastniho pozorovani fibéhu hry a odpowvdi
zaka wucitel prechéazi k vlastnimu hodnoceni, sebereflexi, kde &ms
zodpovida na otazky typu: Byly naplmé stanovené cile? Byla jasn
vysvétlena pravidla? Byla hra fpméiend Wku a zkuSenostem é&di?
Zodpowzeni na tyto otdzky mohouciteli pomoci pi opétovném zaazeni
hry do vyuky tim, Ze se pokusi vyvarovatiipadnych chyb a naopak

se zandii na wci, které byly aspsné>3

Didakticka hra nejastji trva 5 — 10 minut, v dkterych pgipadech
muaze trvat i déle. Hry mohou byt organizovany pro npedlivce, skupiny
(pokud mozno rovnocenné), ale i cekédly nebo Skoly.

3 KAROVA, V. Didaktické hry ve vyd@lovani matematice v 1. - 4. ¢aiku zakladni

a obecné Skoly¢ast aritmeticka Plzei, 1996, s. 12.
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1.7 Didaktické hry v geometrii

Zarazeni didaktickych her do vyuky nam pomaha nengsin
zpusobem pispivat k plrtni vychovnych a vzélavacich citi. Didaktické
hry zatazené do hodin geometrie usmagli rozvijeni gedstavy zak, zalezi
ale pedevSim na napaditosti a iniciatiwcitele, jeho snaze dinit ucivo

poutawjsi.

V¢étSina didaktickych her ma velice vyznamnouiednost v tom,
Ze pirozenou cestou umaiije seskupit a vyuzit poznatky #zanych
vyucéovacich gedméta. Tim didaktické hry pispivaji k odbouravani
automatizace ziskanych édomosti a naopak podnuji jejich funkeni

propojeni a utvéeni potebnych souvislosti.

Vhodné¢ zarazena hra v hodih geometrie vyvolava v &ech radost,
vyS8Si praceschopnost, ale také zajem o podolimnosti, ¢imz mize
napomahat ke vzniku &Siho zajmu o geometrii, pdfpadk jiz vznikly

Zajem upevuje.

Didaktickou hru nizeme za&adit do riznych ¢asti vyuwovaci hodiny.
Lze ji vyuzit jak @i opakovani a upetovani wiva, tak @i seznamovani
s novou latkou. Vzdy je vSak zapebi respektovat nize uvedené zasady:

" Hra by mela byt pritazliva a lakava.

. Hra by méla odpovidat ¥kovym zvlaStnostem a schopnostentid
aby byla uplatovdna motivace hrou. Pro mladSi Zaky jsou poutavé
zejména hry s prvky tajemnosti, naopak hlavolamynsgjspiSe oblibi
az &ti starSi. Nada#&sSi zaci zpravidla ufednostiuji individualni
hry, naopak slabSi Z4ci vitaji zejména hry ve sképi

. Kazda hra musi mit jasna a srozumitelnd pravidlder& jsou
vysvétlena na zaatku hry a ktera jsou pak v celém jejimupehu
dodrzovana. Pravidla neni vhodn&mit.

" Kazda hra vyZaduje dobré organéd i materialni zaji&tni

(napé. pripravit dostatény pocet pracovnich list, papif, niaZek,
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kostek apod.) Je snadj$i zaradit takové hry, které jsou z uvedenych
hledisek nenaréné.

" Neni nezbytné vymysSlet na kazdou wWovaci hodinu hru jiného
charakteru. Nkteré hry totiz zaky zaujmou aZz pocékolikerém
opakovéani, kdy dochazi k osvojeni pravidel a zaei tak mohou
zangfit na samotny obsah.

" Zatazeni hry do vydovani by nemilo byt nahodné, titel by si nel
nejprve vzdy promyslet, jaky je jejich cil ademu maji ve vyuce
slouzit.

= V pifipadk skupinovych her dbame na to, aby byl gimnosti zapojen
cely kolektiv. Ki individualnich hrach je také vhodnéftipravit
zjednoduSené varianty pro slabsi zaky, abychom ohniyvolali
radost z uspchu. Nekdy je i elné zd&adit hru, kde vi¢ze utuje
nédhoda, aby i slabsi Zakémnadji na vitézstvi.

" Pti vybéru hry je vhodné zvolit takovou hru, ktera zastnava

co nejvice smysi.>*
1.7.1 Didakticka hra k rozvoji p Fedstavivosti Zaki

Didaktické hryfadime mezi jednu ze Skolnich metod ¥pwani zak
na 1. stupni z&kladnich Skol. Hry totiz pogji aktivitu Zaki, motivuji
je a tim dlaji vyucovani vice zajimave, vakterych pipadech i pitazlive.

Tim nam pomahajiip plnéni vychovnych a vzélavacich ukot.

Didaktické hry v geometrii byvaji za®ieny hlavie na rozvoj
predstavivosti, obrazotvornosti a tkwosti zaki. Praw cilewdomé
péstovani &chto schopnosti ma podstatny vyznam pro vyvoj kduwdé
jedince. Je vSeobeénznamo, Zec¢lovék, ktery ma dobe rozvinutou
piedstavivost, dovede lépefgdvidat, a tim padem i zvladatiasSit mnohée
Zivotni situace nezélovék, ktery pedstavivost nemda. Osoba s dobrou

v s

piedstavivosti je v Zivat vétSinou usgsnéjSi, jelikoz na nastalé situace

* KREJCOVA, E., VOLFOVA, M. Didaktické hry v matematiceHradec Kralové:
Gaudeamus, 1994, s. 6, 7.

43



reaguje hraw, naopakélovék s mensSi pedstavivosti leckdy miva potize.

Lidska p‘edstavivost je rozvijena pozvolna, s jejim nacvikem
je nejvhodrjsi zait uz v pledsSkolnim ¥ku. V praibéhu prvnich gti let
Skolni dochazky ma byt tigiveé a soustay pripravovana, na druhém stupni
pak systematicky rozvijena.fPvyuce geometrie na prvnim stupni gasto
pieceaiuje nacvik rysovani a naopak byva podogano modelovani
geometrickych utvar. Dulezité pritom je zakim alespa piedvést modely
jednotlivych geometrickych atvar aby ziskali souvislosti mezi

narysovanymi a realnymi objekty.

V okamziku, kdy di¢ zatne navs¢vovat Skolu, ma jiZz uritou zasobu
prostorovych pedstav, kterou si vytvolo pii hrach, vychovou v rodi#,
popripadk soustavnou fpravou Vv mateské Skole. Nepostradatelnym
faktorem ovliiujicim détskou pedstavivost jsou hry signymi
stavebnicemi (naipklad stavebnice Lego, krychloveé kostky
¢i kostky nejiznéjSich tvaii) a mozaikami, diky kterym ddtziskava cenné

zkuSenosti s modely geometrickych atuars jejich pohybem v prostoru.

Na prvnim stupni je fedstavivost dti rozvijena nejen fi vyucovani
geometrii, ale i v celéradé dalSich vywovacich pgedmeétid. Lze uvést
napiiklad hodinu pracovnich¢innosti, kde jsou fedstavy o prostoru
a geometrickych uatvarech rozvijeny hlavmpii praci s papirem, kartonem
nebo @i montazich a naslednych demontazich. V ramci hoditvarné
vychovy se Z4ci &i zobrazovat kresbou — rovinnym obrazem. V geonietri
je systematicky objasmovan pojem geometrického Gtvaru, ktery je zakladem

geometrické pedstavivosti>®

® KAROVA, V. Didaktické hry ve vydéovani matematice v 1. - 5. ¢taiku zakladni a
obecné SkolyPlzei, 1997, s. 6 — 7.
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1.7.2 Vyhody zarazeni didaktické hry do vyuky

4

Zavérem teoretick&asti bych rada shrnula vyhody, pro které bylan

byt didakticka hra zimzovana do vyuky.

Didaktickeé hry:

motivuji;

vedou zaky k dodrZzovani pravidel¢iuje cestnosti, zodpoddnosti;
ovliviiuji emocionalni a psychickou sloZzku osobnosti;

umozuji provadt uceni zabavnou formou;

ovliviiuji pocity a postoje hrai;

vytvaii (pokud dodrzuji vySe napsané z4sady) pozitivmaféru;
navozuji pozitivni vztah ke Skolegiteli, ucivu;

aktivizuji zaky, podporuji jejich tvidvost, wi déti samostatnosti;
vytvaii v zacich smysl pro spravedlnost;

uc¢i zaky spolupracovat, respektovat ostatni spoldbara
vyznamreé se podileji pi rozvoji socialnich vzta,;

vedou Zaky k respektovani autority vedoucihéi haky disciplir;
posiluji zdravé sebexddomi zaki;

rozviji mySleni Zak — logické uvazZzovani, schopno&Seni problém,
hledani souvislosti mezi jevy;

poskytuji moznost pracovat siznymi materialy, pedméty;

vytvari prilezitosti, kdy Zaci mluvi za skupinu, sami za sgbe
uc¢i zaky prijimat role ve skupin, zodpowdné plnit svoje funkce;
pozitivné ovliviiuji komunikaci a spolupraci;

uci zaky hodnotit vlastni vykony i vykony druhych;

vedou hr&e k ohleduplnosti a odp@dnosti;

vedou Zaka k ¥domi dilezitosti jeho osoby vzhledem ke skugin
umoAiuji uciteli |épe poznat Zaky;

uci zaky propojovat teorii s praxi;

vytvaii spoje mezi divem riznych pgednmeéta, mezi Wwivem

z minulych hodin, sosasnych a vést k nasledujicimb.

* MALACHOVA, M. Didakticka hra a jeji motiveni roce v primarni pirodowedé [online]. 2007
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2 PRAKTICKA CAST

2.1 Kartotéka her

Jak uz bylo freceno, pgiprava vhodné didaktické hry je pa@&mé
narotna. Proto jsem se rozhodla sestavit kartotéku Heaeré lze zaadit
do vyuky geometrie. Do z4sobniku jsemiadila takové hry, které nejsou
narocné na pipravu Witele. Inspiraci pi tvoreni kartotéky mi byly hry,
které jsem nila moznost shlédnout v ramci absolvovanych praxalee hry

popsané v knihachii u¢ebnicich pro ZS.

V zahlavi kazdé hry se nachéazi informace o didaidio cili, ktery je
zarazenim hry do vyuky plin. Dale zde najdete ¥gt potebnych ponicek

a orient&ni ¢as trvani hry.

V zapati kazdé hry je sepsan komentd dopordenimi ohledr
jednotlivych her, v pipad® her odzkouSenych v praxi uvadim jeji

uspesSnost:

Zaci byli: Hra se:
66 velmi Gsgsn. ¥ % % libila hodrs.
GG Gspsdni. * K libila.
& méns Gspsdni. * libila méns.
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Pro lepSi orientaci v kartotéce jsou hry rébehy do Sesti kategorii:
1) HRY K POZNAVANI A ROZLISOVANI GEOMETRICKYCH UTVAR U, TELES
A JEJICH VLASTNOSTI

Do této ¢asti jsou zéazeny hry, jejichz cilem je proc¥dvani
rozliSovani z&kladnich geometrickych Uutwarnebo €les. Hrami
je rozvijena pedstavivost, part’ a fantazie.

2) HRY K ROZVOJI ORIENTACE V ROVINE AV PROSTORU

V této casti jsou zéazeny hry, ve kterych Zaci kresli obrazky
ve ¢étvercové siti podle zadaného programu sestavenéBiplkového
kédu. Ulohy tohoto typu rozvijeji orientai schopnosti zéak a také
jejich predstavivost. Do tétocasti kartotéky pat rovnéz hry

S vyuzitim systému sdadnic bod: v roving, a také jednotazky.
3) HRY NA VYUZITIi OSOVE A ST REDOVE SOUMERNOSTI
Hry v této kategorii jsou vhodné pro rozvoj geoniekeé
a prostorové pedstavivosti Zak.
4) HRY ZAM ERENE NA ODHAD A POROVNANI DELEK , OBVODU A OBSAHU
Do této kategorie spadaji hry, pomoci nichz si zZ@cocvici
pojmy délka, obvod a obsah geometrického utvaru.
5) HLAVOLAMY

Také hlavolamyradime mezi didaktické hry. V hl@vhré&e pri
feSeni hlavolam probihaji velmi slozité procesy. Napomahaji rozvoj
logického mySleni, konstruktérskych schopnosti, ikyg pozornosti

a tvarcéi predstavivosti.

6) STAVBY Z KRYCHLI , PRACE SE SITEMI T ELES

Hrami, ve kterych vyuzivame modely némnéjSich tles nebo

jejich siti, miZzeme velmi dobe rozvijet prostorovouigdstavivost.
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2.1.1 HRY K POZNAVANIi A ROZLISOVANi GEOMETRICKYCH UTVAR U, TELES
A JEJICH VLASTNOSTI

2.1.1.1Geometrické bingo

Didakticky cil: rozliSovani geometrickych utvar(téles)
Pomicky: hraci pole, psaci ptaby

Doba trvani: 5 min.

Zaci dostanou po jedné kame se ¢tvercem 3 x 3 a na vy
napé. 15 termim z praw probirané latky. Kazdy si jich vybere d&v
a do jednotlivych poliek na karttce si je napiSe nebo nakresli
(v geometrii je jis¢ vhodrejSi kresleni). Witel pak postups tika terminy
z nabidky. Kdo méa néazev na svém listu, Skrtne si Wit¢zi bud zak, ktery
ma vSechna potka Skrtnutd, nebo se mu poadaproSkrtat gkterou fadu

z tadka, sloupa ¢i uhlopticek (pravidla domluvime if@dem).

KVADR PRIMKA BOD

KRYCHLE CTVEREC KOLMICE

KRUH USECKA OBDELNIK

Poznamka: Ukazalo se, Ze je vhodné hru neukomat pi prvnim
,Vyskytu“ binga, ale Ze je lepSi hru dohrat az donke, tj. do té doby, nez

vSichni Zaci nebudou mit alespgedno bingo.

Hodnoceni: CICED o ¢
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2.1.1.2Geometrické pexeso

Didakticky cil: rozliSovani geometrickych atvar(téles)
Pomucky: karticky pexesa

Doba trvani: 10 min.

Zaky rozcélime do skupin po dvou, kaZda skupina dostane sadu
(20 kugl) karticek s geometrickymi Gtvary,ipéemz jsou vzdy d¥ karticky
stejné. Karttky rozmichame a rozmistime na lavici tak, aby bylyceny
obrazky dot. Prvni zak oto¢i jednu kartéku a snazi se k ni najit druhou
do paru. Jestlize ji najde, dvojici karet si neclad pokra&uje ve He
do té doby, neZz se splete. Jestlize neyspna prvni pokus, otd obe
karticky zpét a ve e pokra&uje jeho spoluhr& Vitézem se stava ten, kdo

najde nejvice dvojic.

Obmeéna: Pro starSi zaky ikeme hru pipravit naranéji a to tak, Zze jedna
karticka bude obsahovat vyobrazeny geometricky utvar adnahé bude
napsan jeji nazev. Tim docilime toho, Ze Zaci budouset u hry vice
premySlet. DalSi moZnosti je na jednu k&ku vyobrazit geometrické

téleso a na druhou jehotsi

Ukazka: [ 1 ,-—/-J

Poznamka: Pred zahajenim hry je vhodné s Zaky zopakovat geoimiedr
Gtvary a tlesa, zvlastni pozornostemovat €m, ktera se daji lehko zamit

(koule, kruh, elipsa).

Hodnoceni: & ¥ ¥ %
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2.1.1.3Geometrické doming”’
Didakticky cil: rozliSovani geometrickych atvar(téles)
Pomicky: karticky domina

Doba trvani: 10 min

Karticky dobie promichame a fehledrt rozlozime. Zaci pikladaji
ke zvolené kartice dalSi tak, aby k danému obrazkuilpzil druhou
karticku se spravnym pojmenovanim daného geometrickéharuty €lesa
apod. Postup opakujeme az do uplnéh@enpani kartéek.

Hra maze byt do vyuky zBazena jako nacvikci opakovani
geometrickych pojm pro celou tidu, ale také mZzeme geometrické domino
pojmout jako soutz jednotlival, pam ¢i skupin. Vitzem se v tomto
piipadk stava ten hré& (popripadk hr&i), ktery jako prvni polozi vSechny

karticky domina k sob.

Ukazka:

start trojubelnik obdélnik krychle

valec @ kruh Q apod.

Poznamka: Pred zahajenim hry je vhodné s Zaky zopakovat geoimiedr

Gtvary a tlesa, zvlastni pozornostemovat €m, ktera se daji lehko zamit

(koule, kruh, elipsa).

Hodnoceni: & & % % %

 KAROVA, V.: Didaktické hry ve vyd#iovani matematice v 1. - 4. ¢aiku zakladni

a obecné Skolygast aritmeticka, 1996, s. 40.
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2.1.1.4Kolik je?>®

Didakticky cil: rozvoj prostorové fedstavivosti
Pomicky: papir, psaci pdgeby, zadani
Doba trvani: 10 min

Tato ¢innost je utena pro jednotlivce. Ukolem kazdého zéka je
zjistit, kolik je na obrazku witych geometrickych utvar. Vitézem je ten
zak, ktery ulohu vyeSi nejdive a sprava.

Kolik &tverca?

Kolik trojahelniku?

a) b)

Kolik obdélniki?

a) b) .

Poznamka: Je vhodné ¢&ti upozornit na to, aby si vyobrazené zadani

pirekreslily a nalezené geometrické Gtvary &mvyznaiily.

% KAROVA, V.: Didaktické hry ve vyd#ovani matematice v 1. - 5. ¢aiku zakladni
a obecné Skoly 997, s. 16
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2.1.1.5 Geometricka krizovka

Didakticky cil: rozliSovani vlastnosti geometrickych Utwagtéles)
Pomicky: pracovni list se zadanimiéiZovky, psaci patby

Doba trvani: 5 min.

Kazdy zak dostane list papiru se zadanim, jeho ékoje odpo¥dét
na zadané otazky a tim igsSit tajenku. Vitzem se stava ten, kdo splni

ukol nejdiive.

C|ITI\Y| R|U|HI|E|L|N|T |K
S|ITIR| 4| N| A
C|T |V R|E|C
Ul S|E|C| k|4
KIR|U|Z|N|I]|C|E
Rlo|V|N|o|B|E| Z|K|Y

1. Nazev geometrického atvaru, ktery méa 4 strany adholy.

2. Jak se nazyva Usgka spojujici dva sousedni vrcholy geometrického
atvaru?

3. Nazev geometrického utvaru, ktery ma vSechny stratgjre dlouhé
a vSechny uhly pravé.

4. Nazevcasti plimky mezi d¥éma body.

5. Obkreslenim korunové mince na papir nam vznikne ngetwicky
atvar. Jak se jmenuje?

6. Jak se nazyvaji dvpiimky, které lezi v jedné rovina neprotinaji

se v zadném bad

Poznamka: Tato verze kiZzovky je ugena pro zaky patychiitd. Pro zZaky

mladSi je mozno hru ob&émit — misto slovniho popisu tadit obrazky.

Hodnoceni: & ¥
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2.1.1.6 Trojuhelniky v Sestiuhelniku

Didakticky cil: rozvoj geometrické fedstavivosti
Pomuacky: nakopirované pracovni listy, pastelky

Doba trvani: 10 min.

Vyzna¢ razné trojuhelniky v Sestithelniku na obréazku.

i
—~

Piiklady feSeni:

q :' ..-' - _..'. Ao 7
.-'.. T 1 o ) .".."! i 1 =0 .".. 1 LI e
: = . ]
L A D!

Y ' | ' s | -

W W ]

Vyzna razné trojuhelniky v ptidhelniku.

bR

Poznamka Nemusime Ipt pouze na vybarvovani trojahelnik mizeme

zaky motivovat k vybarveni libovolného n-uhelnikpjich Ukolem bude
dany n-uhelnik popsat.
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2.1.1.7Hledani trojuhelnik @

Didakticky cil: rozvoj geometrické fedstavivosti
Pomicky: herni pole — néahodn rozmiséné body po papge, bareve
odliSené pastelky

Doba trvani: 5 min.

Cilem hry je vytvdit co nejvice trojuhelnik. Hrac, ktery je naradg,
spoji 3 libovolné body tak, aby vznikl trojuhelnikary se nesmi #zit.
Hra konii tehdy, kdyZz uz jsou vSechny body spojeny anebgZzkdz nentize
vzniknout Zadny trojuhelnik. Vézem se stdvd ten hta ktery nalezl

nejvice trojuhelnik.

Poznamka: hra miZze byt modifikovana pro libovolny pet hr&u,
zalezi pouze na velikosti herniho pole. Jednotlivgate odliSime

raiznobarevnymi pastelkami.

Hodnoceni: CICICR & g ¢
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2.1.2 HRY K ROZVOJI ORIENTACE V ROVINE AV PROSTORU

2.1.2.1 Lodé&*®

Didakticky cil: souradnice v rovig, rozvoj p‘edstavivosti
Pomicky: ¢tvercova sff, popripad pripravené hraci pole, tuzka

Doba trvani: 10 min

Tato hra je mezi &tmi vétSinou znama, diky ni si Zaci velmi dieb
procvi¢i systém sotadnic v rovirg. Zaky rozalime do dvojic, pro kazdou
dvojici ptipravime listctvereckovaného papiru, zaci dale gebuji tuzku.
Kazdy hr& obdrzi gedem gipravené hraci pole, ipt¢emz ol® hraci pole
jsou stejnd. Hraci pole si oba Zaci poloZeg sebe tak, aby je skrylyired
svym protihr&em. Jejich Ukolem je umistit na své hraci polé Iodé
smluveného tvaru tak, aby se nedotykaly. Poté jiiZen hra zait. Prvni

hra zatina hru vystelem na svého spoluh¢a.

Priklad: Prvni hr& nahlasi pole B4. Druhy htasi najde na svém
hracim poli¢tverecek o €chto sodadnicich. Nenachazi-li se nam c¢ast
jeho lod, frekne ,voda®“ a prvni hréasi ¢tverecek B4 na svém poli ozra
teckou, v pripad®, Ze se jedna o zasah, nakresli si na pole BZdk. Hr&i
se ve vysitelech stidaji. Zasahne-li jeden z htd vSechnyc¢asti dané lodi,
jeho spoluhrd mu hlasi, Ze je Id potopena. Prohrava ten Rraktery ma

diive potopené vSechny své lod

pfistavaci
Ukazka moZznych tvar lodi: O  ponorka EEH z4kladna
[ tnvr;u]e:jnhnrec hydraplan
T kfiZznik
bitevn( lod CHh  kdignik |

1T
CLITT]  letadlova lod nn
L1 téZky kiiZnik

Poznamka: Hru neni teba
nijak zdlouhaw vyswvétlovat, wtSina dti ji uz znéa.

Hodnoceni: % ¥ ¥ CIele

**HOUSKA, T.Skola je hraPraha: Houska, 1993, s. 149.
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2.1.2.2Zasifrovany obrazek®

Didakticky cil: orientace v rovig, rozvoj p‘edstavivosti
Pomucky: ¢tvercova st (¢tvereckovany sesit), fix

Doba trvani: cca 10 min. v zavislosti na slozitosti obrazku

Zéaci kresli obrazky docétvercové sit podle zadaného Sipkového
kodu. Ten uziva bdi 4 raizné znaky &, <, |, 1) nebo 8 fiznych znak
(—, —, |, 1, K, 7, ¥, K), které vyjaduji dovolené pohyby ve&tvercové
siti. Dale je nezbyth nutné vyzndit pocateni bod, ze kterého bude

.kresba"“ vychazet.

1INIA4IR6—46]2—1K41A8| 1N IR INI-IAIMIR 21 2| 2N 227
1AM INA—IAL|INIABIIN 2247 213K 331/ 3| 2N551A251N2K 1K1Y
IR1VIN2| 2V 1IN412R 21 4] IRIVIRIVIR IV IR 1Y 2 2R 113—1K

311-1|3111-3] 1 1N1—-1A1N3—

Tato ¢innost se pro ¢&ti ukazala byt lakava, jelikoz se jedna
o aktivitu, ktera macim prekvapit. Nejenom, Ze &i bavi, ale zarove
piitom pomaha k rozvijeni figdstavivosti a orientmich schopnosti. &i

jsou nucené pracovat podle zadaného progratimZ se také &i presnosti.

®KREJCOVA, E.: Hry a matematika na 1. stupni zakladni §koly 2089 105.
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Po seznameni s principeinnosti mizeme zakm zadat ukol
opany, tj. predlozit jim jiz hotovy obrazek, aby kému nasledg vytvorili
Sipkovy kod.

Ukéazka obrazk:

Poznamka: NadargjSi Zzaky také mMizeme nechat vytvot viastni obrazek.

Hodnoceni: & Yo ¥
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2.1.2.3Jednotazky

Didakticky cil: orientace v rovif, rozvoj g'edstavivosti
Pomucky: papir, tuzka

Doba trvani: 5 min.

Jednotazky jsou takové obrazce, které lze nakregddnim tahem
tuzky, aniz bychom &kterou ¢aru ¢i jeji c¢ast proSli vice nez jednou.

Vyjimku tvoti uzlové body, ve kterych s&ry kiizi.

1. Zkus kazdy z nize uvedenych tvianakreslit jednim tahem.

2. Nakresli de¥t bodi do ¢tverce tak, jako je na obrazku. Potom spoj
vSechny bodytyimi primkami.

3. Spoj vSech osm badna obrazkuitemi us€kami jednim souvislym
tahem.

Poznamka: Tyto hry se pro dti ukazaly vcelku slozité, proto dopoduji
vytvorit vice modifikaci k ukolu¢. 1, ukoly¢. 2 a¢. 3 dktem pouze ukazat

jako zajimavost.

Hodnoceni: & ¥
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2.1.3 HRY ZAMERENE NA ODHAD A POROVNAVANIi DELEK , OBVODU
A OBSAHU

2.1.3.1 Kolik utvar @ ma stejny obvod?*

Didakticky cil: porovnavani obvodu
Pomicky: geometrické utvary imdkreslené nactvereckovaném papiru
(o délce stranytverce 1 cm)

Doba trvani: 5 min.

Cilem této aktivity je procveni pojmu obvod geometrického
Gtvaru. Zaci obdrzi zadani -Stveretkovany papir s fedkreslenymi
geometrickymi atvary. Jejich ukolem je v co nejk¥ah ¢ase utit vSechny
atvary, které maji stejny obvod. Hraumhe mit charakter sodfe skupin
nebo jednotlivé.

L

R

Poznamka: Hra miZze byt pozminé¢na tim zmsobem, Ze Zaci neobdrzi jiz
hotovy pracovni list, ale dostanou pouzdgveretkovany papir. Jejich
Ukolem je pak zakreslit libovolné uUtvary, které lmudmit stejny obvod.

8 KAROVA, V.: Didaktické hry ve vydéovani matematice v 1. - 5. ¢aiku zakladni
a obecné Skoly997, s. 45.
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2.1.3.2Kresli Gtvary stejného obsahi§?

Didakticky cil: obsah rovinného utvaru
Pomicky: geometrické utvary imdkreslené nactvereckovaném papiru
(o délce stranytverce 1 cm)

Doba trvani: 5 min.

Cilem této ¢innosti je procvéeni pojmu obsah rovinného uatvaru.
Ukolem z&ak je na ¢&tveretkovany papir o délce stranyétverce
1 cm v danémc¢ase zakreslit co nejvice utvarstanoveného obsahu
(zde napiklad 6 cnf) Aktivitu Ize opst zadat jako sowt skupin nebo
jednotlivca.

UkazkateSeni:

Pozndmka: V ptipadk mladSich zak se osedcéilo dané dtvary
nezakreslovat, ale ,modelovat® pomoci lepicich p&fii z kanceld&skych

blocku.

®2 KAROVA, V.: Didaktické hry ve vydovani matematice v 1. - 5. ¢aiku zakladni
a obecné Skoly1997, s. 45.
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2.1.3.3 Geometrické lotd®

Didakticky cil: méreni délek Uusé&ek a lomenychiar, ptevody jednotek
Pomuacky: hraci pole a sadu katwk s ¢isly — délkami Usé&ek nebo
lomenych¢ar, pravitko

Doba trvani: 10 min.

Ukézka hraciho pole a sady karik:

L — 4 I & oy & oo G o ol oy i im 2 mm

L5 mrey & mey & émr 3 e I mrey

1. Strany ¢tvercovych karttek scisly a stranyctvercd na hracim
poli maji stejnou velikost.

2. Na rubové stra® pole s kartétkami je obrazek.

Zak si ped sebe polozi hraci pole a ro#étané kartéky s¢&isly.
Ukolem zaka je mtit délky Use&ek na hracim poli a zji®vat délku
lomenych ¢ar. Ma-li zméteno, polozi na fislusné poltko hraciho pole
karticku s odpovidajici délkou. Kartku ale na hraci pole polozi tak, aby
¢islo nebylo vidt, tedy obrazkem nahoru. Tento postup Zak opakuje
do té doby, dokud nepokryje celé hraci pole k&tdimi. Jestlize hr& méril

spravre, vznikl mu na hracim poli obrazek.

Poznamka: Na druhou stranu geometrického lota je vhodné winidenity
obrazek. V op&aném pgipad hrozi, Ze dti budou misto mieni skladat

puzzle.

% KAROVA, V.: Didaktické hry ve vydéovani matematice v 1. - 5. ¢aiku zakladni
a obecné Skoly 199%. 44.
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2.1.3.4 Vybarvovani vzora

Didakticky cil: porovnavani obsahgeometrickych uatvar
Pomucky: ¢tvercové listéky na poznamky

Doba trvani: 5 min
Zaci dostanou papir ve tvar@tverce, jejich uUkolem je papir
nékolikrat pielozit uhlogi¢cné, vodorovre nebo svisle. Poté budou

vybarvovat vzniklé plochy d¥ma barvami tak, aby vznikly hezké vzory.

Piiklad feSeni:

N @
P2
Hid e

Obmeéna: ZAaci ¢tvercovy papir nejprve dkolikrat pielozi, poté rozlozi

a vybarvi polovinuétverce.

Piiklad feSeni:

) =

W
| W
-

Poznamka: Je vhodné nejprve zaky nechat rékavat ¢tverce po hranicich,

=

?!J

teprve az poté po Sikmycdarach, popipack kombinaci obojiho.

Hodnoceni: & & % % %

62



2.1.4 HRY ZzAM ERENE NA ROZVOJ PROSTOROVE PREDSTAVIVOSTI

2.1.4.1Rozdkl ¢tvered®

Didakticky cil: rozvoj prostorové fedstavivosti
Pomicky: pracovni list, psaci po¢by

Doba trvani: 10 min.

Zaci dostanou pracovni list, na kterém jeegkresleno 11 shodnych
¢tverci. Jejich ukolem je v danémase najit co nejvice rozteni velkého
¢tverce na 6 az 16 di] pricemz se gkteré ¢tverce budou liSit velikosti.

Tuto hru Ize zadat jako sotit jednotlivalr nebo 2-5¢lennych skupin.

Reseni:

[ -f

Poznamka: Pired zaatkem hry je vhodné dem néazorg ukazat, jakym
zpusobem lzectverce rozdlovat, tzn. upozornit je na to, Zgverce nemusi

byt stejre veliké!

®*KREJCOVA, E.: Didaktické hry v matematic&994, s. 59.
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2.1.4.2 U Fiznuté étverce”

Didakticky cil: rozvoj prostorové fedstavivosti
Pomicky: ¢tvercovy papir, tuzka, i¢ky, pravitko

Doba trvani: 10 min.

Zaci dostanou¢tvercovy papir, ze kterého usthnou roh podle
obrazku (papir je usthnuty v polovirg horni strany. Poté skladaji vSechny

mozneé tvary).

e

Pitiklad feSeni:

trajithelniicy cryFihelnity peétithelnily

Pozndmka: Je dilezité Zzaky upozornit na to, Ze se dané utvary musi

dotykat celymi stranami, ne pouze vrcholy.
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2.1.4.3 Geoboard®

Didakticky cil: ploSné geometrické atvary, rozpoznavanf
druhi trojuahelnika, druhi ahla
Pomicky: geoboard, guntky

Doba trvani: 8 min

Geoboard je tevéna deska sitebiky, kterd slouzi k procvovani
ploSnych geometrickych datvar druhi dhla apod. Tuto jednoduchou
pomicku si Zaci mohou vyrobit v ramci pracovnickinnosti tak,
Ze na devénou desku pibiji hiebiky doc¢tverce. Hebiky od sebe musi mit
stejnou vzdalenost. V tomto fipack budeme pouzivat desku s deviti
hiebiky.

Ukoly:

1) Kolik raznych trojuhelnik mizeS vymodelovat na geoboardu?

Redeni:
:;.ZG:ZI:&::.':'.”..

2) Kolik raznych¢tyruhelniki miZzeS vymodelovat na geoboardu?

Reseni:

SN R AR RS

1

Poznamka: Je nezbytné Zaky upozornit na to, Zékteré jimi nalezené

atvary mohou byt shodné. Vhodné je nazorna ukazka.

® KOTEN, T.Skola? V pohod! Most: Hrévin, 2006, s. 155.
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2.1.5 HRY NA UZITi SOUM ERNOSTI

2.1.5.1Hra s osovou sourrnosti®

Didakticky cil: rozvoj geometrické a prostorové&qustavivosti
Pomicky: ¢tvereckovany papir, tuzka

Doba trvani: 5 min.

Tato herni aktivita je gena pro dva hr&e. Kazda dvojice dostane
¢tvereckovany papir, na émz je znazortna osa, kazdy Zak musi mit svou
tuzku. Prvni hrd v poradi zvoli libovolny bod, podatek, kde hra z@ne
a tahne libovold ve ¢étvercové siti. Protihr&d zatina v bod soumérném
podle osy a odpovi vlastnim tahem. Dany tah mudiétale byt oso¥
soumerny. V tazich se oba hé&a stridaji, tim vznika obrazek sowmny

podle osy.

.l L e o

-
+
| ]

EEEEREEEEE

Poznamka: Je vhodné Z&akm ptipravit papiry o ué&itych rozmérech.
V opaném pipadk se ndm niZze stat, Ze si zZaci zvoli papir velikosti A4
a hra se tak stane zbyt®® zdlouhavou.

Hodnoceni: & <& % J ¥

% KAROVA, V.: Didaktické hry ve vydéovani matematice v 1. - 5. ¢aiku zakladni
a obecné Skoly 1997%. 50.
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2.1.5.2Dokresli druhou polovinu (doplii na symetrické obrazcée¥

Didakticky cil: rozvoj geometrické a prostorové&gustavivosti
Pomicky: pracovni list, tuzka
Doba trvani: 10 min.

Ukol ¢. 1: Ukolem zak je dokreslit dané obrazce tak, aby byly saumé

podle dané osy.

/ F "// % 4, % 7
L2 / // // / .
A N VA

7 Z /// Z ///
vy / o 4

Ukol ¢. 2: Ditéti piedlozime obrazek a jeho Ukolem bude jej zobrazk, ta

jak by vypadal pi pohledu do zrcadla.
| ||

Poznamka: pro nazorgjSi predstavu ,odrazu“ lze vyuZzit opravdovych

zrcatek.

®” KAROVA, V.: Didaktické hry ve vydéovani matematice v 1. - 5. ¢aiku zakladni
a obecné 5koly 997, s. 49
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2.1.5.3 Vystiihavani geometrickych tvani

Didakticky cil: rozvoj geometrické fedstavivosti, osova soumnost,
stredova sounrnost

Pomucky: papir, mizky

Doba trvani: 10 min.

Zaci si pipraveny papir pelozi a vystihnou v msm trojuhelnik.
Poté papir rozlozZi a popisi tvar, ktery viibti.

Redeni: trojuhelnik¢tverec, deltoid, kos&tverec

Obmeéna: Zadame &tem ukol, aby vystihly obdélnik, Sestithelnik apod.

Piiklad feSeni:

Déle mizeme zZakm zadat nasledujici Ukol: ,Které tvary vygines,
kdyZz preloziS§ papir dvakrat a pak bude&ibat? Nejprve odhadni a poté
stiihej.”

Vystiihanim papiru peloZzeného nactvrtiny lze tuto lze pouzit

i pro zavedeni pojmu s¢dova sourrnost.

Poznamka: Hru Ize modifikovat i pro sloZ#si atvary. V tomto pipadck je
vhodné dtem pipravit Sablony.
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2.1.5.4 Cislice a pismena

Didakticky cil: orientace vecdtvercoveé siti, osova soumnnost, stedova
soumegrnost
Pomicky: ¢tvereckovany papir, psaci pbeby

Doba trvani: 10 min.

Zaci maji za ukol natveretkovany papir nakreslit pismena E, F, H,
L aP, D, U, Z. Ktera pismena se skladaji z¢tQerci? Ktera pismena jsou

0SOW sounerna?

UkazkatreSeni:

EFHL | PhUZ

Obmeéna: Zaci nastveretkovany papir kresléislice.

V konkrétnich pipadech lze tuto lze pouzit i pro zavedeni pojmu

@ Z

Poznamka: Pred zaatkem hry je vhodné adem vyswtlit, Ze mohou

sttedova soumrnost.

pouzivat pouze hranytverca ¢i jejich dhlopricky (n&zorre predvést).
V opatném pipadk se nmuZe stat, Ze Zaci budou zakreslovat pismena
bez respektovanttvercovée si¢. Také se ukazalo, Ze tato hraube byt

pouZzita i k ugovani obsahu.
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2.1.6 HLAVOLAMY

2.1.6.1 Tangram®

Didakticky cil: modelovani obrazk a obrazé podle gedlohy nebo vlastni
fantazie
Pomicky: skladanka tangramu, papir, lepidlo, obrysy obrazk

Doba trvani: 25 min.

Tangram je nejstarSi znamy mechanicg
hlavolam, ktery rozviji tvbivost a gedstavivost. Jeht
pavod nalezneme ve stakéing, kde byl nazyvar
"ch'i ch'iao tu" (damysina sedmidilnd skladé&a).

Tangram je znam jiz &kolik tisic let, ale do zapadn

Evropy a Ameriky se rozsil teprve paatkem
19. stoleti. Dnes je tangram rot8hy po celém si&té a stale si udrzuje
svou gitazlivost, mimo jiné diky jeho materidlni dostupstoa nekonénym

moznostem v jeho pouziti.

Tangram je¢tverec, rozéleny promySlenym zpsobem na sedmasti,
které nazyvame tany. Z nich lze sestavitiata, gedn¥ty, lidské postavy,
ale také tizné geometrické obrazce. Literatura uvadi, Ze pomsedmi

dilka skladaky je moZno sestavit azskolik set iznych obraza®.

Vyroba tangramu: Tangram si theme vyrobit z peklizky,
papirového kartonu apod. NejjednodusSSi je vSak wokitv si tangram
z papiru. Doporduje se vyrobit sictverec z tvrdého papiru o délce strany
10 (15) centimeti.

% KAROVA, V.: Didaktické hry ve vydovani matematice v 1. - 5. ¢afku zakladni
a obecné Skoly 1997. 20 - 23
® KAROVA, V.: Didaktické hry ve vydovani matematice v 1. - 5. tafku zakladni
a obecné Skoly 1997. 20 - 23
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Pravidla @i skladani tangramu:
1. V kazdém obrazci musi byt pouzito vSech sedasti.
2. Zadnécasti se neswji piekryvat.

3. VSechnycasti se mohou libovokhpievracet.
Prace s tangramem:

1. Cilem hry je sestavit obrazek, kdyz zname pouzeojebrys. Jednotlivé
casti tangramu pokladame dorgdem daného obrysu tak, abychom

vyplInili ohrani¢enou plochu.

Ukazka:

’0";'

Ulohy tohoto typu jsou nakmé na kombin&ni a logické mysleni,

ptispivaji k vysw¥tleni wiva o obsahu rovinného atvaru. Pomoci této

cinnosti se cwvii predstavivost, smysl a cit pro geometrické obrazce.

2. Zaci samostath sestavuji obrazky podle své fantazie. Mohou siryva
vytvorenych obrazé kreslit na papir a vytviot si jejich sbirku,

viz ptilohac. 4.

3. ZA&ci sestavuji zasti tangramuirzné konvexni mnohouhelniky.

g
4

P o 4
ir ‘F’ _ﬁ -' i::::
N ) 4

Poznamka Muzeme zaky nechat navrhnout jejich vlastni skladanku

Hodnoceni: & ¥ ¥ %

N
[
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2.1.6.2Polymino

Didakticky cil: rozvoj predstavivosti
Pomicky: papir, pastelky, pofjpadk kanceld&sky blotek s papiry ve tvaru
ctverce

Doba trvani: 20 min.

Polymino je néazev hlavolamu, jehoZz podstatnou jez#&l obrazec
z nekolika jednotkovych¢tverci: u trimina — ze iti étvercl, u tetramina
ze Ctyf étverci, u pentamina — z i ¢tverca, atd.

Pravidla pro vytvéeni obraza: Kazdy jednotkovyétverec musi mit
alespai s jednim dalSinttvercem spolénou stranu. Nestd tedy, aby byly
spojeny pouze vrcholy. Zauené tvary povazujeme jen ty, které nelze
piemistit tak, aby se kryly.

Pro rozvoj prostorové iedstavivosti dti ve vhodné tetramino
a pentamino. Z&aci maji za Gkol vytkio vdechny mozné tvary zeit étyi

a peti ¢tverca.

Tvary obrazd pro trimino:

LT ]
L]

Tvary obrazd pro tetramino:

1
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2.1.6.3Hry s tetraminem

Tetramina jsou obrazce, které jsou slozeny é&gi stejne velkych

jednotkovychétvercia. Existuje gt takovych fiznych obraza.

1. hra — parketaz zeétvercovych tvara

Zaci maji za Ukol pedstavit si, ze maji takové 17— .

parkety jako tvary na obrazku (tvary, kteréaheme

slozit ze 4 ¢tvercd). Kterymi z €chto tvai mohou

pokryt étverec na obrazku tak, aby byl pokryt cel

a zadna ,parketa“ nggénivala?
EE. H HO 0
¥y 2 3 4 h]
ReSeni:Ctverec mizeme pokryt vSdemi tvary kro#ntvaru¢. 5.

Obména: Tymiz tvary pokryvame jiné obrazce. Kterymi tyatetramina lze
pokryt tato hraci pole?

I| || |
e e ——

[
S
4z
[
I_q__.
L=
L=
M
ey
h-d
]
Ly
[
o]
by
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2. hra — pokryj hraci pole

Z4k ma za ukol pokryt hraci pole o roZzm 6 x 6 nasledujicimi

deviti tetraminy.

I I

0 H |
LI lL o (11

Ukazka moznéhdeSeni:

I
-

3. hra — partnerska hra s tetraminy

Dva hr&i maji k dispozici hraci pole <€tverec s 6 x 6¢tverecky.
Kazdy hr& ma k dispozici sadudti raznych tetramin. Jednotlivétveretky
tetramin maji stejnou velikost jak&veretky hraciho pole.

Zaci stidavé pokladaji po jednou tetraminu na hraci pole taky a
se zadna tetramina n#gkryvala. Ten z hr&, ktery jiZ nenize svoje

tetramino na hraci pole polozit, prohral.

Tuto hru mizeme modifikovat i pro pentamino. V tomtdipad ma
hraci pole velikost 8 x &tvereckt a kazdy hrd ma k dispozici jednu sadu
pentamin, tj. 12 kus.
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2.1.6.4Hry s pentaminem

Pojmem pentamino ozfajeme skupinu dvanacti rovinnych uatvar
vzniklych z piti shodnych ¢étverca tak, Ze maji vzdy jednu stranu
spolenou. Existuje 12 moznosti jak &veretki takovym zmsobem spojit.
Pentamino také ozraje soubor nejizng¢jSich daloh, her a ticek, které

se k této skupi@é utvani vztahuji.

1. hra — pokryj hraci pole

Tato hra je obdobou hry s tetraminem, ktera je mowsvySe. Hra je
uréena pro jednotlivce, ktery ptdbuje jednu sadu pentamin (12 Kds
a hraci pole o roz#ru 10 x 6¢&tveretkia. Ukolem zaka je vylozit celé hraci
pole pentaminy.

Jedno z moznycheSeni:

Tuto hru Ize modifikovat pro obdélniky aiznych roznérech.

2. hra — slozétverec

Ukolem zak: je slozitétverec z @ti danych pentamin.

Poznamka: Hry s polyminy jsou pro &ti velmi narané. Chceme-li, aby

si déti ¢innost uzily, je dobré prodvyclenit celou vykovaci hodinu.
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2.1.6.5Kolumbovo vejce

Didakticky cil: modelovani obrazk a obrazé podle gedlohy nebo vlastni
fantazie
Pomicky: skladanka vejce, papir, lepidlo, obrysy obrazk

Doba trvani: 25 min.

Modifikaci tangramu je hlavolam Kolumbovo vejce, eky byl
vytvoien v 19. stoleti ve Vidni. Zadkladem je geometric&lyrazec ve tvaru
slepiciho vejce, ktery je roz&len na rkolik raznych dii. Kombinaci
a skladanim d&chto ¢casti na ploSe iizeme vytvdet spoustu novych obraiéc
podobnych zwviatim, lidem, donmim atd. Objekty miZeme sestavovat
dle predlohy, ale i vyuzit vlastni fantazii a zkusit vyivt svaj vlastni

obrazec.

Vyroba hlavolamu: hlavolam si ®aeme vyrobit papirového kartonu

¢i z tvrdého papiru obkreslenim Sablony a jejim reé@slym vystizenim.

Poznamka: Je dobré dtem pipravit pracovni list, do kterého si budou

zakreslovat jimi vytvéené obrazce. Vippadk opétovného zaéazeni hry
do hodin tak pedejdeme tomu, Ze Zaci budou skladat stale jedhy samé
obrazky. Vytvdaenim jejich vlastni kartotéky obraik je motivujeme

k dalSim¢innostem.
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2.1.7 STAVBY Z KRYCHLI , PRACE SE SITEMI T ELES

2.1.7.1Kostky v prostoru

Didakticky cil: rozvoj prostorové fedstavivosti
Pomicky: kostky

Doba trvani: 20 min.

Ukol pro zaky mize byt nasledny: Kolik tvar lze postavit ze ff
kostek? Kolik tvati I1ze postavit zetyi kostek?

Tato udloha je prostorovou verzi her s polyminy. WQeaani
v prostoru vnasi do ulohy nové prvky, protoZze siegBny tvary musime

predstavit v jinych polohé&ch.

Tvary ze 4 kostek #eSeni

b B dy

Stavby 6 a 8 na obrazku vypadaji jako shodné. Caketshodné jsou,

jedna se ale o0 shodnost némou, kterou v praxi nachazime
napé. u rukavic. Vzhledem ktomu, Ze se v prostordinpd a nepima

shodnost neuvazuje, budeme tyto Utvary povazovatizaé.

Poznamka: Tato hra je vhodna pro prace ve skupinach.
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2.1.7.2Schidky

Didakticky cil: rozvoj prostorové fedstavivosti
Pomicky: kostky
Doba trvani: 15 min.

Zéaci maji za ukol zjistit, kolik krychli budou pigbovat na postaveni
schadku, které maji 3, 4, 5 stufi. Pro ndzornou fedstavu nechame zaky

stavby nejprve vymodelovat.

Reseni:

L
Lo ]
Lo
g
tn

Podet siupri
Sehiidhy W :

Pocet kryc hli

'-\'-l
La,

L=
[
e |
by
Lay

Obména: Ulohu miZeme zadat i pro jiny tvar sédka (tieba ,stupw

viteza").

Poznamka: V ptipad®, nemame-li dostateny pocet kostek, nechame zaky

schodiSt zakreslovat n&tvereckovany papir.
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2.1.7.3,Jak mé vidis?*

Didakticky cil: rozvoj prostorové fedstavivosti
Pomuacky: pracovni list

Doba trvani: 15 min.

Zéaci obdrzi pracovni list s vyobrazenymi stavbamkrychli. Jejich

ukolem je zakreslit pohledy n&leso do gedem pipravenéctvercoveé sik.

zepiredu shora

Poznamka: Po ukoreni a vyhodnoceni hry #iZeme nechat &i stavby

z krychli sestavit, aby si a¥ily, zda dané pohledy zakreslily spraun
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2.1.7.4Ur¢&i spravny pohled

Didakticky cil: rozvoj prostorové fedstavivosti
Pomucky: stavebnice, pracovni list

Doba trvani: 10 min.

Ze stavebnice vytvidme sestavudes. Zaci maji k dispozici pracovni
list se ¢tyfmi pohledy na tuto stavbu. Jejich Uukolem je k dangbrazikam

prifadit spravna ozngeni: zegedu, zezadu, zprava, zleva.

Poznamka: Hru lze upravit takovym zjpsobem, Ze pod kazdy zétyf
pohledi chybré pfitadime slova zefedu, zezadu, zprava, zleva a ukolem

Z4ka bude dané chyby odhalit a opravit.
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2.1.7.5Najdi ,vet relce”

Didakticky cil: rozvoj predstavivosti
Pomicky: pracovni list, fizky
Doba trvani: 20 min.

Ukolem Zak: je rozhodnout, jestli se jedna o &ikrychle ¢i nikoli.
MozZzn& motivace: Mezi sétkrychle se vlioudilo akolik vettelci, ze kterych

krychli nesestavis. Najdes je?

Poznamka: Zakam dopor@ime, aby to nejtive zkusili jen tak v pedstaw

a pak teprve si obrazky vyishli a pokusili se z nich krychle sestavit.
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2.1.7.6Stavby z krychli, st’ krychle

Didakticky cil: rozvoj prostorové fedstavivosti
Pomicky: kostky

Doba trvani: 20 min.

Hra ¢. 1 - Postavte stavbu, jestliZze znate jejidprys a pdet krychli

nad sebou. -
—|
A

podle obrazku a napiSte, kolik krychli na jedno#listavby spdebujete.

Hra ¢. 3 - Do prazdnychttvercia v siti hraci kostky zakresli spravny pet

puntika, jestlize vis, Ze saiet puntilid na protilehlych stnach kostky je 7.

v

Poznamka: Ulohu ¢. 3 lze zjednodusit tak, Ze étbm zadame, aby
jednotlivé stny vybarvily tak, Ze vzdy d¥ protilehlé stny budou mit

stejnou barvu.
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2.1.7.7Dopln krychli ¢ky

Didakticky cil: rozvoj prostorové fedstavivosti a abstraktniho mysleni
Pomuacky: pracovni list, tuzka

Doba trvani: 10 min.

Ukolem zak je spaitat, kolik malych krychléek bude teba na dopléni
staveb na obréazku tak, aby z ni vznikla krychle.

1 P
//';. %
///
/1

Poznamka: Tato hra je pro ¢&ti slozita, je vhodné ji zadit jako

problémovou ulohu pro nad&jsi zaky.
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2.1.7.8Vybarvi mé

Didakticky cil: rozvoj prostorové fedstavivosti
Pomucky: pracovni listy, pastelky
Doba trvani: 10 min.

1. Na obréazku jsouirzné stavby z krychliCervena Sipka znd, odkud
se na stavbu divame zegdu. Zelena, odkud se divame zprava
a modra, odkud se divame shora. Chceme, aby stawybrazku

byly zepg'edu nateny ¢erverg, zprava zeleta shora motk.
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2. Zkontroluj, zda vidi§ stavby shora, zieygu, zespodu a zleva steéjn
jako my. Poté vybarvijedni strany stavbyervere.
. zepiedu _ | : zeptedu

zprava fleva

3. Ktery utvar vidiS, kdyz se podivas na stavbu iEu? Vybarvi
cervers predni s€énu stavby na obrazku a pak také atvar, ktery vidis,
kdyZz se na stavbu podivasgipo zegedu.

Vybarvi modie ,strechu” stavby a pak také atvar, ktery vidis, kdyz
se podivas na stavbu shora.
Vybarvi zeler pravou s&¢nu stavby a pak také utvar, ktery vidis,

kdyZz se na stavbu podivas zprava.

b

Poznamka: U téchto her je vhodné w#mit zpisoby grafického zobrazeni

téles.
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2.1.7.9Pohled shora

Didakticky cil: rozvoj prostorové fedstavivosti
Pomuacky: pracovni listy, tuzka

Doba trvani: 10 min.

Na obrazcich jsou znazogny pohledy na stavby shora. &r ke kterym
stavbam pohledy péit

a) b c)
d) e) )
1. 2

4 5. &

Poznamka: Tuto hru mizeme Zakm zadat bez pohledznazorrgnych shora

a nechat je dané pohledy samostarakreslit.
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3 VYZKUMNA CAST
3.1 Vyzkumné Sefeni

Posledni¢asti diplomové prace j&ast vyzkumna. Rrzkum tykajici
se z&azovani didaktickych her do vyuky geometrie byl peden

prosttednictvim dotazniku prodaitele a Zaky zakladnich Skol.

3.1.1 Metoda dotazniku

Jak uz samotny nazev nagifuje, slovo ,dotaznik“ se spojuje
s dotazovanim, s otazkami. Jinymi slovy je toagpb pisemného kladeni
otdzek a ziskavani pisemnych odgdv. Jednd se o nejfrekventowgai
metodu zji¥ovani udaji. Jednou z jeho figdnosti je, Ze je ¥en predevsim
pro hromadné ziskavani udaj Zejména pro tuto f®dnost byla metoda

dotazniku vyuzita’®

Dale je nutné podotknout, Ze dotaznik ma mit prolagdu strukturu,
jasré  formulované otazky, aby co nejefektign plnil svuaj cil.
Dle J. Skalkovépresna formulace konkrétniho cile a ulohy dotazniku
ve vztahu ke zvolenému problému je zakladni podminkicelného
koncipovani dotazniku. Aspiva k cile¢éedomému obsahovému zafeni
dotazniku. Naproti tomu népsné nebo fliS povrchni vymezeni problému
vede obyejné k neujas@nosti celkové obsahové koncepce dotazniku
a k orientaci na ndhodné, nepodstatné strankyghroma#’ovani dat’*

"GAVORA, P.Uvod do pedagogického vyzkumBrno: Paido, 2000, s. 99.
"TSKALKOVA, J. Obecna didaktikaPraha: ISV nakladatelstvi, 1999, s. 87.
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3.2 Zpracovani dotazniku pro Wwitele

Dotaznik, jenz byl pro &ely této diplomové prace ipraven, byl
anonymni, zjigsoval zakladni udaje o respondentech, tj. pohlawd¢et let
pedagogické praxe. Dale byl z&hen na vyuzivani didaktickych her
ve vyuce, a jakéasto se tyto hry v gibéhu vyuGovani pouzivaji. Dotaznik
se skladal ze 14 otéazek, z nichi byly otdzky otewené, zbylych 11 otazek

bylo uzawenych s moznosti volby jedné odpil.

3.2.1 Cil prazkumu

Hlavnim cilem dotaznikového Semni bylo zjistit, jaky maji titelé
na prvnim stupni postoj k didaktické ftdy, s jakou frekvenci
ji vyuzivaji, a to gedevsSim v ramci vyuky geometrie. DalSimi @dihi cili
bylo zjistit, jaky pohled maji titelé na didaktickou hru, jak se stavi
k jejimu zaazeni do vyuky, v jak&asti hodiny je vyuZzivana a také odkud

c¢erpaji namdty na tvorbu didaktickych her.

3.2.2 Stanoveni gredpokladi

Na z&aklad hospitaci na zéakladnich Skolach jsem si poloZdtgfi

piedpoklady tykajici se didaktické hry a jejiho vyudni na 1. stupni ZS.

= Ucitelé umi definovat didaktickou hru.

= Ucitelé uzivaji didaktickou hru jednou tydn

= Ucitelé vyuzivaji didaktickou hru v hodinach geometri

= Ucitelé c¢erpaji nan¥¢ty her z @webnic a metodickychrprucek.

Tyto predpoklady byly naslednvyhodnoceny na zakladodpowdi

na otazky obsazené v dotazniku.
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3.2.3 Charakteristika zkoumaného vzorku

Shkeér dat pro zpracovani vyzkumu byl proveden na zaklath Skolach
kraje Vychod@eského, v mensi mé také v kraji Stedoteském. Pro ziskani
souboru dat byly nejdve osloveny it zakladni Skoly Vychod®eského
kraje (v Holicich, na Hornim Jeleni a v Borohradkau)edna zakladni Skola
z Prahy 2. Data byla tedy posbirana ve velkyclstach i malych obcich.
Dalsi skr dat byl proveden prosédnictvim online dotazniku
na internetovych strankaéh a prostednictvim rozeslani nareditelstvi
jednotlivych zakladnich Skol s prosbou o jejich Vgpni. Navratnost
tisttnych dotaznik byla pfedpokladana 70 %, ve skuteosti vSak byla
niz8i. Celkovy pdet rozdanych ti&nych dotaznik byl 100 a navraceno
jich bylo 51, tedy 51 %. Tota&islo je nizké pravépodobré z toho divodu,
Ze pouze piblizné polovina dotaznik byla predana osob& tém ucitelim,
kteti ptislibili, Ze dotaznik vyplni. V elektronické podé&lse pak navratilo

celkem 36 dotaznik

3.2.3.1 Charakteristika respondenti

Dotadzani @astnici byli pamérného wku 34 let. Bohuzel nebylo
mozné objektivé porovnat, jak je na problematiku didaktické hry
nahlizeno diteli odliSného pohlavi, jak bylo jwvodné¢ planovano, jelikoz
zZ pxtu 87 obdrzenych dotaznikjich bylo pouze 5 vyplano Wwitelem

muzského pohlavi.

Délka pedagogické praxe jednotlivych respondest zn&né liSila.
Pro prehlednost a lepSi orientaci byla délka pedagogipkaxe rozdlena
do ¢tyi skupin, tj. 0 — 10 let, 11 — 20 let, 21 — 30 let34 let a vice.

Ziskana data jsou déale zpracovana v tabuicé a v grafu¢. 1.

2 www.dotaznicek.sk
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Tabulkaé. 1 —Pocet let pedagogické pra:

Délka praxe (roky) 0-10 11 - 20 21 - 30 31 a vice
Absolutni ¢etnost 42 6 21 18
Procentudlni vyjadfeni 48% 7% 24% 21%

Grafé. 1 —Pocet let pedagogické pra:

50
40
30
20

: =
0

0-10 11 20 21-30 31 a vice

M Pocet let pedagogické praxe

Zdroj: vlastni vyzkumné séeni

Graf ¢. 1 zndzonuje zestoupeni respondeitv souboru : hlediska délky
jejich pedagogické praxe. Prvni sloupec znaage respondenty délkou
praxe 0 —10 let, coZz je 4 % z celkového p&tu. V druhém sloupci jsol
zahrnuti respondenti délkou praxe 11 -20 let, kterych bylo %
z celkového potu. Délku praxe 21 -30 let uvadi 2% respondeni.
Posledni sloupec zastupuji responder praxi 31 let a vice, kterych byl
21% zcelkového pdotu. NejvétSi patet respondernit (42) uvedlo praxi

v délce 0 — 1det. NejdelSi uvedena praxe 35 let, nejkratsi 1 rok
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3.2.3.2 Dotaznik pro ucitele

Dobry den, jmenuji se Radka Utdva a jsem studentkou 5.érdku v oboru ditelstvi pro 1. stupe ZS a
praw pisi svou absolventskou praci. Timto bych Vastelky a Witele z praxe, clta poprosit, zda li byste
mi mohli pomoci pi realizaci praktickééasti a ¥novali par minut svéh@asu vypléni nasledujiciho
dotazniku. VSemiedem velice &kuji za Vasi ochotu a za V&as!

pohlavi: vk: pdet let pedagogické praxe: |

1. Jak byste definoval/definovala pojem didaktickéa?

2. Jakéasto ve své skolni praxi vyuzivate didaktickou hru

jednou za tyden

mére nez jednou za tyden
dvakrat tydg

kazdy den

kazdou vygovaci hodinu

3. Odkudéerpéte didaktické hry do vyuky?

vymyslim si vlastni hry

pouzivam hry fevzaté od kolejy

pouzivam hry Zasopisi

vyhledavam didaktické hry na internetu

(1 pouzivam hry z ¢ebnice a z metodickychipucek

4. Vedete si vlastni kartotéku her?

ano
ne

5. Kolik her obsahuje fiblizné vaSe kartotéka?

] 0-20

1 21-40

1 41-60

[ vice jak 60

6. Jak velkafast her ve Vasi kartotéce se tyka vyuky geometrie?

zadna nebo té&n Zzadna
31 avice

21-30%

10-20%

7. Jakou funkci maji didaktické hry, které pouziei

[l jsou primarg uréeny pro ziskavaniddomosti a dovednosti

[ jsou odn¥na cttem, napiklad za vzorné chovani, dobré vysledky...

[ slouzi k vyplréni casového prostoru (n&ma konci vydovaci hodiny, na konci Skolniho roku)
11 slouzi k udrzeni pozornosti ziak
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8. Je podle Vés pouzivani didaktickych her ve vyatektivni?

ano
ne, diti se zbyté&né rozptyluji a pozdji nedavaji pozor
ne, diti si pamatuji stejrjako @i pouziti klasickych metod

9. Do jaké¢asti vywovaci hodiny nafas¥ji zafazujete didaktickou hru?

Gvodnicast

opakovani

vyklad nové latky

béhem procuiovani novych poznatk
v zawru vywovaci hodiny

10. Jaké formy prace preferujetefipdidaktické he?
individualni
prace ve dvojicich
skupinova prace

11. Pouzivate didaktické hryfpvyuce geometrie?

12. Pokud ano, jak¢asto vyuzivéate didaktické hry v hodinach geometrie?
[0 mére jak kazdou druhou vyiovaci hodinu
[l kazdou vydovaci hodinu
kazdou druhou vytovaci hodinu

13. Jaka vidite pozitiva a negativ&ipyuzivani didaktické hry ve vyuce?

14. Na zé&vr, prosim, napiste jednu didaktickou hru, kterou g@seji vyuzivate ve vyuce geometrie.
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3.2.4 Rozbor vysledki jednotlivych otazek

Otazka ¢. 1 — Jak byste definoval/definovala pojem didaktika hra?

Cilem této otazky bylo zjistit, zda je podstata dkdické hry chapana
spravre. Na otazku z 87 dotazanych neodgdvlo 19 respondernit (22 %).
Je Zejmé, Ze tito ditelé na danou otazku neodps&déli pravée proto,
Ze nedokéazali didaktickou hru definovat.étina responderit tj. 61
(70 %), sepsala takovou definici didaktické hryekiu mizeme povazovat
za spravnou. Zbytek dotadzanycheitelt (8%) nechape didaktickou hru
zcela sprava. Pro pgiklad uvadime wkteré ze spravnych i Spatnych

odpowdi.

Piiklady odpowdi, které lze povazovat za spravné:

- Hra dan& pevnymi pravidly, ktera motivuje Zdka skavani novych
vedomosti a dovednosti.

- Metoda vyuky, fi které formou hry chceme dosahnout &adacich
cila.

- Hra, ke které uitel Zaky zamrné podrecuje. Prostednictvim
didaktické hry se &i, opakujeci upeviuje Wwivo.

- Hra, ktera ma nenasilnou formou éeo nauwit,

popF. procvicit ucivo, idealre to, které se zrovna probira.

Piiklady odpowdi, které vykladaji podstatu didaktické hry nespré&v

- Hra slouzici k procviovani daného diva.

- Tato definice se fi¥e zdat spravnou, je ale neuplna. Didaktické hry
nepouzivame totiz pouze k pro¢evani wiva, ale také k vykladu
nového wiva, ale napiklad také ke klasifikaci.

- Hra s pravidly.

- Tato definice je o nedplna, jelikoz zde neni odkaz
ani na vyuku, ani na pémi didaktickych ci.
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Otazka ¢. 2 —Jak ¢asto ve sveé Skolni praxi vyuivate didaktickou hru?

Cilem polozeni této otazky bylo zjistitcetnost pouzivan
didaktickych her.Ziskana data jsou zpracovanitabulce¢. 2 a nasleda
znazorrgna v grafug. 2.

Tabulka¢. 2 - Jakc¢asto ve své Skolni praxi vyuzivate didaktickou h

absolutni ¢etnost procentualni vyjadreni
meé né ne,2 jednou za 0 0 %
tyden
jednou za tyden 4 4 %
dvakrat tydné 46 53 %
kazdy den 31 36 %
kazdou vyuéovaci hodinu 6 7 %

Graf ¢. 2 —Jakcgasto ve své Skolni praxi vyuzivate didaktickou ?

M jednou za tyden
M dvakrat tydné
i kazdy den

L4 kazdou vyucovaci hodinu

Zdroj: vliastni wzkumné Seiteni

Dil¢i zawvér: Predpoklad byl, Ze didakticka hra budetiteli vyuzivana
jednou tydr. Tento p@Fedpoklad nebyl potvrzen, jelikoz nadpolo¥mi
vétSina dotdzanych responddéntuvadi, Ze didaktickou hru Z%azuje
do vyuky miblizné dvakrat tydm, coZz je uspokojiv' vysledek. Zadny

z dotazanych uitela nepouziva didaktickou hru mémez jednou za tyde
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Otazka ¢. 3 - Odkud ¢erpéate didaktické hry do vyuky?

Cilem této polozky dotazniku bylo zjistit, odkudcitelé cerpaji
didaktické hry. Ziskana da jsou zpracovana tvabulce ¢. 3 a nasleda

znazorrgna v grafu¢. 3.

Tabulkaé. 3 - Odkud ¢erpéate didaktick hry do vyuky?

absolutni ¢etnost procentualni vyjadieni
hry z uéebnic a

metodickych priruéek es 2
vymysSlim vlastni hry 33 38%
hry z ¢asopisi 2 2%
hry z internetu 23 26%
hry prevzaté od koled 4 5%

Graf ¢. 3 - Odkudcerpate didaktické hry do vyuk:

5%

H vymyslim vlastni hry

M hry z uéebnic a metodickych pfiru¢ek
M hry z ¢asopisl

i hry z internetu

L1 hry prevzaté od kolegt

Zdroj: vlastni vyzkumné Sééni

Dil¢i zavér: Jak lze vyist zgrafu, 38 % pedagagsi vymysli hry vlastni,
coZz swdci o jejich kreativie. Nemdé mnozZstvi respondefitcerpa nansty
z utebnic a metodickych pirucek (2%%), coz je dikazen, Ze se nad
problematikou zamys$li a kladoutudaz na kvalitu. Pekvapiw z internetu
cerpa ,pouze” 26 % dotazanych respondent Toto ¢islo, vzhledem

k neustale vzistajici oblik¢ interneti, bylo ocekavano vys:
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Otazka ¢. 4 - Vedete si vlastni kartotéku her-

Cilem teto otadzky bylo zjistit, zda si citelé zaznamenava]
jednotlivé hry do sveé vlastni kartotéky. Ziskanatalgsou zpracovan

v tabulcec¢. 4 a nasledn znazornéna v grafuc. 4.

Tabulka¢. 4 - Vedete si vlastni kartotéku he

absolutni ¢etnost procentualni vyjadieni
ano 54 62 %
ne 33 38 %

Graf¢. 4 - Vedete si vlastni kartotéku he

M ano i ne

Zdroj: vlastni vyzkumné sSééeni

Dil¢i zavér: Dle metodiki je evidenceher dilezita pro ogtovné pouziti
her. Jak vyplyva xySe uvedeného grafuétSina dotazanych ditelia (62 %)
si kartotéku vedePocet respondernit, kteti si kartotéku nevedou, je . %,
coz jecislo ponerné vysoké a pisuzuji hoskutenosti, Zze Wwitelé vyuzvaji
metodické pirucky jako hlavni zdroj inspirace, pto nemaji poitebu
si didaktické hry evidova ve zvlastnim pehledu. N¢kteri uc¢itelé uvedli,
Ze si kartotéku jako takovou nevedou, ale Ze magityj zAsobnik he

LV hlave®.
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Otazka ¢. 5 - Kolik her obsahuje pfiblizné VaSe kartotéka”

Tato otadzka byla zastena na zjistni, kolik her obsahuji jednotliv
kartotéky iteli. Ziskand data jsou zpracovana tabulce ¢. 5

a nasledn znazorgna v grafuc. 5.

Tabulkaé. 5 - Kolik her obsahuje piblizné VaSe katotéka?

absolutni ¢etnost procentualni vyjadieni
0-20 18 33%
20-40 21 39%
40-60 12 22%
vice jak 60 3 6%

Graf ¢. 5 - Kolik her obsahuje piblizné VaSe kartotéka

H0-20
M 20-40
M 40-60

L vice jak 60

Zdroj: vlastni vyzkumné séeni

Dil¢i zawvér: Na tuto otazku odpovidali pouze ti resndenti, jejichz
odpowd v piedchozi otazce byla ANO, jejich pet byl tedy 54 Nejvice
dotazanych pedagag (39 %) ma v kartotéce 2@0 her. Velké mnozZstv
ucitela (33 %) vlastni kartotéky, které maji -20 her. BohuZel pouze
6 % respondent odpowdélo, Ze jejich kartotékacita vice nez 60 her
Tyto vysledky bohuzel nenaplnily ¢cekavani, jelikoz predpoklad byl,

Ze kartotéky budou obséahlej
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Otadzka ¢. 6 - Jak velka ¢ast her VaSi kartotéce se tykad vyuky
geometrie?

Tato polozkadotaznikubyla jiz ptimo zanéfenana vyuku geometrie
Cilem této otadzky bylo zjistit, kolik procent didakkych her \ kartotékach
respondent je vénovano geometrii. Na tuto otadzku & odpovidali pouz

ucitelé, ktei kartotéku vedou, tj. 54 ditelu.

Tabulka¢. 6 - Jak velkacast hea Vasi kartotéce se tyka vyuky geometr

absolutni ¢etnost procentudlni vyjadieni
Zadnéa nebo ténmér Zadna 24 56%
10-20% 30 44%
20-40% 0 0%
vice jak 40% 0 0%

Tabulka¢. 6 - Jak velkacast her Vasi krtotéce se tyka vyuky geometri

56% M 73dnd nebo témér zadna

14 10-20%

Zdroj: vlastni wzkumné Setteni

Diléi zavér: NejvétSi mnozstvi, celkem £ % respondent, nema ve sv¢
kartotéce Zadnou nebo téinzZzadnou hru zagrenou na vyuku geometrie
Zbylych 47 % ma ve svém zasobniku pouze-20 % her ¢geometrickou
tematikou. Zadny dotazanych nema ve sve shirce vic
nez 20 % geometrickychher. Tyto vysledky bohuZel vypovidaji o tot
Ze Wwitelé vénuji vyuce geometrie formou didaktické hry menSizpomost,

nez vostatnich pedmétech. Proto byva geometrie u Zdlméns oblibena
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Otazka €. 7 - Jakou funkci maji didaktické hry, které pouzivate?

Tato otadzka byla poloZzena cilem zjistit, zda je didakticka hr:

vyuzivana spravé& Ziskana data jsou zpracovanaabulceé. 7 a nasleda

znazorrgna v grafug. 7.

Tabulkaé¢. 7 - Jakou funkci maji didaktické hr které pouzivate?

absolutni ¢etnost procentudalni vyjadreni
ziskavani \édom'ostl a 48 550
dovednosti
vyplnéni ¢éasového 29 250
prostoru
odména 11%
udrzeni pozornosti zaki 8 9%

Tabulka¢. 7 - Jakou funkci maji didaktické hry, které pouziva

M ziskavani védomosti a dovednosti
M vyplnéni ¢asového prostoru
i odména

L4 udrZeni pozornosti zak

Zdroj: vlastni vyzkumné Sdeni

Dilé¢i zavér: Dle definice didaktické hry vySwvedenéby didakticka hra
nenmgla byt pouze odmnou, ani by nerla slouzit kvyplnéni ¢asového
prostoru ¢i k udrZzeni pozornosti zZal, nybrz ma byt primar& zangiena
na ziskavani ¥domcsti a dovednosti, ste¢njako kterakoli jind vyukové

metoda.Takto ji sprave pochopilo 5! % witelu.
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Otadzka ¢. 8 - Je podle Vas pouivani didaktickych her ve vyuce
?

efektivni

Tuto otazku jsme do dotazniku umistili za cilem stiji, zda je
didaktickd ha witeli vniméana jako metoda efektivni.hroméazd&na data

jsou zpracovana vabulcec¢. 8 a znazoréna v grafuc. 8.

Tabulka¢. 8 -Je podle Vas pouzivani didaktickych her ve vyucekaifvni?
absolutni ¢etnost procentualni vyjadieni
ano 84 97%

ne, déti si pgma}tu“ stejné 3 304
jako u klasickych metod

ne, déti se rozptyluji a 0 0%
nedavaji pozot

Graf¢. 8 -Je podle Vas pouzivani didaktickych her ve vyucekefvni?

3%

M ano

i ne, déti si pamatuji stejné jako u
klasickych metod

Zdroj: vlastni vyzkumné Séeni

Dil¢i zavér: VeétSina responderit to je 97 %, je tohon&zoru, Ze zimzeni
didaktické hry do vyuky je efektivni. Pouze zanetddaé procento titelu
se domniva, Ze didaktické hry efektivni nejsou,ikef si zaci :hodin

zapamatuji stejné mnozstvi informaci jakfi pyuziti klasickych metod
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Otazka ¢. 9 - Do jaké ¢&asti vyuéovaci hodiny nefgastéji zarazujete
didaktickou hru?

Tato otazka byla do dotazniku izena cilem zjistit, do které&asti
vyucovaci hodiny je didaktickd hra n&stji zafrazovana. Zisand data
zobrazuje tabulk&. 9 a graf¢. 9.

Tabulka¢. 9 - Do jakéc¢asti vywovaci hodiny nejastji zatrazujete didaktickou hrt

absolutni ¢etnost procentualni vyjadieni

avodni 32 57%
opakovani 27 31%
vyklad nové latky 3 3%
béhem procvitovani 19 2204
novych poznatki
v zavéru vyucdovaci 6 7%

hodiny

Tabulkaé¢. 9 - Do jakéc¢asti vywovaci hodiny nejastji zafazujete didaktickou hrt

M opakovani

M vyklad nové latky

M béhem procvicovani novych poznatkd
3%

L4 v zavéru vyucovaci hodiny

L4 avodni

Zdroj: vlastni vyzkumné Séeni

Dil
v uvodni ¢asti hodin, a to prauwipodobré scilem zaky motivovat dalSi

i zavér: Dle naSeho pedpokladu se didakticka hra nejvice uZi

(14

praci. Jak je patrné grafu ¢. 9, nejmére casto je vyuzivana vykladu

nového giva.
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Otazka €. 10 -Jaké formy préace preferujete pti didaktické hie?

Tato otazka byla do dotazniku umdet za cilem zmapovat, jakc
formu prace ditelé negastji vyuzivaji vramci didaktickych he Ziskana

datajsou zpracovana do tabulky 10 a znazor#éna grafemé¢. 10.

Tabulkaé¢. 10 -Jaké formy prace preferujetaipdidaktické he?

absolutni ¢etnost procentualni vyjadieni
individualni préace 14 16%
prace ve dvojicich 32 37%
skupinova préace 41 47%

Graf ¢. 10 -Jaké formy prace preferujetaipdidaktické he?

M individualni prace
M prdace ve dvojicich

L4 skupinova prace

Zdroj: vlastni vyzkumné Sééeni

Dil¢i zavér: Prijemnym zjiS€nim bylo, Ze pedagogové jiz ustupuji od pré
individualni ac¢im dal ¢astji pirechazi | praci v dvojicich, rebo k praci
skupinové. Takové formy prace poméahaji rozvoji karkace
a kooperace mezi &mi. Celych 47 % respondent totiz preferuje prac
ve skupinach, naopak pouhych % dotazanych vyzdvihuje pra

individualni.
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Otazka ¢. 11 - Pouzivate didaktické hry p¥i vyuce geometrie’

Tato polozka byla oft zameifena konkrétd na hodiny geometrie
Cilem této otazky bylo zjistit, zda c¢uelé vyuZzivaji didaktickou hrt

v hodindch geometri

Tabulka¢. 11 —PouZivate didaktické hryip vyuce geometri?

absolutni ¢etnost procentualni vyjadieni
ano 46 53%
ne 41 47%

Graf¢. 11 —Pouzivate didaktické hryip vyuce geometrie

M ano

I ne

Zdroj: vlastni vyzkumné Séeni

Dil¢i zavér: Ocekavano bylo, Ze &tSina respondeirit odpovi, Ze ne. Tent
predpoklad se nam ipotvrdil, jelikoZ didaktickou hru \yeometrii vyuziva
53 % dotadzanych. Je zajimavé také zminit fakt, ZtSina responderit
ktera odpovdéla, Ze didaktickou hru i vyuce geometrie pouZzivi
absolvovala pedagogickou praxi délce 0-10 let, tonaswdcuje tomu,
Ze kitelé skratSi praxivice pouzivaji této aktivizujici metody neZitelé

s delSi praxi a tedy &tSinoustarsi.
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Otadzka ¢. 12 - Pokud ano, jak ¢&asto vyuzivate didaktické hry
v hodindch geometrie’

Cilem této otazky bylo zjistit, jakéasto wWwitelé didaktickou hru
ve vyuce geometrie vyuzivaji. Odpovidali pouze ti respondenti, Kfe
na p‘edchozi otazku odpadéli ANO, tj. 46.

Tabulka¢. 12 -Pokud ano, jakiasto vyuzivate didaktické hry hodindch geometrie

absolutni ¢etnost procentualni vyjadieni

kazdou vyuéovaci hodinu 9 19%

kazdou druhou vyuovaci 15 33%
hodinu

mené jak kazdou druhou 29 48%

vyuéovaci hodinu

Graf¢. 12 -Pokud ano, jakiasto vyuzivate didaktické hry hodinach geometrie

M kazdou vyucovaci hodinu
M kazdou druhou vyucovaci hodinu

L4 méné jak kazdou druhou vyucovaci hodinu

Zdroj: vlastni vyzkumné Sééeni

Dil¢i zavér: PredpoMadalo se, Ze &Sina &itela bude vyuzivat didaktick:
hry vramci hodin geometrie mé&, nez kazdou druhou vy&ovaci hodinu.
Tento p'edpoklad byl potvrzen, jelikoz <% dotazanych zaSkrtlo prévuto
odpowd. Celych 3! % respondent pouziva didaktické hryv ramci
geometrie kazdou druhovyucovaci hodinu a pouze 1% ucitelu vyuziva

didaktické hry vhodinach pravidel#&, a to kazdou vy&iovaci jednotku
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Otazka ¢. 13 - Jaké vidite pozitiva a negativa pi vyuzivani didaktickeé

hry ve vyuce?

Diléi zhodnoceni: Tato otazka byla poloZzena otienou formou s cilem
zjistit, jaka pozitivaci negativa vidi «ditelé ve vyuziti didaktickych her
pii vyuce. Nyni bych rada analyzovala daep€jSi odpowdi na poloZzenou

otazku.

Mezi pozitiva didaktické hry byla nej¢astéji razena:

Didaktickou hru mnozi &itelé povazuji za nastroj motivace pro zaky,
jelikoZz si d&ti mohou v ramci hry nenuceéna formou z&bavy procyit
¢i upevnit znalosti. ¥tSina respondeiit také uvedla, Ze i vyuZiti
didaktickych her dochazi ke 2t8eni zajmu Zak, pozitivni nafst aktivity
lze sledovat i Zak ,slabSich”. Podstatndast dotazanych také zminila fakt,
Ze didakticka hra rinize byt dobrym progedkem k udrZzeni pozornostiétd,
k oZziveni hodin. Tento né&zor byl sdilentguevSim pedagogy s praxi
20 a vice let. Nktefi respondenti také zminili, Ze v ramci didaktickyhbkr
dochazi k rozvoji samostatnosti (¢ipadk her individualnich)ci kooperaci

a komunikaci s ostatnimi Zaky (hry ve dvojici¢hhry skupinové).

Dot4zani witelé zminili tato negativa vyuzZivani didaktickychher:

Oproti pozitivim byla negativa didaktickych her zmima pouze
sporadicky. Témi 70 % dotdzanych respond@énhevypsala negativa Zzadna,
zbylych 30 % vidi negativa didaktické hry v jejtasové narénosti
na pipravu, pogipadk v nedostatku jiz vypracovanych didaktickych her
pro jednotlivA témata, v obtizné organizaci, v nekia zaki ve tide

¢i v nedostatkutasu ve vydovani pro zéazeni didaktické hry.

Z udaji vySe uvedenych vyplyva, Zecuelé, i pres narénou gipravu
didaktickych her a ruch vefridé¢ pii didaktické He, vidi v didaktickych

hrach vesms pozitiva.
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Otadzka ¢. 14 — NapiSte jednu didaktickou hru, kterou vyuZzivate ve

vyuce geometrie?

Diléi zhodnoceni: Tato polozka byla do dotazniku iz@ena za &elem
zmapovat, které konkrétni hrycitelé vyuzivaji i vyuce geometrie. Cilem
bylo zjistit, jestli se #jaka hra bude shodovat s hrami uvedenymi
ve vypracované kartotéceéj zda witelé maji ve svém zasobniku jiné, nam
neznameé a zajimaveé hry. Bohuzel 66 % responidlel@né pole v dotazniku
nevyplnilo, nelze vys#tlit, z jakého divodu witelé praw¥ na tuto otazku
neodpovidali. Je ale mozné iqdpokladat, Ze ktomu doSlo proto,
Ze se jednalo o otazku otanou a respondenti negcit jiz nic vypisovat.
Ze zbylych 34 % ¥tSina &itelt uvedla jen nazev hry bez jejiho detailniho
popisu, coz byl pravébodobre disledek nepesného polozeni otazky. kes
malé mnozstvi odpoddi se rEkteré opakovaly, uvedeny jsou tedy

ty nejcastjsi:

- tfidéni geometrickych tvar — Sestkrat,
- sestavovani geometrickych obrazee Spejli —¢tyfikrat,

- tangram —¢tyfikrat.

DalSi hry, které byly uiteli popsany:

- narysuj swj dam.

- zemEméfi¢ — porovnavani jednotek na zakkadlastnich ngreni.

- hra na geometrické tvary — rozdameétem geometrické tvary
(¢tverec, obdélnik, kruh, trojuhelnikximz vzniknouctyti skupiny.
Usporadame zidléky do kruhu tak, aby vzdy bylo o jednu zZidli m&n
nez je zak ve skupir. Déti chodi okolo zidli, @itel frekne nazev
konkrétniho geometrického  tvaru, Ukolem ¢étd s danym
geometrickym tvarem je si sednout na zidli. Kdo apte zidli,
odchazi ze hry. V pibéhu hry geometrické tvary sitdame.

- prekladani papiru — Zaciipkladaji papir podle diktatu, po jeho

rozbaleni barevévyznauji vzniklé geometrické tvary.
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3.2.5 Vyhodnocenipiedpokladi

Predpoklad ¢. 1: U¢itelé umi definovat didaktickou hru.

Tento pedpoklad byl formulovan na z&klachospitaci na zakladnic
Skolach a byl nasled®# zpracoval na zaklaéd odpowdi na otazku
¢. 1 —Jak byste definoval/definovala pojem didakticka P

Tabulka¢. 15 —Schopnost dgitelu definovat didaktickou hr

procentualni procentualni
vyjadieni vyjadieni
61 70% 26 30%

pocet pocet

Graf¢. 15 —Schopnost titelu definovat didaktickou hru

M ucitelé, ktefi umi definovat
didaktickou hru

4 ucitelé, ktefi neumi definovat
didaktickou hru

Zdroj: vlastni vyzkumné séeni

Dil¢i zavér: Z vySe uvedeného grafu jeretelné, ze 70 % dotazanyc
ucitela umi didaktickou hru definovat.Tento piedpoklad byl naSem

ptipad potvrzen.
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Predpoklad ¢. 2: Uéitelé uzivaji didaktickou hru ve vyuce jednou tydre.

Tento p'edpoklad byl formulovan na zaklachospitaci na zakladnic
Skolach a byl nasled®# zpracoval na zaklad odpowdi na otazku

¢. 2 —Jak casto ve své Skolni praxi vyuzivate didaktickou t

Tabulka¢. 16 —Vyuziti didaktické hry vyuce

procentualni procentualni

pocet vyjadieni pocet vyjadieni

4 5% 83 95%

Tabulkaé¢. 16 —Vyuziti didaktické hryvyuce

M ucitelé, ktefi vyuziaji didaktickou
hru ve vyuce jednou za tyden

L ucitelé, ktefi vyuzivaji
didaktickou hru ve vyuce Castéji

Zdroj: vlastni vyzkumné Sééeni

Dil¢i zavér: Tento pedpoklad nebyl naSem pipad potvrzer. Didakticka
hra je dotazanymiuciteli v 95 % piipadi vyuZzivanacasgji nez jednou
tydné.
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Predpoklad ¢. 3: Ucitelé wvyuZivaji didaktickou hru v hodinéach

geometrie.

Tento pedpoklad byl formulovan na zaklachospitaci na zakladnic
Skoldch a byl nasled® zpracoval na zaklaéd odpowdi na otazku

¢. 11 —Pouzivate didaktické hry/pvyuce geometrie

Tabulka¢. 17 -Vyuziti didaktické hry v hodinach geortrie

procentudlni procentudlni
vyjadreni vyjadieni
41 47% 46 53%

pocet pocet

Graf ¢. 17 -Vyuziti didaktické hry v hodindch ometrie

M ucitelé, ktefi nevyuziaji
didaktickou hru v hodinach
geometrie

23% L4 ucitelé, ktefi vyuzivaji
didaktickou hru v hodinach
geometrie

Zdroj: vlastni vyzkumné Sééeni

Dil¢i zavér: Tento predpokladbyl v naSem pipad potvrzer, jelikoz 53 %

z dotazanychuvadi, Zedidaktickou hru @i vyuce geometriepouziva.
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Predpoklad ¢. 4: Ucitelé €erpaji naméty z uéebnic nebo : metodickych

prirucek.

Tento pedpoklad byl formulovan na zaklachospitaci na zakladnic
Skoldch a byl nasled® zpracoval na zaklaéd odpowdi na otazku
¢. 3 —Odkudcerpate didaktické hry do vyuk

Tabulka¢. 17 —Zdroje k ¢erpani namta didaktickych her

procentudlni procentudlni
vyjadieni vyjadieni
25 29% 62 71%

pocet pocet

Graf¢. 17 — Zdroje kéerpani namtia didaktickych he

M ucitelé, kteri Cerpaji naméty z ucebnic
a metodickych ptirucek

0,
71% L1 ucitelé, ktefi vyuZiaji jiné zdroje

Zdroj: vlastni vyzkumné Sééeni

,

Dil
vétSina responderi uvadi, Ze si vytvB vlastni didakticky material. Tat

zavér: Tento pedpoklad byl 'naSem pipadk vyvracen, jelikoz

€<

zprava je povzbudivé, jelikoise ukazuje, Ze i pes narénou praci jsou

ucitelé tvorivi.

3internet,casopisy, narty od koleg, vlastni hry
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3.3 Shrnuti prizkumného Sekeni

Na zaklad nasSeho pizkumného Seeni jsme dos@li k zavéru,
Ze witelé na prvnim stupni zakladnich Skoétginou umi definovat pojem
didaktickd hra, nadpolo¢hni vétSina také didaktickou hru spra¥mouziva.
Za pozitivni mizeme povazovat zjighi, Ze «&itelé v ramci her preferuji
skupinovou préaci, diky které se wuétd rozviji schopnost komunikace
a kooperace s ostatnimi zaky. Pozitivhim zjmsim také bylo, Ze titelé

shledavaji v zeazovani didaktickych her do vyuky vegmpozitiva.

ZkuSenosti pedagag s pouzivanim didaktickych her se zdaji byt
pomérné bohaté, jelikoz vice jak polovina dotazanych uvadé si vede
vlastni kartotéku her, coz lze povazovat za kladiakt, protoze pray
vlastni zasobnik her je pro cuele velkym zdrojem inspirace
piti vyhledavani her do vyuky. BohuZelfip konkretizaci na geometrii
vysledek nebyl az tak pés$ujici, jelikoz temtt 50 % z dotazanych citelu
didaktickou hru ve vyuce geometrie nepouziva. Twgpsledky mizeme
ptikladat tomu, Ze w¥tSina Witela nevi, jaké didaktické hry by mohli

v ramci hodin geometrie vyu?Zzit.

Pti detailnim zhodnoceni vysledk prizkumu je nutno si polozit
otdzku, zda lze tyto vysledky povazovat z&ohodné. Odpo¥di na rekteré
otazky v dotazniku se totiz zdaji byt v rozporuimsymi. Uvadim zde proto

konkrétni otazky a jejich zhodnoceni:

]
¢

2 - Pouzivate didaktické hry ve vyuce geometrie?

4 - Vedete si vlastni kartotéku her?

]
¢

n
Q¢

5 - Kolik her obsahujemblizne VasSe kartotéka?

n
Q¢

6 - Jak velk&ast her ve VaSi kartotéce se tyka vyuky geometrie?

]
¢

11 - Pouzivate didaktické hry ve vyuce geometrie?
= ¢ 12 - Pokud ano, jakiasto vyuzivate didaktické hry v hodinach

geometrie?
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Z odpowdi uvedenych respondenty vyplyva, Ze vSichni dotédza

pouZzivaji didaktické hry ve vyiovani. O frekvenci vyuzivani didaktickych
her vypovida tabulk&. 2.

Tabulka¢. 2 - Jakcasto ve své Skolni praxi vyuzivate didaktickou hru?

absolutni ¢etnost procentudlni vyjadieni
méné nez jednou za

tyden 2 UL

jednou za tyden 4 4 %
dvakrat tydn é 46 53 %
kazdy den 31 36 %
kazdou vyuéovaci hodinu 6 7 %

Na otazkuc¢. 4 ,Vedete si vlastni kartotéku her?54 z 87 u«itelu
odpowdélo, Ze si kartotéku her vede, 3Zitelu si kartotéku. O mnoZzstvi
her obsazenych v kartotékach vypovida tabulk®.

Tabulka¢. 5 - Kolik her obsahujeipblizné VasSe kartotéka?

absolutni ¢etnost procentudlni vyjadieni

0-20 18 33%
20-40 21 39%
40-60 12 22%
vice jak 60 3 6%

Na mnoZzstvi didaktickych her émovanych vyuce geometrie

upozomuje tabulkac. 6.
Tabulka¢. 6 - Jak velk&ast her VasSi kartotéce se tyka vyuky geometrie?

absolutni ¢etnost procentudlni vyjadieni

zadna nebo témr zadna 24 56%
10-20% 30 44%
20-40% 0%

vice jak 40% 0%

Na otazkuc¢. 11 ,Pouzivate didaktické hry j vyuce geometrie?”

46 z 87 uitela odpowdélo, Ze didaktickou hru i vyuce geometrie

pouzivaji. O frekvenci vyuzivani didaktickych herr&mci hodin geometrie
vypovida tabulkas. 2.
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Tabulkaé¢. 12 - Pokud ano, jakasto vyuzivate didaktické hry v hodinach geometrie?

absolutni ¢etnost procentualni vyjadieni
kaZzdou vyuéovaci hodinu 9 19%
kazdou druh(_)u vyuéovaci 15 33%
hodinu
meéné jak kazdou druhou 29 48%

vyuéovaci hodinu

Tato data je ale nutné brat s nadhledem, jelikepatrné, Ze tkteré
informace jsou pravépbodobré zkreslené. Ne&rohodnost vypowdi muze
byt zpisobena vice faktory. Jednim z nich je fakt, Ze d¢oi& obsahoval
vétSinu uzavenych otazek, tj, otazek, mezi kterymi si respondeoli.
MnoZzstvi odpowdi, mezi kterymi si mze vybrat, je tedy omezené.
Spravnost odpoddi respondent ovSem nezalezi pouze na é&m otazky,
ale i na respondentech samotnych.ékheii lidé odpovidaji pesrs
a pravdi, jini si naopak odposdi ,pfibarvuji“. DalSi faktor ovlivaujici
validitu miaze byt ten, Ze byl dotaznik anonymni, respondenti tndiz
nemuseli pikladat dileZzitost a odpovidali povrchtn Divodem miZe byt
i pretizenost aitelu.

O newrohodnosti vypovida fakt, Ze wvSichni citelé uvadi,
Ze didaktické hry pouzivaji. Z celkového mnozstvi7 8ucitela jich
33 nasleds odpovida, Ze si kartotéku nevedeCtyii respondenti
v dotazniku uvedli, Ze si kartotéku her nesepisaje Ze maji zasobnik her
pouze v hla¥. Otazkou tedy je, kde zbylych 29¢itelt ¢erpa namngty.
Lze predpokladat, Ze tito pouZzivaji pouze didaktickychr hevedenych
v u¢ebnicich nebo v metodickych fipu¢kach, proto si nevedou jejich

vlastni evidenci.

Nyni se zamifme na pedagogy, kie si zdsobnik her vedou. Jejich
kartotéky obsahuji hry do vSechigdnmetia, geometrii je jich ¥novano
pouze minimum. BEtom celych 15 respondefttuvadi, Ze z#azuje hru
do geometrie kazdou druhou v§amvaci hodinu, 9 titelt dokonce vyuziva
didaktické hry v geometrii kazdou hodinu.fiP omezeném mnozstvi
didaktickych her v jejich kartotékdch lze tedyeppokladat, Ze se hry

pravidelrt opakuji a tudiz ztraceji na efektivit
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Zavérem bych se chkia vénovat pedpokladim, které byly
naformulovany na z&tku nasSeho pizkumného Sdeni. Tyto gedpoklady
byly dle odpovdi respondeni ve dvou pipadech vyvraceny Ucitelé
uzivaji didaktickou hru jednou tydn Ucitelé cerpaji nan¥ty her z webnic
a metodickych firucek) a ve dvou pipadech potvrzeny Ucitelé umi
definovat didaktickou hru. &telé vyuZzZivaji didaktickou hru v hodinach
geometrie). Vzhledem k vySe rozebranym dant l|ze vSak pochybovat

o vérohodnosti vypo¥di respondent.
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3.4 Zpracovani dotazniku pro zaky

Druhou sougasti vyzkumné ¢asti byl dotaznik uwreny Kk vyplrgni
détem. Dotaznik byl opt anonymni a byl zadadn vetvrtych tiidach
na zakladni Skole Komenského v Holicich, kde jsemkonéavala svou

pedagogickou praxi.

Dotaznik se skladal z 5 otazek, z nichZz jedna bgtazka otevena,
zbylé ¢tyfi byly otadzky uzavené s moznosti jedné odp&di. Navratnost
dotazniku byla 100%.

3.4.1 Cil prazkumu

Dotaznik byl zamiten na oblibu matematiky se za&henim na hodiny
geometrie. Jeho cilem bylo zjistit, jakénnosti &ti v geometrii preferuji.
DalSim ukolem bylo zmapovat, jaké ulohy jsou v ranhodin geometrie
feSeny, popipad jaké ¢innosti by dti v ramci hodin geometrie uvitaly.

3.4.2 Charakteristika zkoumaného vzorku

Na dotaznik odpovidalo celkem 36¢&td ¢tvrtych tfid, z¢ehoZz bylo
15 chlap@ a 21 divek.
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3.4.3 Dotaznik pro Zaky

Ahoj,
jmenuji se Cetétek a jsen
strasg zveédavé pravitko. Doste
jsem za ukol udat takovy maly
vyzkum v geometi. Mohl bys
mi s tim pomoci?

¥

1. Jsi chlapec nebo divka
1 chlapec
11 divka

2. Mas rad(a) matematiku?
1 ano
[l ne

3. Bavi té hodiny geometrie’
1 ano
[l ne
[l ob¢as

4. Hrajete v priubéhu hodin geometrie hryneboreSite hlavolamy’
71 ano
[l ne
[l ob¢as

5. V hodinach geometrie rad(a)
[ rysuji
1 modeluji

U1 hraji hry

6. Co by podle Tebe mohlo zlepSit oblibu geometri
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3.4.4 Rozbor vysledki jednotlivych otazek
Otazka ¢. 1 —Mas rad(a) matematiku?

Tato otdzka byla poloZzena¢tem za cilem zjistit, jestli maji rac
matemaiku jako takovou. Zjis&&né udaje byly zpracovany do tabulky 18

a do grafuc. 18.

Tabulka¢. 18 —MAas rad(a) matematikt

ano ne celkem
chlapci 8 7 15
dévéata 19 2 21
celkem 27 9 36
Tabulka¢. 18 —MAas rad(a) matematikt
30
25
20
15 M ano
10 M ne
5 .
0 -
chlapci dévcata celkem

Zdroj: vlastni vyzkumné é&ieni

Dil¢i zavér: Mym piedpokladem bylo, Ze nikoli, jeliko:obecre panuje
nazor, Ze matematika byva jedninz nejvice obavanych fedmetu.
Domnénka vSak bylavyvracena, jelikoz celych 75% @otazanych #ti ma
matematiku radoPrekvapiw v piipadk zkoumanéhovzorku je matematika

oblibersjSi u dkveat nezli u chlapé.
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Otéazka ¢. 2 - Bavi té hodiny geometrie?

Tato otadzka mila zjistit, zda z#azeni geometrickéhoc¢iva zvySuje
popularitu pgedmétu matematiky. Ziskana data byla zpracovi

do tabulky¢. 19 a znazrnéna v grafué. 19.

Tabulka¢. 19 —Bavi & hodiny geometrie

ano ne ob¢as celkem
chlapci 8 2 15
dévéata 11 5 21
celkem 19 10 7 36
Graf¢. 19 —Bavi € hodiny geometrie
20
18
16
14
12
M ano
10
8 M ne
6 L4 obcas
4 4
2 4
O 4
chlapci dévcata celkem

Zdroj: vlastni vyzkumné Sééeni

Dil¢i zavér: Jak je jiz patrné grafu¢. 19, bylo zjiSttno, zZe dti, obzvIas¢
dévcata, geometrii \ oblibé moc nemaji, jelikoz porovnani hodnocenim
samotné matematiky se pet kladnych odpo&di snizil o 8 dotadzanyzg,
tj. 22 %. Priblizné 19 % zdéti odpowdélo, Ze je geometrie bavi pou:
obcas. Piredpokladame, Ze ,neobliba“ geometrie je dana time, &itelé

v rdmci vyuky nedostateé vyuzivaji aktivizujici metody
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Otadzka ¢. 3 - Hrajete v pribéhu hodin geometrie hry nebo reSite

hlavolamy?

Cilem polozeni této otazky by objektivné prozkouma, zda je
didaktickd hra wamci hodin geometrie skuta¢ pouzivadna.Ziskana data

byla zpracovana do tabulky. 20 a znazoréna v grafu¢. 20.

Tabulka¢. 20 —Hrajete \ pribéhu hodin geometrie hry nebi@Site hlavolamy

ano ne obéas celkem
chlapci 8 2 15
dévéata 12 7 2 21
celkem 20 12 4 36

Tabulkaé¢. 20 —Hrajete \ pribéhu hodin geometrie hry nebi@Site hlavolamy

25

20

15
M ano
M ne
4 obcas

chlapci dévcata celkem

Zdroj: vlastni vyzkumné Sééeni

Dil¢i zavér: Jak nam jiz zobrazuje graf vySe,fiblizn¢ 55 % deti
odpowdelo, Ze hry  jsou do hodi geometrie z#&azovany,
33 % déti se domniva, Ze Zzadné hry ramci ®chto hodin nehraj

a 12% zmiuje, Zze hry rhodinach geometrie hraji pouze @s
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Otazka ¢. 4 - V hodindch geometrie rad(a)

Tato polozka byla do dotazniku iz@ena za cilem zjistit,aké formy
prace dti pfi vyuce geometrie preferuji. Data ziskan dotazniki byla

sepsana do grafé. 21 a zndzoréna v grafué. 21.

Tabulka¢.21 - Vhodinach geometrie rad(e

rysuji modeluji hraji hry celkem
chlapci 1 7 7 15
dévcata 0 6 15 21
celkem 1 13 22 36

Graf¢.21 — Vhodinadch geometrie rad(e

25

20

15 A—
H rysuji

10 M modeluji
i hraji hry

chlapci dévcata celkem

Zdroj: vlastni vyzkumné Séeni

Dil¢i zavér: Dle ocekavani bylo rysovani nejménoblibenou ¢innosti.
NejoblibergjSi ¢innosti, jak bylo ostath piedpokladano, byla hrakterou
v ramci hodin geometri preferuje giblizn¢ 61% zaki. Modelovani,
popularni obzvla& mezi chlapci, nejragfii v ramci hodin geometrit

provozuje 36% dti.

120



Otadzka ¢. 5 - Co by podle Tebe mohlo zlepSit oblibu geomeig?

Posledni otdzka byla otéena. Dotaz k &tem sngfoval, co by podle
nich mohlo zlepSit oblibu geometrie. OdpaM vcelku negekvapily,
jelikoz vétSina dti zminila, Ze by ocenily, kdyby se v ramci hodin
geometrie méé& rysovalo a hrélo vice her. &Sina Zak by si prala, aby
v ramci hodin geometrie pouzivali pdace ¢i interaktivni tabuli Smart
board. Nektefi Zaci navic zmiovali, Ze by radi v hodinach geometriesili

hlavolamy, modelovali nebo skladali skladanky z frap

3.5 Shrnuti prizkumného Sefeni

Na z&klad praizkumného Saeni Ize konstatovat, Ze matematika jako
takova je mezi dtmi vcelku oblibena. BohuZzel geometrickécivo
se jiz takové oblib netSi. Tento vysledek lzefgkladat tomu, Ze ¥tSina
u¢itela bohuzel jako geometrii na 1. stupni ZS povazujeup® klasické
¢innosti, jako rysovani, ijpadné poc¢itani obvodi a obsaki, které dti
nevyhledavaji, jak ostatnv dotaznicich zminily. Naopak mnohem d
pracuji s modely nebo skladankami. ¢itelé malo pouZzivaji ,jinou®
geometrii, ktera by byla pro zaky zajimgsi. Do této ,jiné“ geometrie
patii praw didakticka hra. Rrzkum ukazal, Ze je v hodindch geometrie sice
vyuzivana, naprostaevSina dti by vSak uvitala her vice.iBPdpoklddame
také, Ze si hry pouzivané v ramci vyuky geometti@sto opakuji, tudiz
ztraceji na efektivik. Mym zamérem bylo pgedlozit Wwitelam soubor
didaktickych her, jako zasobarnu pro jejich prachedinach i pro dalsi

inspiraci.

Na otadzku, co by mohlo zlepSit oblibu geometriestidodpovidaly,
Ze by rady v hodinach pracovaly s hlavolamy, skildidami apod.
Lze se domnivat, Ze diky tomu by obliba geometrostla. KtSina cti
také odpov¥déla, Ze @i hodinach postradaji vyuku podporovanou

interaktivni tabuli.
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ZAV ER

Zejména na prvnim stupni zakladnich Skol by didak& hra né¢la byt
jedna ze zakladnich metod pouzivanycéhém vywovani. Hra podporuje
zvySeny zajem o &ebni ¢innosti, Zaci maji pilezitost k samostatnému
mySleni a k samostatné praci. Nejen, Ze didaktidk§ sleduji utité
kurikularni cile, ale pispivaji i k vSestrannému rozvoji zak Diky hie
ziskavaji zaci nové poznatky,c¢u se hledat spravné&eSeni, ale take
spolupracovat s ostatnimi. Tim, Zeifadime hru do vy&ovani, zvySime

kvalitu vyuky. A praw o to by nam, agitelam, mélo jit.

Jednim z cit predloZzené diplomové prace bylo objasnit pojmy
tykajici se teorie didaktickych her a nabyté pozyapak aplikovat v praxi.
Tento cil byl splgn, jelikoZz se pod&lo sestavit kartotéku didaktickych her
za &elem uplatnit tyto hry v ramci vyuky geometrie amtise pokusit

zajistit vétsSi frekvenci uzivani didaktické hry.

Ve vyzkumné casti jsem pomoci metody dotazovani zjistila
zkuSenosti ditela prvniho stups ZS s didaktickou hrou. Zajimala jsem se
o postaveni didaktické hry v sdasném Skolstvi, ale také o pohled
pedago@ na ni. Dale jsem si kladla za ukol zjistit, jesHiv jaké mie je
didaktickda hra v ramci vyuky vyuzivana. Nejen natay ale i na dalSi
otazky jsem dostala odpeédi prostednictvim dotazniku, ktery byl
vytvoien pro tyto @dely. Smyslem vyzkumné&ésti bylo nejen zjistit urité
informace, ale fimét vyucujici k tomu, aby se zamysleli nad pouzivanim

a zpisobem z&azeni didaktické hry do vyuky

Z vySe rozebraného dotaznikového i&eti vyplyva, Ze uitelé
povaZzuji didaktickou hru za metodu vhodnou prétidmladSiho Skolniho
véku. VétSina z nich také uvadi, Ze didaktickou hru v ramguky pouziva.
Tyto informace je ale nutné brat s nadhledem, jelikdata ziskana

prostednictvim dotazniku mohou byt zkreslena.
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Dle vypowdi respondent lze posoudit, Ze &tSina z nich chéape
podstatu didaktické hry spra¥nhorsi je to pak s naslednou aplikaci teorie
do praxe. Witelé sice di, jakym zpisobem maji didaktickou hru
pouzivat, ale nemaji k jejimu realizovani pelbné prostedky. Takto
soudim proto, Zze mnoZstvicitelt v dotazniku charakterizovalo didaktickou
hru sprave, avSak nasledh uvedlo, Ze si nevede kartotéku hergehoz
nepiimo vyplyva, Ze nemaji k dispozici material, set® by se dalo
v ramci vyuky pracovat. EXxistuje sice nberné mnoZstvi debnic,
metodickych pirucek, pracovnich ligt ¢i jinych specifickych material,
ze kterych mohou ditelé cerpat inspiraci, w¥tSina z nich v8ak é&chto
moznosti pravdpodobrt nevyuziva. Dle mého nazoru je tento fakt
zpusoben tim, Ze ditelé newdi, kde vSude mohou napady do vyu&erpat,
popripadk je odrazuje skuténost, Zze musi projit velké mnoZzstvi publikaci
za cilem najit vhodnou didaktickou hru. Pgaw tohoto divodu jsem
se zamdtila na ,seskupeni® jednotlivych her vyuzZitelnychiipvyuce
geometrie. Praktickacast této prace by totiz #ha byt dalSim zdrojem
pro ¢erpani didaktickych her a pomoci tak tomu, aby bylgy ve vyuce

geometrie vyuzivangastji.

Jak jsem jiz nastinila v vodu, zastavam nazor,séehrou dti vice
nawi, ale zaroveé se i pobavi. Vyuka jim nebudetipadat tak nudnéa
a netvarna, mozna je Skola &e i vice bavit. VSak jiz d¢tel
narodi — Jan Amos Komensky - vyzdvihoval vyuku pomoci her
aneb ,Skola hrou“, pro se tedy slov tohoto moudrého muze nedrzet.
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P¥iloha €. 4: Pentamino

obdélnik 3 x 20 — dvmoznéareSeni

obdélnik 4 x 15 — 368 mozny¢bSeni

obdélnik 5 x 12 — 1010 mozny¢dSeni

obdélnik 6 x 10 — 2339 moznyébSeni

¢tverec 8 x 8 s dirou 2 x 2 uprést — 65 moznyckeSeni
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Priloha ¢. 6: Kolumbovo vejce - Sablona
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