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1. Uvod

Zivot bez internetu si vétSina déti a ani dospélych nedokaze, v dnesni dobg,
ptedstavit. Je to zdroj informaci, pouzivany hodn¢ pro komunikaci mezi lidmi. Setkdvame
se jiz nyni s tim, ze zamé&stnavatelé kladou naroky na znalost novych a modernich
technologii u svych podfizenych. I z toho diivodu se vétSina Skolnich zatizeni rozhodla
pro modernizaci tfid, ndkupem informacni a komunikac¢ni technologie, diky niz probiha
I vyuka. Ta se mize odehravat za pomoci e-learningu, ktery mezi zaky vzbuzuje
zvédavost, motivaci a moznost individuality. K jeho vyuziti je potfeba jiz zminéného
internetu. Umoznuje Zakim zdsadu ndzornosti, kterou ve svych vyucovacich hodinach
aplikoval jiz Jan Amos Komensky. A jelikoZ se s timto principem ztotoznil i T. G.
Masaryk, zminil J. A. Komenského ve své prednasce (1920): ,, ...pozZaduje ndzornosti ne

I3

uchem, paméti, ale zrakem, okem mame vychovavati.

Diplomova prace se zabyva moderni technologii ve vyuce Ceského jazyka na
malotiidni Skole a je rozdé€lena na teoretickou a praktickou ¢ast. V teoretické Casti se
nejprve vénuji tématu malottidnich kol a jejich specifickému systému vyucovani. Dale
se zabyvam vyucovacimi metodami a jejich Sirokym dé€lenim. Na zavér teoretické Casti
nastinuji téma e-learingu, do néhoz jsem zahrnula i popis softwaru Moodle a Hot

Potateos.

Praktickd c¢ast pifinasi didaktické materidly, které jsou vytvofeny pro sedm
vyucovacich hodin na malotfidni Skole, v niZ byl e-learning vyuzit v podobé cviceni,
vytvofenych v aplikaci Hot Potateos. Vyuzitd metoda e-learningu byla v zavéru préace
evaluovana hlavni metodou pozorovani, skupinového rozhovoru a dotaznikovym

Setfenim.
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Teoreticka c¢ast

2. Malotridni Skola

., Za malotridni Skolu je oznacovana takova Skola, v jejiz alespon jedné tride jsou
vyucovani Zaci vice nez jednoho rocniku “ (Trnkova, Knotova, Chaloupkova, 2010, s. 11).
Vznik malotiidnich §kol mé oporu v zékon¢ (platnému k dnesnimu datu) ¢. 561/2004 Sb.,
kde se v paragrafu 46, odstavci druhém uvadi: ,, Prvni stuper je tvoren prvnim az patym
rocnikem a druhy stupen Sestym az devatym rocnikem. V mistech kde nejsou podminky
pro zrizeni vSech 9 rocniku, Ize zridit zakladni Skolu, kterd nema vsechny rocniky *“. Na
zakladé vySe uvedeného zakona byla vydana vyhlaska 256/2012 Sb., ktera v paragrafu
pet, druhém odstavci, vysSe citovanou pasaz zakona doplije: ,, Na prvnim stupni Skoly Ize

3

do jedné tridy zaradit Zdky z vice nez jednoho rocniku prvniho stupné.

Z toho plyne, ze malotfidni Skola, kterou Tupy (1978) oznacuje jako typ neplné
organizované zakladni Skoly, je tvofena pouze prvnim stupném, ktery ma méné nez pét
tfid. Jedna se pak o spojené ro¢niky v kombinovanych tfidach, kde mohou byt Zaci vSech
peti ro¢nikd zapsani v jedné tiidé. Pro uplnost dodejme, ze kombinované tiidy se
oznacuji (podle vyhlasky 256/2012 Sb. § 8) fimskymi ¢islicemi, tfidy stejného rocniku se
rozlisi velkym pismenem a v zavorce se vyznaci fadovymi Cislovkami vyjadienymi

arabskymi ¢islicemi pfislusné ro¢niky. To znamena napiiklad I. A (1., 2.).

Malottidni Skoly jsou osvédcené jako organizacni typ zakladni Skoly, ktera
umoziuje détem z venkovskych a odlehlych malych obci navstévovat Skolu v misté
bydlisté nebo v jeho blizkosti. Okolo 35 % ze viech zakladnich §kol v Ceské republice je
pravé tohoto typu (Trnkova a kol., 2010).

,, Vedle oznaceni ymalotridni Skola« se vyskytuji i nazvy »skola s mensim poctem
tiid«, »$kola ménétiidni« “ (Tupy, 1978, s. 17). Ci malotiidka. I ja budu tato oznageni

nadale ve své praci pouzivat.

Zakladni malotfidni Skola si klade stejné vychovné a vzdélavaci cile jako skola pIné

organizovana.
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2.1 Charakteristické znaky malotiidnich $kol

Vzhledem k tomu, ze malotiidky Se nejcastéji nachazeji na vesnicich, obvykle
sméné nez 1 500 obyvateli (Trnkova a kol., 2010), jsou tzce spjaté s kulturnim a
spoleCenskym zivotem v obci. To znamena, Ze¢ i sami jednotlivi pedagogové casto
ovliviuji zivot akulturu na vesnici a tim padem se stavaji vSeobecné znamymi
osobnostmi vesnice. Muzeme fici, ze obec, ktera ztizuje vlastni malotiidni Skolu, piispiva

pozitivné k identité svych obyvatel (Pricha a kol., 2009).

Pocet vyucujicich obvykle odpovida poctu tiid a pro secteni vSech zaméstnanct
Skoly nam casto staci prsty na obou rukou. Toto ja pfi své praci pedagoga oceniuji, a to
hlavn¢ kvili moZznosti rychlého piedévani dilezitych informaci a poznatkli, ohledné

zak, jejich rodict a mezi kolegynémi.

2.1.1 Systém ro¢nikii a tfid na malotFidni Skole

Podle systému spojeni zakt rtiznych ro¢nikiti do jednotlivych tfid rozeznavame
Skoly jednotfidni, dvouttidni, trojtfidni a ¢tyftfidni. Ve Skole jednotiidni jsou vSichni Zaci
vyucovani v jedné tfidé, jednim pedagogem soucasné. Jednottidni Skola mize byt se
dvéma, tfemi, ¢tyfmi nebo péti rocniky. Dva ucitelé vyucuji na dvouttidni Skole, kterd je
tvofena ze tii, ¢ty nebo péti ro¢nikd. Trojtfidni Skola je tvofena ze Ctyf nebo z péti
roc¢nikli. Poslednim typem jsou Skoly Ctyftfidni, kterd je s péti ro¢niky. ,, Nejversi
zastoupeni maji dvoutridni skoly, naopak nejménée nachdzime ctyrtridek. Pres 70 %
malotridek ma otevieno vsech pét rocnikii, 22 % vyucuje Zaky ctyr rocnikii, zbytek

souboru dopliuji skoly s méné rocniky “ (Trnkova a kol., 2010, s. 64).

V disledku systému spojovani, jak zaci odchazeji z vysSich ro¢nikli a zaroven
pfichdzeji Zaci novi, ndm vznikd rlznorodd kombinace zakd rlznych rocniki
Vv jednotlivych tfidach. Zpravidla se spojuji ro¢niky druhy se Ctvrtym, tieti s patym a prvni
zustava samostatny (NeleSovska, Spacilova, 2001). Naproti tomu, Brozova (2012)
zastava nazor, podle kterého je vyhodnéjsi spojovat zdky bud’ podle podobnych ro¢nikii,

nebo nejmladsi s nejstar§Simi. Podle mého nazoru neni mozné definovat obecny kli¢ ke
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spojovani do tfid. Existuje totiz mnoho rozhodujicich faktort, jako je aktualni pocet zak,
ocekavany pocet prvnaki, skladba rozvrhu, obsah Skolniho vzdélavaciho programu,
moznosti pedagogli a v neposledni fad¢ i1 zvyklosti na Skole hraji podstatnou roli.
Dutlezitou proménnou je také pocet déti zatazenych do inkluze a déti se specifickymi

poruchami uceni a chovani.

Pro pfedstavu, na zakladni Skole v Krakovanech (okres Kolin), je (toho Casu)
struktura takovato: prvni ro¢nik je vyuCovan samostatn¢, druhy s Ctvrtym je spojen
a logicky tieti spojen s patym.

2.1.2 Systém vyucovani na malotiidni Skole

,, Ucitel by si mél byt vedom toho, Ze cilem skoly neni pouze predavani a reprodukce
poznatkii, ale predevsim naudit Zdka ucit se... “ (Kolaft, Sikulova, 2007, s. 12). Tento fakt
ziskdva na vyznamné dulezitosti pravé na malotiidce, protoze castéj$i stfidani
intencionalniho, pfimého a hromadného vedeni hodiny a podstatné vétSiho (nez na plné
organizované Skole) podilu individualizovaného vzdélavani, to znamend, Ze ucitel
pracuje sjednim rocnikem, kdy ostatni se vénuji Samostatné praci, patii k jednomu
z charakteristickych znakd malotfidnich Skol. Pficemz samostatna prace, ktera rozviji
aktivitu, mysleni, iniciativu, Gsili ¢i vytrvalost, sleduje stejné vzdélavaci a vychovné cile,
jako pfimé vyucCovani. Ucitel tedy musi vyuku ve tfidé¢ zorganizovat tak, aby béhem
vyucovaci hodiny byli zamé&stnani zaci vSech ro¢nikti v dané tfid¢. Je tak vyhodné kazdou
vyucovaci hodinu vhodnym zplsobem roz¢lenit na stiidajici se zakladni tiseky pro kazdy

ro¢nik. Napfiklad:

e prvotni opakovani;
e vyklad nové latky;
e navedeni k feSeni samostatné prace;

e kontrola provedené samostatné prace.

Z toho vyplyva, Ze vyucujici zah4ji hodinu se vSemi ro¢niky paraleln€¢ motiva¢nimi
aktivitami, napftiklad didaktickou hrou. Nasleduje zadani samostatné prace jednomu

z ro¢niki. Meritum latky bylo probrané v minulych hodinach, je tedy zakiim znamé. Zaci
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tohoto ro¢niku dale po dany ¢as pracuji bez piimého vedeni pedagoga a muze jim byt
dovolena spoluprace, pouziti u¢ebnic, pomucek nebo jinych prosttedki. V piipadé potizi
se obraci na ucitele. Béhem této doby pracuje uitel s druhym ro¢nikem a probiha vyklad
nové latky nebo opakovani. Nakonec zadava samostatnou praci. Nasledn¢ obraci svou
pozornost zpét na prvni ro¢nik a zahdji vyklad nové latky ¢i opakovani, ptipadné
i zkontroluje vypracovani samostatné prace. Tento cyklus interakci mezi ucitelem,
ucivem a zaky, se muze stiidat i n¢kolikrat za jednu vyucovaci hodinu. ,, Pri ¢lenéni
vyucovacich hodin dbame také na to, aby se primé vyucovani a samostatnd prdce
nestiidaly prilis casto, protoZe timto postupem se tristi ucivo. Zdkim pak unikaji

obsahové souvislosti ucebni latky... “ (NeleSovska, Spacilova, 2001, s. 35).

., Vyucovani na jednotridni skole klade na ucitele velké naroky predevsim v oblasti
promysleni a uskutecniovani cile a ukolu jednotlivych predmétii v riznych rocnicich*
(Tupy, 1978, s. 18). Proto je vzdy dulezité zvolit idealni vyukové prostiedky a metody
pro dosazeni vSech vyty€enych cilli vyu€ovaci hodiny a tim naplnit vzdélavaci program
pro vSechny rocniky ve tfidé. Ve stejném okamziku a paralelné. Jednim z klica
K Gspésnému vyucovani je vyuziti, vedle klasickych vyukovych metod, i téch
alternativnich. Vhodné je také forma tematického vyucovani, kdy se vSichni zici
v kombinované tfid¢ zaobiraji jednim spole¢nym tématem. Kazdy ro¢nik pak do rozdilné

hloubky a v rizné kombinaci riznych predméti.

3. Didaktické prostiedky ve vyuce

PtredevS§im v prvopocatcich Skolni dochazky ditéte se od ucitele ocekava, ze
prostiedi, ve kterém probiha vychovné — vzdélavaci proces, bude vytvaret a vylepSovat.
Zakim predavat své védomosti, motivovat je k poznavani dalich znalosti
a k seberealizaci. Jelikoz dobou piibyvaji a méni se néktera fakta, je dilezité, aby se ucitel
sebevzdélaval, mél ponéti o aktualnich informacich a ptfedaval je zadkim. K zajiSténi
kvalitniho vzdélavani napomahaji didaktické prosttedky, které by mély byt zvoleny
efektivné Vv kazdé vyucovaci hodin€ tak, aby vyucujici dosahl stanovenych cili.

,, Didakticky prostiedek oznacuje vsechny predmeéty a jevy, které zajistuji, podminuji
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a zefektiviiuji vyuku a s pouzitim odpovidajicich vyukovych metod a organizacnich forem
napomahaji pri dosahovani vychovné — vzdelavacich cilii* (Prucha a kol., 2009, s. 258).
Zakom didaktické prostfedky napomahaji snadngji a srozumitelngji zvladnout ugivo.
Néazorné umocnuji, prohlubuji a zintenziviiuji informace ve vyucovacich hodinach

(Priicha a Kol., 2009).

Ucitel ma moznost vyuzivat celou Sirokou Skalu didaktickych prostiedkt, které
vedou K pozornosti a k vys$si u€innosti vyuky. Pouzivani musi byt smysluplné a u zakt
ma rozvijet jejich znalost, zkuSenost, dovednost a ¢tendiskou gramotnost, kterou muize
néasledné dité uplatnit v prifezovych tématech a meziptedmétovych vztazich. Zak mé ve
vyuce moznost manipulovat s didaktickymi prostfedky, které si tvofivy ucitel mize

vyrobit i sam.

Pro spravné vyuziti didaktickych prostiedkt, je dilezité si uvédomit jejich
rozdéleni. Dle Geschwindera a kol. (1995) ¢lenime didaktické prostiedky na materialni
a nematerialni. Mezi materialni pomticky Geschwinder a kol. uvedl vyuc¢ovaci pomtcky,
zakovské pomtcky, uc¢ebny a didaktickou techniku. K nemateridlnim fadi vyucovaci

metody, organizacni formy a vyucovaci zasady.

3.1 Vyukové metody

., Vyukovou metodu chapeme jako koordinovany, uzce propojeny systém vyucovaci
cinnosti ucitele a ucebnich aktivit Zaku orientovany na dosazeni vychovné-vzdeélavacich
cthi. *“ (Manak, 1997, s. 5). Pii vybéru metody je dilezité nejdiive zvazit veskeré moznosti
a jednotlivé faktory, jakymi jsou: cile a ukoly vyuky, obsah a téma vyufovacich
pfedmétl, zvlastnosti kolektivu a vnéjSich podminek. V neposledni tfadé€ ,, znalost
zdkladnich zdkonitosti vychovné-vzdeélavaciho procesu, které vSechny vyucovaci i ucebni
aktivity determinuji* (Manak, 1997, s. 6). K vymezujicim dCinitelim patii také
individudlni pfistup k Zakovi, ohled na jeho vek a vlastnosti. Pfi vyuce je dilezita
vz4jemnd spoluprace mezi ucitelem a zaky. Ucitel by mél projevit snahu a pomoci
vyukové metody vést zaka k urcitému osamostatnéni a vytvoieni jeho osobitého u¢ebniho

stylu (Zormanova, 2012).
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Josef Manak (1997) klasifikuje zédkladni metody vyuky podle hlediska didaktického,

psychologického, logického, procesualniho, organiza¢niho a interaktivniho takto:

1. Metody z hlediska pramene poznani a typu poznatkl — aspekt didakticky
l. Metody slovni
i. Monologické metody (do této metody zafazujeme fe€, jako
prostiedek ke komunikaci, vysvétleni, vyklad, ptednaska,
vypravéni)
Ii. Dialogické metody (napt. rozhovor, dialog, diskuze, beseda,
brainstorming)
iii. Metody pisemnych praci (napf. pisemna cviceni, kompozice)
Iv. Metody prace s textem (knihou, u¢ebnici)
1. Metody nazorné-demonstraéni
i. Pozorovani pfedméti a jev
ii. Predvadéni (pfedméti, ¢innosti, pokust, modeld, vlastnosti)
iii. Projekce staticka a dynamicka (promitani, animace, video)
Iv. Demonstrace statickych obrazii (obrazy, schémata, grafy, nakresy)
V. Projekce statickd a dynamicka
1. Metody praktické
i. Nacvik pohybovych a pracovnich dovednosti (jednoduché
manualni ¢innosti)
ii. Zakovské laborovani (studentské pokusy, laboratorni pokusy)
iii. Pracovni ¢innosti (v dilnach, na pozemku)
iv. Grafické a vytvarné Ccinnosti (sestrojovani grafii, rysovani
schémat)
2. Metody z hlediska aktivity v samostatnosti zakti — aspekt psychologicky
l. Metody sdélovaci (ucitel je aktivni a student pasivni, pouze naslouchd)
. Metody samostatné prace zaku (zak pracuje samostatng)
I1. Metody badatelské, vyzkumné, problémové
3. Charakteristika metod z hlediska myslenkovych operaci — aspekt logicky
l. Postup srovnavaci
Il. Postup induktivni
M. Postup deduktivni
IV.  Postup analyticko-synteticky
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Varianty metod z hlediska fazi vychovné — vzdé€lavaciho procesu-aspekt
procesualni
l. Metody motivaéni
Il. Metody expozicni (podavani uc¢iva — vyklad)
1. Metody fixaéni (procvicovani, opakovani, upeviiovani)
V. Metody diagnostické (provétent)
V. Metody aplikacni
Varianty metod z hlediska vyukovych forem a prostiedkii — aspekt organizacni
l. Kombinace metod s organiza¢nimi formami vyuky
Il. Kombinace metod s vyu¢ovacimi pomutckami
Aktivizujici metody-aspekt interaktivni
l. Diskusni metody (argumentace)
Il. Situa¢ni metody (feseni problému, konflikt, incident)
1. Inscena¢ni metody (socialni uceni)
Didaktické hry (hry, soutéze)

Specidlni metody (kombinace, specifické metody)

4. Klasické vyukové metody s vyuzitim v ¢eském jazyce

4.1 Metody slovni

Od ucitele ¢eského jazyka, a nejen jeho, se vyzaduje pouZivani spisovnych slov

a spravna stylizace myslenek ve vyucovacich hodinach.

., PFi vyuce je treba si uvédomit, ze slovo je nutno spojovat se smyslovym vnimanim,

s praktickou cinnosti, a také s myslenim** (Viska, 2009, s. 11). Slovni metody v ¢eském

jazyce délime na monologické, dialogické a metodu praci s textem. Do monologickych

fadime vypravéni, vyklad a pfednasku. VétSina z nich funguje na jednostranné bazi, ve

které informace predava ucitel zakovi. V nékterych ptipadech to mize byt vsak naopak,

naptiklad u referatu. Dialogické metody chapeme jako rozhovor, dialog a diskuzi (Viska,
2009).
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Do metody prace s textem fadime napiiklad praci s uéebnici a encyklopedii. Zak se
vetsSinou pomoci této metody uci samostatnosti, vyhledava informace a provadi strucny
zapis dilezitych dat. Manak a Svec (2003) poukazuji, Ze ani nastupem internetu neztraci
prace s textem na vyznamu. Bohuzel vSak ze své praxe vim, ze Zaci textu vétSinou
nerozumi a hlavni myslenku autora nechapou spravné. Proto prace s textem a Cteni

S porozumeénim, by mélo byt diilezitou a nezbytnou soucésti vyuky.

4.2 Metody niazorné demonstracni

Jedna se o metodu, ktera je zalozena na zaklad€ nazornosti a opira se o ptimy nazor.
Vychézi z predvadéni jevi a pocitki. Ve vyuce Ceského jazyka jsou tyto znaky
zdtraznény modernimi technickymi prosttedky, jako je pocitac, tablet, film, televize,

video a dalsi.

Metody nazorn¢ demonstracni jsou rozdilné materialem nebo technikou. Spolecny
maji predvadéjici element, kterym byva ucitel ¢i zafizeni a pozorovatelé, kterymi jsou
Zaci.

Klade se dliraz ptedev§Sim na prakti¢nost, tedy na pfimou manipulaci a styk
s predmétem, v hodinach eského jazyka. Tim dochazi k propojeni $koly a Zivota. Zakiim

,, PFindsi nové podnéty, impulsy a problémy z praxe do vyucovani“ (Viska, 2009, s. 12).

Do metod nazorn¢ demonstracnich patii instruktdz. Podle Visky (2009) se jedna
0 kombinovanou metodu, ktera je tvofena zaroven z vysvétlovani, predvadeni a vlastniho

nacviku ¢innosti.
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4.3 Metody dovednostné-praktické

Jak uz samotny nazev napovida, jedna se o metodu, ktera je zamétena na dovednosti
a veédomosti zdka. Duraz v této metod¢ je predevSim na prakti¢nost, manipulaci
s predméty, pracovitost a techniCnost. ,,Mezi dovednostné praktické metody radime
napodobovani, manipulovani, laborovani a experimentovani, vytvareni dovednosti
a produkci© (Viska, 2009, s. 12). Z hlediska vysledného produktu v hodinach ¢eského
jazyka je pro nas dulezitd metoda produkcni, kterd se svou charakteristikou piinasi

vysledek v komunikacni a slohové vychové (Viska, 2009)

4.4 Aktivizujici metody vyuky

Vétsina zminénych metod funguje na jiz zminéné jednostranné bazi, kdy v ¢eském
jazyce informace predava ucitel zakovi. Détem nezbyva tedy nic jiného nez se vyuce
ptizplsobit uciteli. AvSak aktivizujici metoda umoziuje Zakovi se na procesu uceni
podilet. U¢itel vyucuje individudlné k samotnym détem, pfizpsobuje se jim. Podle Visky
(2009) aktivizujici metody fadime do téchto péti zakladnich skupin:

e diskuzni metody;

e heuristické metody, metody feseni problémi;
e situacni metody;

e inscenacni metody;

e didaktické hry.

Diskuzni metodu v ¢eském jazyce chapeme jako vyukovou metodu, na zakladg,
které dochazi ke komunikaci mezi u€itelem a Zaky nebo jen Zéky. V pribéhu vyucovani
dochdzi k vyméné informaci, ndzorti a zkuSenosti diskutujicich. Hlavnim pfedmétem je

problém a jeho feseni.

Pti heuristické metod€, metod¢ feseni probléml, vyucujici vymysli tlohu tak, aby
zaka presvedcil k samostatnému a odpovédnému feSeni. Cilem této aktivizujici metody

je podle Visky (2009) podpora v patrani, objevovani a hledani.
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Ttetim typem aktivizujicich metod vyuky jsou situa¢ni metody. ,,Jde o postupy, pri
nichz se vychdzi z néjaké konkrétni situace, jiz je nutno resit*“ (Viska, 2009, s. 14). U této

metody se klade diiraz na rozhodnost zdka ohledné vybéru nejlepsiho feSeni.

Inscenaéni metoda spociva v prevzeti hrajici role a nasledné v ptehrani socidlni situace,

ve které se postavy ocitly. Zaci se diky tomu vZiji do uréité role, kterou zrovna predvadg;i.

Posledni metodou jsou didaktické hry. Ve vyucovacim procesu umoznuji vzdélavat
¢i procviCovat jiz ziskané dovednosti. Jsou vzdy cilené orientované. ,,Je treba se vsak
vyvarovat jak didaktizace her na jedné strane, tak nerespektovani sepéti didaktické hry
s ucenim *“ (Prucha a kol., 2009, s. 197). Hra je nedilnou soucasti zivota déti. Stava se pro

né ve vyuce silnym motiva¢nim podnétem.

4.5 Komplexni vyukové metody

v ey

organizace ve vyucovani. Nekteri odbornici je tedy povazuji spise za organizacni formy
vyucovani.“ (Viska, 2009, s. 15). Manék a Svec (2003, s. 131) uvadi: ,, Jestlize tradicni
vwukové metody zajistuji zprostredkovavani vedomosti a dovednosti predevsim v kontextu
pozadavkii kurikula a z hlediska logiky obsahu jednotlivych vyucovacich predmeéti,
aktivizujici metody ve vysoké mire zohlednuji participaci zakit na osvojovacim procesu,

v ey

didaktickych prostiedkii a mnohem vic nez predchozi skupiny metod reflektuji téz celkové

«

cile vychovy a vzdeélavani.*

Jednd se o metodické postupy, ocekdvajici rozmanitou kombinaci prvki

vychovného systému. Metody, organizacni formy, didaktické prostfedky apod.
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5. Alternativni metody

5.1 Charakteristika alternativnich metod

Slovo ,,alternativni“ vysvétluje ve své knize Svobodova a Juva takto: , Alter
znamend jiny, druhy, nikoli ve smyslu poradi nebo vyznamu, ale na vybér“ (1995, s. 61).
V dnesni dobé¢ se toto slovo objevuje velice Casto v souvislostech i s jinymi obory, nezli
je skolstvi. Naptiklad v medicing, kultufe, zeméd¢lstvi apod. AvSak nejCastéji je spjato
svychovou a vzdélavanim. Chapeme ho jako urCitou zmeénu ve zpiisobu préce,
Vv celkovém pojeti a atmosféte Skoly, ve které se slovo alternativni objevuje. Az pozdéjsi
vyvoj poukazal na to, ze alternativni $kola neni kazda, ktera ma jiného ztizovatele, nezli
je stat. ,,J. Priicha, S. Kucerova, M. Zelina, K. Rydl a dalst odbornici rozumeéji terminu
alternativni tak, zZe zahrnuje vyucovaci a vychovné metody, systém vyuky, atmosféru,
vztahy a zpusob prdce uvniti skoly i v interakci s okolim, odlisujici se od prace tradicni
Skoly. Jsou to tedy jiné cesty smérujici ke stejnému cili“ (Svobodova, Jiva, 1995, s. 61).
V dnesni dobé se pomoci alternativniho Skolstvi snazi dosdhnout lepsi a kvalitngjsi
vychovy, obnovit lidsky, svobodny pfistup k vychové a vzdélani. Alternativni Skoly
vznikaji predevS§im z divodu kriticnosti tradi¢niho vzdélavani. Zékladnim a stfednim
Skolam se vytyka nedostatecné ocenovani zakl a jejich hodnoceni, vyuzivani vSednich
anezajimavych metod, pii kterych se Zaci nikterak nezapojuji do vyuky a nechut
vyucujicich byt pfistupni k ziskavani informaci, ohledné¢ novych vyukovych metod.
V alternativnim Skolstvi dochazi k respektovani osobnosti Zaka, k vytvofeni klidné
a pozitivni atmosféry, k pfirozené kazni. Skola dité dokaZe zaujmout, bliZe spolupracuje
s jeho rodinou a dokéaZe kladné hodnotit Zaka ve vSech moZnych podobach. N&které
alternativni vyukové metody se proto zainaji vyuZivat i na béznych zékladnich ¢i

stfednich Skolach.

Alternativni vyukové metody si uvédomujeme jako: ,, postupy, které vedou vyuku
tak, aby se vychovne-vzdelavacich cilii dosahovalo hlavné na zakladé viastni ucebni
prdce Zdki, pricemz diiraz se klade na mysleni a Feseni problémii“ (Manék a Svec, s. 105,

2003).
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5.2 Rysy alternativnich metod

Podle Manaka a kol. (1997) hlavnimi rysy alternativniho vyucovani jsou:

e pozitivni pfistup (kazdy zak vyzaduje individualni ptistup a hodnoceni, pouzivani
alternativnich metod vede k nejlepSimu vykonu zaka a k jeho uspokojeni);

¢ individualizace (kazdy zak pracuje jinou rychlosti, dostava tikoly pfimétené k jeho
schopnostem a védomostem),

e Vlastni ¢innost (projektové vyucovani, dramaticka vychova, diskuze);

e variabilita (pochopeni riznych moznosti ve vysledcich a postupech, akceptovani
osobnosti);

e sSvoboda (svobodné uvazovani a chovani, predvidani dusledkii za své Ciny,
tolerance k pravidlam);

e kooperace (uméni naslouchat a soucitit, porozumét ostatnim, neménit nazory podle
druhych, neni potieba soutézivost a odmény k dosazeni cile);

o konstruktivni pfistup (konstruovani vlastnich poznatkii pomoci porozuméni);

e sSmysluplnost a srozumitelnost (vyuziti v redlném zivoté, do vyuky pomoci
pomitcek zahrnout v§echny lidské smysly);

e hravost (hra je pro déti pfirozena ¢innost);

e zdravotni aspekt (vychova ke zdravému Zivotnimu stylu);

e globalni pojeti (propojeni uciva i v jinych vyucovacich predmétech).
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5.3 Vybrané alternativni metody vyuZitelné v ¢eském jazyce

5.3.1 Uc¢eni z textu

Pro ziskani rznych informaci ve vyuce ¢eského jazyka neodmyslitelné patii zdroj
v podobé textu. ,, Didaktickym textem se potom rozumi jakykoli text (komunikat), ktery je
zkonstruovan tak, aby byl nosicem didaktické informace. Nejrozsirenejsim druhem je
ucebnice” (Manak a kol., 1997, s. 16). Zak své informace miZe ziskivat nejen
didaktickym textem, ale také odbornym, ktery neni primarné vytvoteny pro studijni ucely.
Za pomoci textu si zdk samostatné¢ osvojuje nové ucivo, poptipadé rozsituje jiz své
ziskané védomosti. Nebo pomoci ucebnic, pracovnich seSiti apod. ucivo opakuje

a procvicuje.

Aby vSak mohl zdk s textem pracovat, musi mu po piecteni porozumét. Z toho
divodu je dnes u zakl v Ceském jazyce, jiz od prvni tiidy, kladen diraz predev§im na

rozvoj ¢teni s porozuménim, nezli na rychlost nebo plynulost cetby.

5.3.2 Diskuze

Diskuze vétsinou navazuje na metodu rozhovoru ¢i dialogu. ,, Diskuse se na rozdil
od rozhovoru vyznacuje tim, Ze si vSichni clenové skupiny navzajem kladou otdzky
a odpovidaji na né. Obecné se diskusi rozumi vyména ndzori, rozprava o néjakém tématu,
rokovani“ (Manak a kol., 1997, s. 20, 21). V hodinach ¢eského jazyka by neméla tato
metoda chybét. Vyucujici 1 Zaci by méli navzdjem vyjadfovat své myslenky, pocity,
nazory, zkuSenosti a také byt otevieni nazoru ostatnich, umét je vyslechnout
a neodsuzovat. Pii diskuzi sledujeme, aby mél moznost zapojit se kazdy zak. Musi byt
uréeny vedouci diskuze, kterym byva ucitel, ale mize jim byt 1 zkuSenéjsi zdk. Ten ma
za ukol sledovat prib¢eh a uréeny ¢as pro diskusi. Stydlivé déti podnécovat a ctizddostiveé
umirnovat. Sledovat, aby si navzajem neskékali do fe€i. Upravit mistnost, kde diskuze
probiha tak, aby na sebe Zaci navzijem vidéli. Na zavér provadime shrnuti

vvvvv r

nejdilezitéjsiho do nékolika bodd.
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5.3.3 Brainstorming a mySlenkové mapy

Samotny nazev brainstorming pochazi ze Spojenych statti americkych a volné by
se dal ptelozit jako burza napadu. ,, Prvoradym cilem je vyprodukovani co nejvétsiho
mnozstvi origindlnich a nosnych ndpadii” (Manak a kol., 1997, s. 24). Jedna se
o0 vymysleni kteréhokoliv napadu, ktery souvisi s vyfeSenim daného ukolu nebo
problému. Existuje i varianta opa¢na, kdy si polozime otazku ,,jak se dosahne opaku?*.

Této varianté fikame ,,reverzni brainstorming.

24

etapa brainstormingu, protoze ptedevsim Zaci maji problém s trpé€livosti a ob¢as neni
jednoduché najit a zdlivodnit z navrzenych népadii ten nejlepsi. Proto nemusime tfidéni
provadét ihned, ale napady zadkim vystavime a pokracujeme o nékolik dni pozdéji.
Pravidla brainstormingu, které¢ ve své publikaci uvadi Mandk a kol. (1997), mizeme

détem vyvésit na nasténku ve tiidé:

e Zékaz kritiky a posuzovani naméta feseni.

¢ Brainstorming délame pro vz4jemnou inspiraci, popustme uzdu nasi fantazii.

e Cim vice napadi, tim lépe, zvétiuje se tak pravdépodobnost nalezeni optimalniho
feSeni.

e Zapisujeme kazdy napad, 1 kdyz je sebenaivnéjsi, protoZze mize inspirovat ostatni.
Riiznost pohledi je cilem.

e Kazdy nédpad napiSeme na zvlastni listek, Citeln€ a hilkovym pismem, protoze
s nimi budeme dale pracovat.

¢ Brainstorming neni debata, ale chrleni napadi.

e Humor je vitan, agrese ne.

Brainstorming naSel také uplatnéni pii tvorbé tzv. mysSlenkovych map.
., Myslenkové mapy daleko vice respektuji individuadlni zvlastnosti jednotlivych lidi
a vyrazné zvysuji jejich aktivitu a motivaci “ (Manak a kol., 1997, s. 26). V ¢eském jazyce
muzeme za pomoci metody brainstorming a nasledné myslenkové mapy, vymyslet
osnovu do slohové vychovy na zadany problém, kol ¢i namét od vyucujiciho. Nejdiive
détem pfipomeneme uvedend pravidla, kterd se musi dodrZovat. Poté zaky rozdélime do
skupin. Na malotfidni Skole, ve které ucim, skupinky nevytvaiim, protoze pracuji

s menS$im poctem zaki. Je vSak mozné, aby zak pracoval i samostatné. Na tabuli napisi
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ukol, problém nebo namét, ktery bude soucasti ndzvu slohové prace. Snazim se déti
namotivovat otazkami typu jak, jakym zptsobem, pro¢, vymyslete mi a podobné. Poté
zaci pomoci metody brainstormingu vymysleji souvisejici slova a postupné chodi k tabuli,
kde zapisuji své napady do myslenkové mapy. Nasledn¢ vSechny napady spolecné
zhodnotime. Z jednotlivych navrhii vybereme nejméné tii nejlepsi, které dosadime do

osnovy. Uvod, stat’, zavér a piSeme slohovy utvar.

5.3.4 Simulace a situa¢ni metody

,Simulace jsou metody zamérené na praxi a aktivni ucast studujicich® (Manak
akol., 1997, s. 28). Zaci na zakladé rozdaného, predem piipraveného postupu délaji fadu
rozhodnuti. VétSinou se jedna o situace ze zivota, diky kterym se uc¢i vyjednavat
arozhodovat. Do metody simulace mizeme zatfadit i situacni metody. ,, Situacnimi
metodami rozumime postupy pri problémovém reseni modelovych situaci, jejiz zdklad
(zformulovany v zadani) vychazi z redalné udalosti, kterou bylo v praxi nutné resit a jez je
pro urcitou oblast praxe typickd nebo specificka* (Manak a kol., 1997, s. 28). Pii téchto
metodach dochdzi ke vzdjemné motivaci a spolupraci. DéEti vyuZivaji sou€asnych
dovednosti a védomosti z riiznych vyucovacich hodin. Do simulace a situa¢nich metod
muzeme zatradit problémovy piiklad, nebo piipad, konfliktni situaci, ¢i zahrnout

ptipadovou metodu.

5.3.5 Didakticka hra

Jednd se o hravou c¢innost, kterd se pii vyuce vyuziva piedev§im z divodu
procvi¢ovani a opakovani ucebni latky. Vyucujici vybird nebo vytvaii didaktickou hru
podle probrané latky a vyukového cile. ,, Didaktické hry patii ke hram s pravidly, coz
prinasi vedle didaktického efektu vyznamny ucinek vychovny * (Manak a kol., 1997, s. 31).
Déti musi pfi hie dodrzovat pravidla, ucit se prohravat a sebeovladat se. Pokud se jedna

o hry v kolektivu, rozviji pozitivni vztahy ve tfid€ a utuzuji tfidni kolektiv. ,, Rozdil mezi
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praci a hrou je v tom, Ze hra je cinnost, kterou vykonavame, protozZe nas bavi (z vnitini
motivace), prdaci vykonavame pro néjakou vnéjsi sekunddrni motivaci (za odménu).
Cinnost, kterd je pro nékoho hrou, miize byt pro druhého nepiijemnou pract. Kdyz si toto
uvedomime, meéli bychom se snazit cely zivot, pokud to jde, vzdy si jen hrat. Budeme pri

tom dosahovat lepsSich vysledkii, a predevsim budeme stastni.“ (Houska, 1995, s. 80).

Vyucujici by mél byt schopny didaktické hry obménovat a nékteré vytvaret s détmi.
Specialni skupinou jsou soutéze. Ucitel musi dbat na to, aby Zéaci v jednotlivych
druzstvech byli vyrovnani, jak poctem, tak i schopnostmi. Soutéze by mély vytvaret
zdravou rivalitu mezi druzstvy a vysokou snazivost zvitézit. Dilezité je dodrzovani

zadanych pravidel, respektovani vitéze a slusné chovani k porazenym.

5.3.6 Inscenacni metody

., Vy¥znam inscenacni metody spocivda v subjektivnim pojeti prijaté role, v jejim
obsahovém, verbalnim a afektivnim ztvarneni samotnymi zZaky*“ (Mandk a kol., 1997,
s. 31). Inscena¢ni metoda umoziuje, aby se mohl zak vcitit do jiné osoby, avsak i ptesto
vyuZzivat svych vlastnich ziskanych zkuSenosti a védomosti. Sou¢asti inscena¢ni metody
je dramatizace. Ta se v hodinach ¢eského jazyka objevuje Casto. Piedev§im v hodinach
literatury, pifi snaze zvladdnout rozbor literdrnich dél. Déti si na zakladé emotivni

inscenace ucivo lépe procvici a zapamatuji.

5.3.7 Reseni problémii

Pfi této metodé zak pracuje samostatné, nebo pouze za pomoci ucitele. Détem
nejsou diktované definice, fakta a védomosti. Ony samy musi vynalozit veSkeré Usili
a dlouhy cas ke zjisténi novych poznatkti. Uvazuji, pozoruji, ,, p7i reseni neznamych uloh

se Zak adaptuje na zmény a v pripade uloh skldadajicich se z nékolika casti (poduloh) se
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Zak uci spravnému naplanovani — promysleni — rozfazovani reseni “ (Kosova a kol., 2003,

S. 165). Ziskané informace si v8ak Zaci osvoji trvale na zbytek Zivota.

Zakladni vlastnosti problému je vychazeni tlohy z realného Zzivota. Cim vic je
problém uzity v praxi, tim vice jsou zéci ¢inorod¢jsi. Problémova uloha musi byt vSak
piiméfend k veéku ditéte a k jeho schopnostem. Zaci musi umét tlohu vytesit. Podle

Manaka a kol. (1997) tfeseni problému probiha v téchto fazich:

e Z7jisténi problému;

e oOrientace v problému (jeho rozbor);

e hledani jadra problému (vymezeni otazek, co budeme fesit);
e stanoveni hypotéz (hledani vhodnych postuptl);

e ovéfovani hypotéz (ovéfovani vybranych postupil);

e Vvysloveni zdvéru, vyfeseni problému.

Pod problémové vyuCovani nezafazujeme pouze ulohy, ale také feSeni
problémovych otdzek. Zacinaji napt. slovy: ,, proc, ¢im se lisi, srovnej, jak bys vysvetlil,
urci, popis, vysvetli, dokaz, jaky je zakladni rozdil, které spolecné znaky, jak souvisi, co

Jje pricinou, jak Ize pouzit* (Manak a kol., 1997, s. 41).

5.3.8 Projektové vyucovani

Jedna se o feSeni vSestranné praktické tlohy s Zivotni zkuSenosti. Projekt miize byt
vytvofen jako individualni nebo skupinovy tkol. NezaleZi na po¢tu zucastnénych, ani na
casovém rozsahu. Od ucitele se vyzaduje byt co nejlépe piipraven, aby doslo k dosazeni
planovanych cili. V ZS Krakovany, kde pracuji, tvofime jednodenni nebo tydenni
projekty. Déti to velice bavi. Soucasti projektu je vzdy néco prozit a vyzkouset. K tomu
vyuzivame piedev$im smysly, kterymi jsou hmat, ¢ich, zrak, sluch a chut. Pracujeme
s knihami, encyklopediemi nebo s Casopisy. Vytvafime videa, fotografie a vyrobky
k danému tématu. V pribehu projektu nejsou ¢asové dané piestavky, nedochazi tak

k preskakovani tématu, nebo k nedokoncené myslence. Jeden z cila je vZdy motivovat

zéky k dal§imu studiu a k jejich aktivité.
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5.3.9 Programované uceni

., Programované uceni zduraznuje predevsim nutnost dokonalejsiho rizeni procesu
uceni a odvolava se pochopitelné na nékteré nové prostiredky, metody a formy, to vsak
neznamend zavrzeni tradicni vyuky a jeji nahrazeni vyukou programovou *“ (Manak a kol.,
1997, s. 52). Stale zistava soucasti vyucovaciho procesu dulezité prozivani, poznavani,
sebepoznavani a komunikace jak mezi zaky, tak i mezi zdkem a ucitelem. Prave z ditvodu
socialni funkce ziistane Skola a ucitel vzdy zakladem vzdélani. Avsak soucasnd moderni
doba pozaduje schopnost porozumét informacni a komunikaéni technologii. Prace se
stolnim pocitatem, notebookem, tabletem ¢i chytrym telefonem se stava béznou
zalezitosti v naSich domécnostech i1 Skolach a umoznuje ndm tak operativngjsi

komunikaci. Dle Mandka a kol. (1997) jsou moznosti vyuziti technologie ve vyuce:

e programy pro procvi¢ovani a upeviiovani latky;

e programy vyukové vyuzivajici problémové orientovanych jazyki;
e informacni systémy;

e sSimula¢ni programy a hry;

e problémové — interaktivni programovani.

.,V posledni dobé se do popredi dostiva e-learning, tj. pocitacové komplexné
zpracovanda vyukova lekce (téma, problematika), ktera umoznuje individualni, variabilni
postup ucivem podle zvolené strategie (Pricha a kol., 2009, s. 198). Vice se budu

vénovat ve své diplomové praci tomuto tématu, v samostatné kapitole nize.

wevr

U programového vyu€ovani, v ramci organizace, jsou nejcastéjsSi dvé varianty.
,, Prvni variantou je zarazeni programovaného vyucovani do jiné organizacni formy jako
Jjeji relativne samostatna cast, kdy zZaci pracuji individualne. Programovani se tak miize
stat casti vyucovaci hodiny, ve které si Zaci napr. samostatné a individudlné osvojuji,
procvicuji nebo si ovéruji cast ucebni latky ** (Solfronk, 1995, s. 26). Druhou variantou je
ktizeni programované vyuky s jinou vyucovaci metodou. Tady dochdzi k velké zmén¢ ve
funkci a postaveni ucitele. Interpretacni a fidici funkci ptejima program. U¢itel predevsim

plni organiza¢ni Glohu a umoziuje postup programované vyuky.

28



6. Informacni a komunikaéni technologie pouZitelné pii e-learningu ve
Skolstvi

Ustélené¢ souslovi ,Informaéni a komunikacni technologie® je piekladem

z anglického ,,Information and Communication Technologies.

Dnesni doba a s ni spojeny raketovy rozvoj vSech elektronickych, informacnich
a komunikaénich technologii, pfinasi do zZivota, a ponejvice do pedagogiky a didaktiky,
velké zmény. Se zménami ptichdzi potieba novych pozadavki klicovych kompetenci
umu a dovednosti pro kazdodenni, cilevédomé ovladani informacnich a komunikacnich
technologii, vedoucich k dosazeni cili vzdélavani a vychovy, prace, ¢i zabavy.
Nejcastéji uvadeéné cile implementace ICT do vzdélavani jsou zlepSeni procesu vyucovani
a uceni, zvyseni obecné kvality vzdélani a uroven dovednosti zakd. ,, Ucitel by mel vyuzit
atribut atraktivity »pocitace«, aby zvysil motivaci Zika a zdroven vyuzil mozZnosti
technologii pro ulehceni pochopeni takového uciva, které je narocné anebo, se kterym se
zak v redlném Zivoté mestretné, respektive nepostihne smysly, napriklad prirodni déje

anebo vesmirna télesa‘ (Vrabl'ova Rohal'ova in Dostal, 2011, s. 110).

Nejbeéznéjsimi zastupci modernich, informac¢nich a komunikaénich technologii jsou
pocitae jak osobni, tak servery, tablety, smartphone, audio-vizualni technika,
interaktivni tabule a v poslednich letech 3D tiskarna a virtualni realita. Spole¢né s rychlou
komunikaci mezi v§emi uZivateli internetu, zprostfedkovanou online aplikacemi, které
jsou neustale pripojené k internetu, je lze, dle Zounka a kol. (2016), vyuZzivat ve spojeni

s nasledujicimi nastroji pro vzdélavani a uceni:

e blog;

e diskuzni fora;
e e-booky;

e e-portfolia;

e google aplikace ve vzdélavani;

e hry, simulace a gamifikace;

e internetova telefonie a instant messaging;
e [MS (systémy pro fizeni vyuCovani);

e masové oteviené online kurzy (MOOC);

e mobilni technologie;
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e online dotazniky a ankety;

e Online socialni sit¢;

e planovac ¢asu a ukolt;

e podcast, screencast, video streaming;

e Vvzijemné hodnoceni (Peer assessment);
e Webinaf,

e wiki, wikipedie.

Vyse uvedené technologie tak 1ze oznacit jako intergrativni vzdélavaci technologie
(Kitsatans, Dabbagh, 2010 in Zounek, a kol., 2016). ,, Predstavuji tak Sirokou Skdlu
webovych nastrojii, systéemi a mobilnich technologii, které podporuji integraci
technologickych a pedagogickych pristupi, a to ve vSech fazich vyucovaciho procesu "
Zounek, a kol., 2016, s. 118). Nezbytnym predpokladem této integrace je, aby ucitel
nejprve dobre ovldadal praci s informacnimi a komunikacnimi technologiemi na potrebné

urovni. (Manénova, 2012, s. 12).

Timto konceptem a pojetim se informacni a komunikacni technologie stavaji
nedilnym prostiedkem ke vzdélavani, nikoliv jen jeho dopliikem (Zounek, a kol., 2016).
Tyto technologie oteviraji dvete k pouziti e-learningu ve vSech stupnich skolské soustavy,

to znamena od matefské az po vysoké skoly (Manéna a kol., 2015).

7. E-learning

Jedna se o velmi obsdhly pojem, a proto ho neni mozné zUzit pouze na uzivani
pocitace pii vyucovani. Pokud bychom chtéli najit definici e-learningu, nenasli bychom
terminologickou jednotnost. Existuje cela fada definic, které postupné vznikaly tak, jak
Sel technologicky vyvoj kupfedu. To znamena, ze vzhledem k nepfetrzitému
dynamickému vyvoji e-learningu samotného 1 souvisejicich informacnich
a komunikacnich technologii, se ¢asto vyrazné lisi. Proto zde chronologicky uvedu ty,

které povazuji za aktudlni.
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E-learning: ,,je v podstaté jakékoli vyuzivani elektronickych materidlnich
a didaktickych prostredkii k efektivnimu dosazeni vzdeélavaciho cile s tim, Ze je realizovan
zejména/nejenom prostiednictvim pocitacovych siti. V ceském prostiedi je spojovan
zejména s rizenym studiem v ramci LMS* (Kopecky, 2006, s. 6). LMS (Learning
Management Systém) je systém pro fizeni vyuky, tedy software tidici organizaci vyuky

v ramci e-learningu a jeji agendu.

E-learning: ,,v prekladu elektronické uceni nebo vzdéldvani) lze definovat jako
vzdélavaci proces (s ruznym stupném intencionality, v némz jsou pouzivany informacni
a komunikacni technologie, které pracuji s daty Vv elektronické podobé (napr. pocitace,

pocitacové programy, multimédia, interaktivni tabule internet...“ (Prucha a kol., 2009,

S. 277).

¢

E-learning: ,, miize byt chapan jako synonymum k terminu, distancni vzdélavaini*

(Pachler, Daly, 2011, s. 12).

E-learning: ,,je chdpan jako ndstroj pro tvorbu, upravu, distribuci, hodnoceni
vzdelavani a Fizeni znalosti pres sitové technologie a pocitace s odpovidajicim

hardwarem a softwarovym vybavenim “ (Simonova, Poulova, 2012, s. 14).

,,Obecné vzato predstavuje e-learning zpusob vzdelavani, ktery vyuzZiva moderni
informacni a komunikacni technologie k predavani vyukového obsahu, komunikaci

ucastnikui vzdelavani a k rizeni vyukového procesu“ (Manéna a kol., 2015, s. 33).

Vyse uvedené definice nakonec dokazuji, ze pojem e-learning zastieSuje nespocet
dil¢ich ¢innosti, at’ uz intencionalniho, klasického pfimého, vyuc¢ovani podporovaného
elektronickymi prostiedky a informa¢nimi technologiemi, ptes aktivity nepiimé vyuky,
kdy Zak pracuje samostatné, az po rozsdhle distan¢ni kurzy, bud’ individualni pro

jednotlivce, nebo kooperativni pro skupiny.

Je tedy vhodné rizné formy e-learningu uréitym zpusobem rozdé€lit a definovat.
Formy e-learningu mizeme rozdélit podle moznosti pfistupu k informacim a podle
pouziti prostiedki pro jeho realizaci. A to na on-line/off-line (Pricha a kol., 2009).
On-line formu e-learningu dale miizeme délit podle formy komunikace mezi jednotlivymi
aktéry, a to na synchronni a asynchronni vyuku. Podstata synchronni vyuky je ta, ze
komunikace probiha v realném case, napiiklad pomoci video konference nebo

hromadného chatu. Pfi asynchronni vyuce pfistupuji Zaci k materidlim nezavisle na
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uciteli, dle vlastni volby. Pro off-line e-learning jsou zdroje a materialy distribuovany na

prenosnych mediich (CD-ROM, DVD-ROM apod.). VétSinou jde o razné interaktivni

vyukové programy, doplnéné o aktivizacni prvky, naptiklad testy.

8. Vyhody a nevyhody e-learningu

Tak jako kazd4 mince ma sviij rub a lic i e-learning ma spoustu vyhod a nevyhod.

Manéna a kol. (2015) zastava nazor, ze e-learning poskytuje vice vyhod pro dosazeni cili

vychovy a vzdélavani, nezli nevyhod a uvadi tento jejich vycet:

neomezeny pristup k vyukovym materialiim;

moznost volby vlastniho tempa a stylu vyuky;

snadnd zapamatovatelnost (Casto diky spojeni zrakovych i sluchovych vjemi);
aktualnost informaci;

moznost integrace dal§iho vzdélavaciho obsahu;

interaktivita obsahu e-learningového kurzu (ktery s ucastnikem komunikuje
oboustrannym zpiisobem);

pokrocilé nastroje ovérovani znalosti.

Vycet nevyhod:

zavislost na technické infrastruktufte;

nedostate¢na standardizace e-learningovych kurzi a jejich obsahu;
nevhodnost e-learningu pro uréité studenty a druhy vzdélavaciho obsahu;
odmitavy postoj k novym technologiim;

nékteré znalosti a dovednosti neni mozné pomoci e-learningu piedat viibec.
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8.1 Blended e-learning

., Blended (smiseny ¢i propojeny) e-learning je sjednocenim uziti elektronickych

zdrojit s metodami primé vyuky (Garrison, Kanuka, 2004, s. 96). Piedstavuje tedy

hybridni formu e-learningu, kdy elektronické zdroje jsou pouzity k doplnéni nebo

zlepseni vzdélavani, vyuzivajici klasické metody. Hodiny, pfi kterych se vyuziva blended

e-learningu, ziskavaji novou koncepci a dochézi k nové organizaci vyuky a vzdélavani

s riznymi dynamickymi prvky, které rychle a dle potieby reaguji na specifické potieby

tiidy. A tak se metody klasického vyucovani skloubi s metodami e-learningu a navzajem

se vyhodné podporuji k dosazeni vSech vytycenych cili vzdélavani.

Kopecky (2006) rozdélil blended e-learning do kategorii podle zplisobu dosazeni

cilt vzdélavani.

Model 1. (skill-driven learning) rozviji specifické znalosti a dovednosti, zahrnuje
v sobé& praci s eduka¢nim materidlem, demonstraéni procesy, e-mailové podpory,
realizace dlouhodobych projektl (projektové vyucovani).

Model I1. (attitude-driven learning) rozviji nové ptistupy a postoje v kazdodennim
zivoté. Téchto cilt dosahuje synchronnimi internetovymi meetingy (Web-based
meetings), tvorbou skupinovych projektl, simulaci chovani v danych
spolecenskych rolich.

Model I1l. (competency-driven learning) v sob& zahrnuje ovladnuti a pfenos
znalosti — studenti/z&ci/pracovnici jsou v kontaktu s experty na danou
problematiku, u¢i se z jejich zkuSenosti. Téchto cili je dosazeno rozvijenim
znalostniho depozitaife s podporou LCMS/LMS, pracovnimi workshopy,

pozorovanim mentord/radct a podobné.
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9. LMS Moodle

Pro zjednoduseni a urychleni prace vedouci k dosazeni cilii vzd€lavani, pomoci
e-learningu ¢i blended e-learningu, je vhodné pouzit nastroje LMS. Jednim
z nejrozsifengjSich LMS je open-source freeware zvany Moodle. Moodle je akronymem
slov Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment (Modularni objektové
orientované dynamické prostiedi pro vyuku). Otcem toho projektu je Martin Dougiamas,
kdy v roce 2002 vydal prvni verzi, na které zacal pracovat v roce 1999, v ramci svého

doktorského studia na Curtin University of Technology, Australie.

Moodle (aktualni verze 3.2) je celosvétove dostupny, V jazykovych mutacich vSech
zivych jazykl svéta. Chod, ladéni a ptidavky do Moodle jsou zajisStovany obrovskou

celosvétovou internetovou komunitou, sdruzenou na strankach www.moodle.org.

9.1 Princip Moodle

Jadro Moodle bézi centralné na webovém serveru a ukoly s informacemi jsou
nejcasteji ucastnikim predavany on-line (synchronné ¢i nesynchronng) ve form¢ kurzt
ptes bézny internetovy prohlize¢. Moodle je rozdélen do riiznych kurzii a ty pak do oblasti
a podoblasti. Meritem kazdého kurzu mize byt ukol, diskuze, test, chat, dotaznik,
matematicky tkol. To vSe ve spojeni s obrazkem, zvukem, animaci, filmem apod.
Vzhledem k tomu, ze ,,tento systém se stale meéni dle aktudalnich potieb uzivateli, dle
moznosti dostupnych technologii, dle novinek a trendu smérovani online vyuky studentii

(Manéna a kol., 2015, s. 81), je mozné pro e-learning pouzit jakykoli elektronicky

material.

Moodle umozniuje i automatické hodnoceni testli, podle variabilné nastavitelné

Skaly.

Pro vytvofeni cvieni implementovatelnych do LMS Moodle, 1ze (mimo jiné)

uspesné pouzit software zvany Hot Potates.
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10. Hot Potatoes

Hot Potatoes je volné stazitelny freeware, pro tvorbu interaktivnich cviceni
e-learningu. Prvni verze byla vyvijena v prvni ptilce 90. let 20. stoleti, tymem dr. Bogdana
pro vyzkum a vyvoj z Humanities Computing and Media Centre univerzity Victoria
Vv Britské Kolumbii v Kanad¢. Druh4, jiz vetfejna placena verze byla vydana v roce 1998.
Od 1. 9. 2009, to znamena piiblizné od verze 6.2, je Hot Potateos voln¢ stazitelny
a vyuzitelny pro kazdého a je k dispozici na strankdch univerzity (hotpot.uvic.ca).
Posledni aktualizace na verzi 6.305 probéhla jiz v roce 2012 a tviirci na svych strankéch
(www.halfbakedsoftware.com) uvadi, ze na dalsi aktualizaci verze 6 jiz nepracuji, ale

oznamili prace na verzi 7.

10.1 Funkce Hot Potatoes

Pomoci software Hot Potatoes a jeho péti moduld JCross, Jmatch, JCloze, JIMix
a JQuiz mizeme vytvofit 5 riznych forem cviceni, pficemz pro n¢ (krom¢ JCross) existuji
i tfi varianty provedeni vystupu. VSechna cvifeni poskytnou feSitelim feedback
0 spravnosti dané odpovédi. Dale konecné feSeni v procentualni hodnoté, pficemz do
hodnoceni se promitne i pouziti napoveédy v pribéhu cviceni. Pokud by doslo

k vypracovani celého cviceni jen pomoci funkce napovédy, tak hodnoceni bude 0 %.
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10.1.1 Moduly a jejich funkce

e JCross

e JMatch

e JICloze

e JMix
e JQuiz
e Masher

Pomoci tohoto modulu, vytvaiime cviceni ve formé kiizovek. Tviirce zada
libovolny pocet slov a program je spravné zkombinuje do klasické
kiizovky. Resitel pak zadava jednotliva slova podle piisluiné definice
v kontextu s dalSimi slovy. Existuje zde moznost napovédy, kdy lze

napovedét prvnim pismenem.

Modul JMatch vytvaii cviceni pro pfifazovani jednotlivych vyrazi
v jednom sloupci, k jejich spravnym odpovédim ve sloupci druhém.
Pomoci toho modulu lze vytvofit i cviceni ve form¢ klasického pexesa.
Tato funkce neni standardni funkci Hot Potatoes, je nutné stazeni

potiebného dopliku z http://evanet.webnode.sk/ako-na-hot-potatoes/.

Modulem JCloze vytvafime cviceni na principu doplnéni pismena, Cislice,

nebo celého slova do mezery ve spravném kontextu. Napiiklad dopli i/y.

Modul JMix vytvaii cviCeni, které by ve fyzické podobé vypadalo jako
hromadka rozsttihanych a promichanych slov nebo vyrazi, které Zak fadi

ve spravném potadi.

Modul JQuiz je uréen pro vytvafeni cviceni ve formé testu. Program
dovoluje nastavit vybér az z 32 moznosti, s libovolnou kombinaci

spravnych odpovédi.
Funkci modulu Masher je vSechna vytvoiena cviceni, sjednotit a spojit do

jednoho funkéniho celku, tzn. nastavit tlacitka v menu pro pohyb mezi

cvicenimi, sjednotit vzhled nebo tvofit ivodni stranku.
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Half-Baked Software's Hot Potatoes — X
File | Potatoes Options Help

JQuiz

JCloze

€] Match

o | Hot Potatoes- Version 6
JCross From Half-Baked Software Inc

7 Masher

Obrazek 1: Uvodni stranka Hot Potatoes s vyb&rem moduld (print screen)

10.2 Vyhody Hot Potatoes

Jiz od samého pocatku byl tento software vyvijen se zaméfenim na vytvaieni
vyukovych aplikaci pro www. Kazdé cviceni je vytvofené ve formdtu znackovaciho
jazyku html a programovaciho jazyku javascript, je tak spustitelné v kazdém

internetovém prohliZec¢i na jakémkoli zafizeni.

Jednoduché a velmi intuitivni ovladani. Ucitel-tvlirce si tak interaktivni cviceni
vytvaii a nasledné upravuje sam, timto se hlavni devizou uzivatele programu Hot Potatoes
stavd moznost rychle reagovat na potieby tfidy, ¢i jednotlivého zdka a snadno je

implementovat do e-learningu.

Na velkém mnoZstvi internetovych stranek existuje velmi pocetnd cCesko-

slovenska webova komunita, ktera publikuje rizné navody, jak pracovat s Hot Potatoes.
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Cviceni vytvoiené v Hot Potatoes nevyzaduji zadné databaze. Kazdé cviceni je

tvofeno pouze jednim htm souborem.

Jednotlivé aplikace v podobé webovych stranek lze tak umistit na jakykoli
internetovy server, napiiklad webzdarma, a celosvétove je zptistupnit na 24 hodin denng,

7 dni v tydnu a 365 dni v roce.

Se zakladni znalosti prace s jazykem html a kaskadovymi styly, 1ze jednoduchym
zpusobem upravit vzhled jednotlivych cviceni i hlavni stranky nad radmec moznosti
programu Hot Potatoes. V kone¢ném disledku je mozné cvi¢eni implementovat do

jakékoli vlastni webové stranky.

10.3 Nevyhody Hot Potateos

Cvi¢eni neposkytuji dostateCnou zpétnou vazbu pii vyhodnoceni, protoze
nedisponuji podrobnymi informacemi o jeho pribéhu. Program hlési pouze jen kone¢né
hodnoceni v procentech, pravé skonéeného cviteni. Zaci viak vidi, kde udélali chybu
amaji Sanci si ji opravit. Ve volng stazitelné verzi nepodporuje odeslani, uloZeni, ¢i

exportu vysledk ze cviceni.

Neni zde 100 % ochrana proti podvadéni, pfi uplném znovu nacteni stranky
s cviCenim, se spravné i Spatné odeslané odpovédi vynuluji a cvi€eni je mozné odeslat

znovu s novymi odpovéd'mi, pro ziskani nového vyhodnoceni.

Tyto nevyhody Ize odstranit zavedenim vystupnich souboru do vhodného LMS —

napt. Moodle.
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Prakticka ¢ast

11. Vymezeni cilii a metod

Pro vyuziti mnou vytvoienych e-learningovych materiald v praxi jsem vybrala
malotfidni Skolu v Krakovanech. Jednalo se o treti tfidu, kterou tvori 3. a 5. rocCnik.
Celkem do ni dochézi dvacet déti, z toho tiinact tiet’akli a sedm pat’akl. Na této skole od

roku 2013 pracuji v pozici tfidni ucitelky.

Hlavnim cilem praktické ¢asti je popsat implementaci e-learningu na malotiidni
Skole a jeji evaluaci. Pro efektivni dosazeni hlavniho cile bylo zapotiebi vytycit si dil¢i

cile:

e vytvorit didaktické e-learningové materialy;

e implementovat e-learningové materialy do vyucovaci hodiny;
e pozorovat zaky pfi praci s e-learningovym materidlem,;

e provést skupinovy rozhovor a dotaznikové Setfent;

e vytvortit digitalni zdznam e-learningového vyucovani.

Na dosazeni cilti byly pouzity metody kvalitativniho pedagogického vyzkumu:
pfimé pozorovani a pozorovani za pomoci technickych prostfedkill, skupinovy rozhovor

se zaky. A kvantitativni metody dotaznikového Setfeni mezi zaky.

12. Motivace zakli pro praci s informaénimi a komunika¢nimi
technologiemi

Pti préaci s détmi jsem vyuZzila motivace vnitini, ktera na rozdil od vnéjsi, do které
fadime znamky, odmény &i tresty, vychazi z pozadavku poznani svych potieb. Zaci
pomoci e-learningovych materidlli vykonéavali danou ¢innost ochotné, aniz by oc¢ekévali
n¢jakou odménu ¢i pochvalu. Motivaci pro n¢ bylo, Ze védomosti ziskdvali novym

zpusobem, nez bylo doposud zvykem. Zvidavost a vlastni uspokojeni ve formé zvladnuti
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jednotlivych zadéani, déti vnitiné uspokojovalo, motivovalo k aktivité, k dalsi praci

a nutilo k nepfetrzité pozornosti.

Pti vyucovacich hodinach jsem vyuzivala pro préci s e-learningem stolni pocitace

a interaktivni tabuli. Tato technologie je u zakl oblibena.

13. Pouziti e-learningovych aplikaci zaky

V teoretické Casti jsem jiz uvedla informace o programu s ndzvem Hot Potateos,
diky némuz jsem vytvofila e-learningova cviceni, zaméfena na vyjmenovana slova.
Pouzila jsem vSech pé modulli, popsanych podrobnéji v teoretické cCasti, pficemz
v modulu JMatch i ptidavek pro tvorbu pexesa. Pod kazdym uvedenym print screenem

nize, je uvedeno, v jaké ¢asti programu jsem pracovala na vytvoreni jednotlivého cviceni.

Ukoly jsou pievazné pro zaky tretiho roéniku. Vyzkouseny byly na malotiidni $kole

ZS Krakovany.

Vsechny vytvofené aplikace 1 zdrojové soubory Hot Potatoes jsou uloZeny na

ptilozeném CD.

Vyjmenovani slova

e N N
B P
E——
IDoplii 1 v, ¥
f fadu a naidi
fizovka
Pexeso
& J - J
e M) @
s v Zz Pouité zdroje
& = = > = E ReTT m:;h:;mmm‘mwz
. sprit + fefad ve sprivnéa pofad( * pfad s sprisnéaa pofadl. /AW, Tacprint. eu wwi/editor-pexeso-
= T = {1 i
j%“ ’ i SR ‘Viechny ostatni obrizky pro pexeso byly stazeny z
Pexeso « Pexeso + Pexeso Viechny obrizky podiéhaji licenci CCO.
M Kollertovi
UHK 2017
\ 2 Y J

Obrazek 2: Uvodni stranka (print screen)



E-learningové materialy jsou rozdéleny do jednotlivych témat. Kazdé z nich se
sklada ze sedmi tkold a jsou v souladu se SVP ZS Krakovany. Ttidéna jsou postupné,
dle harmonogramu Skolniho vzd€lavaciho programu. DalSi cviceni, na procviceni
vyjmenovanych slov jednotlivych pismen, jsou zpracovana identickym zptisobem. Proto
niZze pro ndzornost uvadim jen cviceni pro vyjmenovana slova po B. Détem tento tad

prisel srozumitelny.

Uvod 4 | Dalsi cviceni &

Vyjmenovana slova po B

Postupnym kliknénim vytvof spravné fadu vyjmenovanych slowv.

Zkontroluj £ Smaz posledni = Zopakuj cviceni U

nabytek byt byt dobytek bystry bylina kobyla obyvatel obyéej byk pribytek bydlit Pfibyslav

Uvod A | Dal3i cviceni »

M.Kollertova
UK 2017

Obrazek 3: Vyjmenovana slova po B — sefad’ ve spravném potadi — Jmix (print screen)
Cviceni 1: Sefad’ ve spravném potadi

Ukolem Zéka je postupné klikat na piehdzena vyjmenovana slova po B a sestavit
tak jejich fadu. Béhem vypracovavani, se v ptipad¢ chyby mohou déti opravit tlacitkem
»Sdmaz posledni“. Cilem cviceni je naucit Zaky vyjmenovand slova tradi¢n¢, v daném
poiadi, jako basnitku. Zakiim se timto zpiisobem uéi vyjmenovana slova lépe, nez kdyby
je tikali pokazdé jinak. Maji jistotu, ze na zadné z nich nezapomenou. Na zavér se Zaci

presveédci, pomoci tlacitka ,,Zkontroluj*, o spravnosti vyteseni ukolu.
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Uvod A | Dalsi cviceni »

Vyjmenovana slova po B

Dopliii, i, y, y-

slab kaf, zb tky jidla, hb té pob hal, hib tov, zb teny, b da, pfib slavsky rodék, Zivob ti, neodb tny
komar, b| tva, bab Cka, ob li, mob Ini telefon, hromob ti, nab dka, odb) la piinoc, Zb nék, hieb k., B voj,

dob t baterky, starob Iy, krab| ce, holub Cka, javor bab ka

Koneéna kontrola & | Napovéda 2?7 |

Uvod & | Daldi cviceni »

M.Kollertova
Uik 2017

Obrazek 4: Vyjmenovana slova po B — doplii i, i, y, y — Jcloze (print screen)
Cviceni 2: Doplii i, 1, y, ¥

Ukolem déti je do uvedenych slov doplnit chybgjici i/i nebo y/y. Cilem tohoto
cviceni je zvladnuti spravného pravopisu. Pokud si Zak nebude védét rady, mé moznost
pouzit tlacitko ,,Napovéda*. Po kliknuti na n&j se chyb&jici pismeno dopise. Tim se mu
vSak automaticky snizuje procentudlni hodnoceni. Pokud dojde k vypracovani celého
cviceni jen pomoci funkce napovédy, tak hodnoceni bude 0 %. Na zavér se Zaci opét

presveédci, pomoci tlacitka ,,Zkontroluj®, o spravnosti vyieSeni tikolu.
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Uvod A | Dalsi cviceni »

Vyjmenovana slova po B

Doplfi fadu a najdi

byt, X . byt, pribytek, . dobytek bystry, bylina, I . Pribyslav

Najdi ve vyjmenovanych slovech podstatna jmena a napi$ je spravné za sebou

Najdi ve vyjmenovanych slovech nazvy zvirat a napis je.

Najdi ve vyjmenovanych slovech nézev mésta a napis ho

Konecna kontrola ¢ | Napovéda 7?7 |

Uvod A | Dalsi cviceni »

M.Kollertova
Uik 2017

Obrazek 5: Vyjmenovana slova po B — dopln fadu a najdi — Jcloze (print screen)
Cviceni 3: Dopln fadu a najdi

V tomto cviceni Zaci fesi hned ctyfi ukoly. Nejdiive dopisuji chybé&jici slova do
fady vyjmenovanych slov. Nasledné s ni pracuji dal a vybiraji z fady vSechna podstatna
jména, pak nazvy zvifat a mést. Na zavér se opét pres tlacitko ,,Zkontroluj dostanou na
procentudlni zhodnoceni vyfeSenych tkold. Cilem tohoto cvi€eni je nejen porozuméni
textu, ale také procviceni slovnich druhi a pochopeni zékladniho vyznamu
vyjmenovanych slov. I v tomto cviceni Ize vyuZit funkci napovédy, kterd je popséna

U druhého cviceni.
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Uvod A | Daldi cviceni b

Vyjmenovana slova po B

Pfifad ke slovam jejich wyznam

Pretahuj slova z pravého sloupce k levému

Zkontroluj ¢

‘ odtlouci, hodiny odbily ptilnoc |

:
| H

bit ‘ né&co odmitnout, nebo ledabyle provést napfiklad uk0I|
‘ztloucw= zmlatit |
[miatt, tlouci

‘zmenélt

‘ mnoho novych zkuSenosti

‘ doplnit baterie, nebo pfestat bit

zbyt

‘ piitlouci policku hiebikem

‘vsunnut naboj do pusky, nebo natlouci si treba nos

‘ nékde se nachazet, existovat

|
|
|
|
‘zﬂstat, napfiklad malo penéz |
|
|
|
|

‘ usmrtit, utlouci,

M.Kollertova
UK 2017

Obrazek 6: Vyjmenovana slova po B — ptifad’ — Jmatch drag-drop (print screen)
Cviceni 4: Ptitad’

Zaci pomoci poéitatové mysi pietahuji vyznam ke sloviim v levém sloupci.
V tomto cviceni vyuziti ndpovédy mozné neni. V horni ¢asti cviceni, Zaci opét pomoci

tlacitka ,,Zkontroluj*, zjistuji svou uspé$nost. Cilem ukolu je porozumét vyznamu danych

slov.
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Uvod A | Daldi cviceni »
Vyjmenovana slova po B

Kviz

Co do fady nepatfi? Zdivodni pro¢

113  Dalsiotazka =

UkaZ véechny otazky najednou.

Co do fady nepatfi? ZdGvodni pro¢
A Ll nabytek

B LI nabytkem

& Ll nabytku

D. Ll nabytkovy

Uvod & | Dalsi cviceni b

M.Kollertova
UK 2017

Obrazek 7: Vyjmenovana slova po B — co do fady nepatii — Jquiz (print screen)
Cviceni 5: Co do fady nepatii

Ukolem je kliknout na otaznik pied slovem, kterym zik odpovida na zadanou
otazku. Kontrola probéhne thned automaticky po vyznaceni. Spravné je vzdy pouze jedno
slovo. V tomto cvi€eni je nutné Zaky upozornit na to, ze paté cviceni je tvoreno ze tii
otazek. Na druhou a nésledné treti otdzku se feSitel dostane ptes tlacitko ,,Dalsi otazka®,
které se nachdzi téméf hned, pod zadanim. Cilem tohoto kvizu je pfedev§im rozvoj

mysleni zakd. Napovéda v tomto cviceni k dispozici neni.
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Uvod A | Dalsi cviceni B
Vyjmenovana slova po B

Kfizovka

Navod: Kliknutim na Cislo zobraz legendu, spravné slovo napis do ramecku a pak klikni na Vepis. Napoveda ti kdyZ tak pomiize

NN

Zkontroluj £

Vodorovné: Dolu:
1. ustaleny zpusob, zvyk 2. rostlina s nedfevnatym stonkem
3. pfedméty pro zafizeni bytu, mistnosti 4. mit domov
5. hospodafska zvifata, skot, ovce, kozy, vepii 6. existovat v prostoru; existovat v Case, trvat
6. samec tura doméaciho, skotu, buvold a antilop 7. klisna, samice koné
8. chytry, pronikavy, Cily; vnimavy, rychly, Zivy, vSimavy 9. kdo néco obyva, nékde sidli
10. mésto 10. obydli; bytova jednotka

Uvod & | Dal3i cviceni »

M.Kollertova

UK 2017

Obrazek 8: Vyjmenovana slova po B — ktizovka — Jcross (print screen)
Cviceni 6: KfiZzovka

Cilem tohoto cvieni je skladani slov z pismen, procvic¢eni vyjmenovanych slov
a jejich vyznamu. Zaci v tajence kliknou na €islo, pfi¢emz na levé stran¢ nad tajenkou se
jim zobrazi legenda. Po zapsani spravné odpovédi do prazdné kolonky, musi Zaci

119

stisknout tlacitko ,,Vepis“. Slovo se zobrazi v k¥izovce.
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Vyjmenovana slova po B

Pexeso
Procviuj zabauné vjznam
N e N N
it PEXESO ¥ | | [PEXESO M | = \IPEXESO | :
% | L UPEXESO M | - (IPEXESO # | - UPEXESO M | -
PR ol vl
b b b b
* | L UPEXESO | L U PEXESO M | - LIPEXESO M | -
LR | | e
* | L PEXESO M | : PEXESO M | : VPEXESO M
e - N | e | SR a BB
WS o
) * | LU PEXESO
Zkontroluj

M.Kollertova

Obrazek 9: Vyjmenovana slova po B — pexeso — Jmatch drag-drop (print screen)

Cviceni 7: Pexeso

Cilem tohoto cviceni je zabavnou formou procvicit vyznam vyjmenovanych slov.

~r o7

Ukolem zaka je najit dvé k sobé patiici karty. Na zavér pomoci tlagitka ,,Zkontroluj* se

zakam veskeré dvojice ukazou.
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14. Vytvareni didaktickych materiali pro ucitele malotiidnich Skol s
pouZitim e-learningu

Materialy, které jsem vytvoftila, jsou urené predevsim pro ucitele malotiidnich
Skol, ucicich jiz zminéného 3. a 5. ro¢niku. Jedna se o popis sedmi vyucovacich
a prakticky vyzkouSenych hodin ceského jazyka, jejiz soucasti jsou jiz zminéné
e-learningové soubory vytvotrené v aplikaci Hot Potatoes, se zaméfenim na vyjmenovana
slova. Kazda z vyucovacich hodin navazuje na védomosti z probirajicich kapitol podle
harmonogramu uciva pro 3. a 5. ro¢nik od nakladatelstvi FRAUS. Soucasti jsou i mnou
vytvofené pracovni listy s FeSenim, nebo jiné materialy, které jsou v piiloze na konci
diplomové prace. Vyucovaci hodiny poukazuji na to, Ze praci s e-learningem miiZeme
vyuzivat variabilné. To znamena, v jakékoliv Casti hodiny a také napiiklad pfi
odpolednim doucovani. Materidly jsou pievazn¢ sestavené pro spolupraci a komunikaci
mezi détmi, kterd na malotfidni Skole ptevlada a kterd podle Miillera (2005) zvySuje

uspésnost v uceni. Procentualné vyhodnotil, Ze si déti zapamatuji:

e 10 % z toho, co ¢tou;

e 20 % z toho, co slysi,

e 30 % z toho, co vidi;

e 50 % z toho, co slysi a vidji,
e 70 % z toho, co tikaji;

e 90 % z toho, co sami d¢laji.
Struktura didaktické piirucky:

Téma vyucovaci hodiny.

Datum oduceni vyucovaci hodiny.
Vyukovy cil vyu€ovaci hodiny.
Predpokladané kompetence.
Pomicky.

Motivace vyu€ovaci hodiny.
Hlavni ¢ast vyu€ovaci hodiny.

Zavér vyucovaci hodiny.

© © N o g bk~ w D

Obmény.
10. Reflexe vyucovaci hodiny.

48



Zpétna vazba z pozorovani zaki pii praci s e-learningovym materidlem bude popsana

nize a podrobngé;ji.

14.1 1. vyuéovaci hodina

1. Téma: Vyjmenovana slova po B / Slovni druhy ohebné
2. Datum oduceni: 1. 11. 2016
3. Vyukovy cil:

e 74k tfetiho ro¢niku dokaze vyjmenovat vyjmenovand slova po B, pochopi
zabavnou formou jejich vyznam,;
e 74k z patého ro¢niku procvici pravopis a ucivo - stavbu slova, druhy piidavnych

jmen a vzory podstatnych jmen.
4. Predpokladané kompetence:

e kompetence k uéeni (motivujeme zaky pii vyuce k celozivotnimu vzdélavani);

e kompetence k feSeni problému (navadime zaky k tvofivému a logickému mysleni
pfi plnéni ukold);

e kompetence komunikativni (vedeme Zaky k vSestranné a oteviené komunikaci
mezi sebou);

e Kkompetence socialni a personalni (pfi vyuce diskutujeme, vyménujeme si své
nazory, navzajem se ocefiujeme a povzbuzujeme);

e Kkompetence ob¢anské (jsme ke vSem tolerantni a ohleduplni);

e Kkompetence pracovni (navzajem si pfi vyuce pomahame, feSime praktické

¢innosti, neseme zodpovédnost za splnéni tkolu).
5. Pomiicky:

e pracovni list — Pfiloha A;
e stolni pocitac, cviceni na vyjmenovand slova po B vytvofena v aplikaci Hot

Potateos.
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6. Motivace: predpokladany ¢as: 5 minut, zalezi na poctu déti ve tiide
e hra Autobus.

Ve tiid¢ ur¢ime zéka, ktery bude predstavovat fidi¢e autobusu. Ten nasledné chodi
po tfidé a vydavd zvuk zvoleného dopravniho prostfedku. Poté vyslovi prvni
vyjmenované slovo po b: ,,byt*“. Nasledn¢ si vybere jakéhokoliv spoluzéka tim, Ze se pred
n¢j postavi. Vybrany zak musi zopakovat prvni vyjmenované slovo ,,byt* a piidat vlastni,
které nasleduje ,,bydlit*. Pokud vyjmenované slovo souhlasi, nastupuje tzv. do autobusu
tak, ze se chytne fidice a pokracuji pro dalSiho cestujiciho, ktery opét nejdiive musi
zopakovat jiz vyf¢ena vyjmenovana slova a poté piidat to, které nasleduje. Pokud jej
splete, ziistava sedét na svém misté a fidi€ vybird jiné¢ho cestujiciho do autobusu. Pokud
je ve tiid€ déti vice, nez je pocet vyjmenovanych slov, posledni cestujici vyjmenovana
slova postupné zopakuji, avsak jiz zadné dalsi neptidavaji. Zapoji se vSak do hry vSichni
7aci. Ve spojenych t¥idach oba roéniky spoleéné. Zaci tfetiho ro¢niku se

S vyjmenovanymi slovy seznami a déti z patého si je pfipomenou.
7. Hlavni ¢ast hodiny: pfedpokladany ¢as: 35 minut

e prace na vytvorenych e-learningovych cvicenich;

e prace v pocitacové ucebné u stolnich pocitacu.

Snazime se déti rozdélit do dvojic k pocitacim tak, aby vzdy sedé¢l tretak
s patakem. Pokud dvojice nevyjdou, nechame je sedét samostatng. Zaci tretiho roéniku
pracuji ve vytvoiené e-learningové aplikaci. U kazdého cvieni maji uvedené zadani,
kterého se drzi. Zaci patého roéniku pracuji spole¢né se tiet'akem, avsak drzi se odligného

zadani, které dostali na pracovnim listu. Kazdy z nich pracuje samostatné na svém tkolu.
8. Zavér: predpokladany Cas: 5 minut

e shrnuti hodiny;
e kontrola pracovniho listu;

e sebehodnoceni zaki a hodnoceni vyucovaci hodiny.
9. Obmény:

e pokud vystaci pocet stolnich pocitacti, mize kazdy Zzak pracovat samostatné

S jednim pocitacem;
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e 7aci patého 1 tfetitho ro¢niku pracuji v aplikacich zaméfenych na vyjmenovana
slova. Jelikoz pro paty ro¢nik jsou védomosti opakovanim, o¢ekava se, ze budou
rychlejsi a s lepSimi vysledky. Proto patdkim vysvétlime pravidla hry na radce.
Zatimco tietaci jednotlivé aplikace musi dé€lat postupné, patakim povolime ve
cvicenich pfeskakovat. Jakmile se jim podafi jakékoliv cvic¢eni na 100 %, ptihlasi
se a vyucujici je po kontrole prohlési jeho radcem. Kazdé cvi¢eni mize mit dva
radce, kterym se muaze stat kazdy, kdo nejrychleji a spravné cviceni vytesi. Pokud
nektery tiet’ak bude potiebovat poradit ohledné nékterého tkolu, mize si pro radu
piijit k radci. Stejny radce miize byt u vice cvieni. Raddce zapisujeme na papir, aby

si je tfet’aci mohli samostatné vyhledat.
10. Reflexe vyucovaci hodiny:

e pocitace je vhodné, z divodu uspory ¢asu, zapnout jesté pred zacatkem vyucovaci
hodiny;

e vyucujici se ujistuje, ze zaci rozumi zadanym ukolim,;

e pii hfe Autobus umoznime slab$im détem nahlédnout na fadu vyjmenovanych
slov;

e 7 divodu vétsiho mnozstvi déti, mizeme pii hie Autobus vytvofit dvé skupiny,
abychom piedesli Casoveé delSimu intervalu;

e stanovené cile Vv této vyucovaci hodin€ byly naplnény.
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14.2 2. vyuéovaci hodina

1. Téma: Fixace ziskanych dovednosti
2. Datum oduceni: 6. 12. 2016
3. Vyukovy cil:

e 74k formou opakovani a praci ve skupindch upevni védomosti tykajicich se
vyjmenovanych slov po L a slovnich druhd;

e 74k bude ¢ist s porozuménim a rozvijet svou fantazii.
4. Predpokladané kompetence:

e kompetence k u¢eni (motivujeme zaky pii vyuce k celozivotnimu vzdélavani);

e kompetence k feSeni problémi (navadime zaky k tvofivému a logickému mysleni
pii plnéni tkolu);

e kompetence komunikativni (vedeme zaky k vSestranné a oteviené komunikaci
mezi sebou);

e Kkompetence socialni a personalni (pifi vyuce diskutujeme, vyménujeme si své
nazory, navzajem se ocefiujeme a povzbuzujeme);

e kompetence obcanské (jsme ke vSem tolerantni a ohleduplni);

e Kkompetence pracovni (navzajem si pifi vyuce pomahame, feSime praktické

¢innosti, neseme zodpovédnost za splnéni tkolu).

5. Pomiicky:

listecky na ¢elo — Ptiloha B;

nedokoncend pohadka — Ptiloha C;

e rozstfihané slovni druhy — Ptiloha D;

e interaktivni tabule;

e cviceni na vyjmenovana slova po L vytvotfena v aplikaci Hot Potateos;

e napsany vzorec pro dopliiovani pismen — Ptiloha E;

vytisknuta zadani pro Zaky — Ptiloha F.
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6. Motivace: predpokladany ¢as hry: 3 minuty, zalezi na poctu déti ve tfidé
e didakticka hra.

Nejdiive zaky rozdélime do ¢tyi skupin po péti. Myslim si, ze je dobré, aby se
zaci nerozdé€lovali pouze podle rozhodnuti vyucujiciho, ale obc¢as i neobvykle, pro déti
zabavnéji a zajimavéji. Pro tuto hodinu ¢eského jazyka jsem proto vybrala formu
losovatka. Kazdému zékovi pfipevnim na celo listeCek se slovem, ve kterém chybi jedno
z téchto pismen: i, 1, y, y. Doty¢ni nevédi, které slovo maji na cele. Museji tedy navzajem
spole¢né spolupracovat a rozdé€lit se do skupin se stejné chybé&jicim pismenem. Po dobu

rozdélovani je zakazano mluvit.

i: Z vot, ¢_trén, ko$_le, j trocel, ko¢ cka

i: tf da, d Ina, ski 1, bud k, pt stav

y: ob_vatelé, ob_cejny, k_sely, roh , k tara

v:d m,r m,br le, mot 1,d né

7. Hlavni ¢ast hodiny: pfedpokladany ¢as: 40 minut

e prace na stanovistich a na vytvofenych e-learningovych cvicenich;

e prace ve tfid¢€ s pfistupem na interaktivni tabuli.

Ve tiid¢€ vytvotime Ctyfi stanovisté. Na kazdém z nich bude vZdy jedna skupina. Po
10 minutach se skupiny na stanoviStich vyméni. Ucitel na spolupraci mezi détmi dohlizi.
Pted vyplynutim casu jednotlivé skupiny obchézi a kontroluje splnéni zadaného ukolu.

Jeho névod zaci najdou napsany na kazdém stanovisti.

1. stanovisté — z4ci nejdiive sestavi fadu slovnich druht (ohebnych 1 neohebnych) a ke

kazdému z nich vymysli a napisi alespon tfi slova.

2. stanovisté — prace na interaktivni tabuli: vyjmenovana slova po L — prace ve vytvoiené

e-learningové aplikaci.

3. stanovisté — nedokoncené pohadka: O Ctenafi a vose, Zaci ji na papir dokonci a ucitel

do pristi vyucovaci hodiny vyhodnoti, v ptipad¢ svoleni a zajmu pieéte pied téidou.

4. stanoviSté — Dopliovacka: Zaci vymysli co nejvétsi pocet slov, kterd se hodi do

ucitelem zadaného vzorce. B_ _ A (bylina, buzola, babyka, BozZena).
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8. Zavér: predpokladany cas: 2 minuty

¢ informace o Gispésnosti vyucovaci hodiny;

e shrnuti sebehodnoceni zaku.
9. Obmény:

e pokud bychom nechtéli, aby Zaci obou ro¢nikl pracovali spolecné, lze vytvofit
skupinky a stanovisté v rdmci kazdého ro¢niku zv1ast’, s ohledem na jejich ziskané
Znalosti. Nemusi byt tedy cilem vyucovaci hodiny pro paty rocnik opakovani, ale

ziskani novych informaci.
10. Reflexe vyucovaci hodiny:

e ukoly na jednotlivych stanovistich byly pro zaky srozumitelné;

e pro zaky se nejobtiznéji fesila dopliovacka na ¢tvrtém stanovisti;

¢ na dokonceni pohddky ve tfetim stanovisti Zaci pottebuji vice casu,

e prace ve skupinach byla pro zaky efektivni, pracovali na stanovistich se zaujetim;

e jelikoz paty roc¢nik ¢eka prestup do vybranych uplnych Skol nebo gymnézii,
opakovani védomosti se stava nutnosti;

e stanovené cile v této vyucovaci hodin€ byly naplnény.
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14.3 3. vyudovaci hodina

1. Téma: Vyjmenovana slova po M / Popis osoby
2. Datum oduceni: 20. 12. 2016
3. Vyukovy cil:

e 7aci tietiho ro¢niku se pomoci e-learningu seznami s vyjmenovanymi slovy po M
a jim piibuznymi,
e 74ci patého ro¢niku popisi svého spoluzaka pfi praci.
4. Predpokladané kompetence:

e kompetence k u¢eni (motivujeme zaky pii vyuce k celozivotnimu vzdélavani);

e kompetence k feSeni problémi (navadime zaky k tvofivému a logickému mysleni
pii plnéni tkolu);

e kompetence komunikativni (vedeme zaky k vSestranné a oteviené komunikaci
mezi sebou);

e Kkompetence socialni a personalni (pifi vyuce diskutujeme, vyménujeme si své
nazory, navzajem se ocefiujeme a povzbuzujeme);

e kompetence obcanské (jsme ke vSem tolerantni a ohleduplni);

e Kkompetence pracovni (navzajem si pifi vyuce pomahame, feSime praktické

¢innosti, neseme zodpovédnost za splnéni tkolu).
5. Pomiicky:

e pfipravené listecky se slovy pro hru Pantomima — Ptiloha G;
e stolni pocita¢, cvieni na vyjmenovana slova po M vytvoiena v aplikaci Hot

Potateos;
e papir;

e psaci potieby.
6. Motivace: predpokladany cas hry: 10 minut, zalezi na poctu déti ve tiide
e hra Pantomima.

Déti si vylosuji listecek a poté beze slov predvedou to, co je na ném napsano.

Ukolem ostatnich spoluzdki je slovo uhddnout. Téma je urcené v navaznosti na hlavni
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¢ast vyucovaci hodiny, takZe na vyjmenovana slova po M a osoby (napf. myt toaletu, my$

okusujici ndbytek, princezna apod.).

7. Hlavni ¢ast hodiny: ptfedpokladany ¢as: 30 minut

prace na stolnich pocitacich ve vytvorené aplikaci Hot Potateos;

popis spoluzaki pracujicich v e-learningu.

Zaci treti tfidy se posadi k pocitacim a pracuji na e-learningové aplikaci

vyjmenovand slova po M. S vyjmenovanymi slovy se seznamuji, osvojuji si je

a procvicuji. Zaci patého ro¢niku navazuji na predchozi vyucovaci hodinu, kde jim byl

vysvétlen slohovy utvar popis. Jejich snahou je vybrat si mladsiho spoluzaka tietiho

ro¢niku a popsat ho. Zamé¢fit se maji pfedevsim na logické potadi. Zacinat od nejvétSich

¢asti po nejmensi a dodrzovat odstavce.

8. Zavér: predpokladany Cas: 5 minut

zaci patych ro¢nikli postupné prectou své popisy a ostatni hadaji, jakého zaka
z tietiho ro¢niku si pro sviij slohovy Utvar vybral;
shrnuti hodiny;

hodnoceni vyuéovaci hodiny, sebehodnoceni zakd.

9. Obmény:

pro urychleni Pantomimy muizeme Zaky rozdélit do dvojic ¢i do vice pocetnych

skupin.

10. Reflexe hodiny:

u zakl z patych tfid dochazelo k rozdilnému tempu psani slohového Utvaru, je
nutné piipravit pro rychlé zaky dalsi kol nebo jim umoznit, po napsani popisu,
praci s e-learningem;

u zaku z tretiho ro¢niku nedochazelo k ¢asové prodlevé, k jednotlivym tkolim se
vraceli vicekrat;

ucitel pozoruje a kontroluje pribeh hodiny;

zaky, kteti z divodu velké stydlivosti nechtéji hru Pantomima hrat, nenutime;

stanovené cile v této vyucovaci hodiné byly naplnény.
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14.4 4. vyuéovaci hodina

1. Téma: Vyjmenovana slova po P / Piisudek slovesny a pfisudek jmenny se sponou +

opakovani
2. Datum oduceni: 4. 1. 2017
3. Vyukovy cil:

e 74ci si procvi¢i vyjmenovand slova po P a slova piibuzna,
e 7Zaci pat¢ho ro¢niku k tomu poznaji piisudek slovesny a pfisudek jmenny se

sponoul.
4. Predpokladané kompetence:

e kompetence k uc¢eni (motivujeme zaky pii vyuce k celozivotnimu vzdélavani);

e kompetence k feseni problému (navadime zaky k tvofivému a logickému mysleni
pii plnéni tkolu);

e kompetence komunikativni (vedeme zaky k vSestranné a oteviené komunikaci
mezi sebou);

e Kkompetence socialni a personalni (pifi vyuce diskutujeme, vyménujeme si své
nazory, navzajem se ocefiujeme a povzbuzujeme);

e kompetence obcanské (jsme ke vSem tolerantni a ohleduplni);

e Kkompetence pracovni (navzajem si pfi vyuce pomahame, feSime praktické

¢innosti, neseme zodpovédnost za splnéni tkolu).
5. Pomiicky:

e cviceni na vyjmenovana slova po P vytvorena v aplikaci Hot Potateos;
e interaktivni tabule;

e ucebnice a pracovni seSity zakd.
6. Motivace: predpokladany cas hry: 5 minut, zalezi na poctu déti ve tiidé
e hra se zaméfenim na vyjmenovana slova po P.

Vyucujici vybere jednoho Zaka a toho posle za dvete. Ostatni déti ve tfid€ spolecné
vyberou jedno vyjmenované slovo po P (napft. netopyr) a rozdé€li jej na slabiky. Nésledné

si déti sednou do kruhu a ucitel kazdému uci jednu slabiku vybraného slova. Napiiklad

57



prvni zak bude mit slabiku NE, druhy slabiku TO a tfeti PYR. Poté se slabiky opakuji.
Takze ¢tvrty zak bude mit opét slabiku NE, paty TO apod. Kazdy v krouzku bude mit
pridélenou jednu slabiku. Nasledné se zaci v kruhu piesadi tak, aby slabiky vybrané¢ho
slova nesly za sebou. Poté¢ zdka za dvermi vyucujici pozve dal do tfidy a na ukazani
zaénou v§ichni zaci opakovat svou slabiku. Ukolem ditéte, které bylo za dveimi, je zjistit,
o0 jaké vyjmenované slovo se jedna. Pokud to bude pro Zaky tézké, mohou za dveie chodit

ve dvojicich. Hra se miize n¢kolikrat opakovat a Zaci se za dveifmi stfidat.
7. Hlavni ¢ast hodiny: predpokladany ¢as: 24 minut

e prace s ucebnici a pracovnim sesitem,;
e soutéZ na interaktivni tabuli mezi ro¢niky - cvi¢eni na vyjmenovand slova po P

vytvorena v aplikaci Hot Potateos.

Nejdiive frontalni nebo individualni vyuka zvolena podle vyucujiciho. Ziskévani
novych védomosti ¢i procvicovani jiz téch ziskanych. Témata jsou vybrana souvisle podle
harmonogramu uciva pro 3. a 5. ro¢nik. V mém ptipad¢ se jednalo o vyuku, béhem které
jsem pracovala nejdiive s zéky ttetiho ro¢niku, pficemz pataci pracovali samostatné do
pracovniho seSitu. Po 12 minutach doslo k vymén¢ a ma pozornost ptesla na ro¢nik paty.
V prubéhu téchto 24 minut zaci prevazné stiidali praci s ucebnici a pracovnim sesitem od
nakladatelstvi FRAUS. Probirané ucivo 3. ro¢niku: Vyjmenovana slova po P. Probirané

ucivo 5. ro¢niku: Prisudek slovesny a pfisudek jmenny se sponou.

Nasledné se zaci tietiho a patého ro¢niku zucastnili soutéze, ktera probihala na
interaktivni tabuli. Nejdfive jeden ze zastupct tfetiho ro¢niku a jeden z paté¢ho losovali
micky. To druzstvo, které mélo micek Zluty, v soutéZi zacalo. Plnilo prvni tkol
z vytvotené aplikace, jakmile vSak doslo k chybé&, rocniky se vyménily. Druzstvo, které
cviceni dokoncilo spravné, ziskalo bod. Timto zplisobem probihalo pét cviceni.
V nésledujicich dvou se uz zaci z jednotlivych ro¢niki stiidali ihned po prvnim doplnéni,

nebo u pexesa po prvnim nespravném oto¢eni dvou policek.
8. Zavér: predpokladany cas: 5 minut

e shrnuti hodiny;
e zhodnoceni soutéze a vyucovaci hodiny;

e zadani domaciho ukolu, sebehodnoceni zaka.
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9. Obmény:

e souté¢z na interaktivni tabuli mizeme pouzit i na zacatku vyucovaci hodiny,
V ramci motivace;
e druzstva lze rozdélit i jinym zpisobem nez na jednotlivé rocniky (dévcata x

chlapce apod.).

10. Reflexe hodiny:

e motivatni hra pro zdky nebyla slozitd a jednotlivd slova poznavali lehce
i jednotlivci;

e 7aci tretiho rocniku se v soutézi citili slabsimi hraci, proto bych pfisté volila
obménu v rozdélovani na jednotliva druzstva;

e ucitel kontroluje tzv. fair play soutéze, po dokonceni si mohou v rdmci symboliky
déti navzajem potiast rukou a poraZeni pogratulovat vitézim;

e ucitel vyzdvihne, Ze nezalezi na vitézi, ale na tom zacastnit se;

e stanovené cile v této vyucovaci hodiné ¢eského jazyka byly naplnény.
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145 5. vyudovaci hodina

1. Téma: Hodina doucovani — vyjmenovana slova po S
2. Datum oduceni: 31. 1. 2017
3. Vyukovy cil:
e 74k zabavnou formou procvi¢i vyjmenovana slova po S a slova ptibuzna.
4. Predpokladané kompetence:

e kompetence k uéeni (motivujeme zaky pii vyuce k celozivotnimu vzdélavani);

e kompetence k feSeni problémi (navadime zaky k tvofivému a logickému mysleni
pii plnéni tkoll);

e kompetence komunikativni (vedeme zaky k vSestranné a oteviené komunikaci
mezi sebou);

e kompetence socialni a personalni (pfi vyuce diskutujeme, vyménujeme si své
nazory, navzajem se ocefiujeme a povzbuzujeme);

e kompetence obcanské (jsme ke vSem tolerantni a ohleduplni);

e kompetence pracovni (navzajem si pii vyuce pomahame, feSime praktické

¢innosti, neseme zodpovédnost za splnéni tkolu).
5. Pomiicky:

e fix nebo kiida na tabuli;
e interaktivni tabule;

e cviceni na vyjmenovana slova po S vytvorena v aplikaci Hot Potateos.
6. Motivace: pfedpokladany ¢as hry: 10 minut, zalezi na po¢tu zvolenych slov
e hra Sibenice.

Ucitel nejdiive vybere jakékoliv vyjmenované slovo po S. Néasledné na tabuli
zapiSe tolik vodorovnych ¢ar, kolik je ve vybraném slové pismen. Doucujicimu zakovi
miizeme napovédét tim, Ze mu fekneme, z jakych vyjmenovanych slov jsme erpali. Zak
nasledné fekne jakékoliv pismenko z abecedy. Je-1i soucasti ur€en¢ho slova, doplni ho

ucitel na ptislusné misto. Pokud vSak do slova pismeno nepatii, ucitel nakresli jednu Cast
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ze Sibenice s obé&Sencem. Cilem je uhadnout slovo dfive, nez bude dokresleny cely

obé&Senec. Nasledné se miize provést vymena a vyjmenované slovo bude vybirat zak.
7. Hlavni ¢ast hodiny: predpokladany ¢as: 30 minut
e prace na interaktivni tabuli.

74k pracuje na interaktivni tabuli po celou dobu sam. U¢itel dohliZi a v ptipadé

chyby nebo zadosti o pomoc, zasahuje do vyuky formou vysvétlovani.
8. Zavér: predpokladany ¢as: 5 minut

e zhodnoceni vyucovaci hodiny;
e sebehodnoceni zaki;

e doporuceni dal$iho procvicovani.
9. Obmény:

e 74k tkoly plni na stolnim pocitaci;
e vymeéna roli — ucitel ziska roli zéka, ktery schvalné provadi chyby a zak zase roli

ucitele, ktery zasahuje do vyuky (opravuje, vysvétluje).
10. Reflexe hodiny:

e 7ak je spokojeny, Ze na hodin¢ douCovani je sam a muze tedy pracovat na
interaktivni tabuli po celou dobu;

e 7ak si vyjmenovana slova po S zopakuje intenzivnéji neZ ve skupin€ a dané tkoly
vice procvici,

e jelikoz ucitel po celou dobu na Zaka dohlizi, dochazi pti chyb¢€ ihned ke zpétné
vazb¢ ve formé vysvétleni;

e stanovené cile v této vyu€ovaci hodiné€ ceského jazyka byly naplnény.
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14.6 6. vyucovaci hodina

1. Téma: Podstatna jména + vyjmenovana slova po V / Cislovky + vyjmenovana slova

poV

2. Datum oduéeni: 6. 2. 2017

3. Vyukovy cil:

zaci urci rod a ¢islo podstatnych jmen, pomoci e-learningu procvici vyjmenovana
slova po V;
zaci patého rocniku rozpoznaji Cislovky urcité a neurcité a nasledné pomoci

e-learningu zopakuji vyjmenovana slova po V.

4. Predpokladané kompetence:

kompetence k uéeni (motivujeme zéky pii vyuce k celozivotnimu vzdélavani);
kompetence k feSeni problému (navadime zaky k tvofivému a logickému mysleni
pfi plnéni ukold);

kompetence komunikativni (vedeme zaky k vSestranné a oteviené komunikaci
mezi sebou);

kompetence socilni a personalni (pfi vyuce diskutujeme, vyménujeme si své
nazory, navzajem se ocefiujeme a povzbuzujeme);

kompetence obcanské (jsme ke vSem tolerantni a ohleduplni);

kompetence pracovni (navzajem si pii vyuce pomahame, feSime praktické

¢innosti, neseme zodpovédnost za splnéni tkolu).

5. Pomiicky:

pfiprava hadanek na tabuli,
stolni pocita¢, cvieni na vyjmenovana slova po V vytvofena v aplikaci Hot
Potateos;

ucebnice a pracovni sesit.

6. Motivace: piedpokladany Cas: 3 minuty

hadanky.
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Ucitelka na tabuli pfipravi hadanky, které jsou zamétfené na vyjmenovand slova

po V. Zaci hadaji jejich feseni.

1. Co déla pes, ktery vydava pronikavé a dlouhé zvuky na Mésic?  VYJE

2. Cim déti projevuji velké nadseni, radost a jasani? VYSKOTEM
3. Jidlo pted spolknutim v puse : ZVYKAME
4. Jak se nazyva malé chlupaté zvite zijici v blizkosti vody? VYDRA

5.

Déti pti vitézstvi hry jsou rusné, hluéné a hodné kfici. Co dé€laji? POVYK

r wr

7. Hlavni ¢ast hodiny: predpokladany cas: 2 x 20 minut
e prace na stolnich pocitacich stfidana s frontalni vyukou.

Zaci treti tiidy se posadi k podita¢im a pracuji na e-learningové aplikaci
vyjmenovand slova po V. Paty ro¢nik pracuje s vyu€ujicim na koberci, kde za pomoci
ucebnich materidlti probiha frontalni vyuka. Nésledné se Zaci po 20 minutach prostiidaji.
Paty ro¢nik se po dobu frontalni vyuky vénuje druhtim a sklonovani ¢islovek. Tteti ro¢nik

podstatnym jméntim. Ucebni materidly maji zaci od nakladatelstvi FRAUS.
8. Zavér: ptedpokladany cas: 2 minuty

e zhodnoceni hodiny, sebehodnoceni zakd;
e vypnuti stolnich pocitact;

e pfiprava na nasledujici vyucovaci hodinu.
9. Obmény:

e hadanky lze zakomponovat do soutéZe mezi détmi;
e frontdlni vyukou miZe nejdiive zacit tfeti ro¢nik, zalezi na vyucujicim,;

e potadi hadanek zamichame.

10. Reflexe hodiny:

e n¢které zaky sedici u PC by frontalni vyuka, probihajici na koberci, rusila, proto
je tedy mozné frontalni vyuku provadét v jiné tiide,;

e stanovené cile v této vyucovaci hodin€ byly naplnény.
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14.7 7. vyuéovaci hodina

1. Téma: Vyjmenovana slova po Z / Sklonovani ¢islovek
2. Datum oduceni: 28. 2. 2017
3. Vyukovy cil:

e 7aci tietiho rocniku upevni védomosti o vyjmenovanych slovech po Z;
e 7aci patého ro¢niku se nauci sklonovat ¢islo tii a Ctyfi.
4. Predpokladané kompetence:

e kompetence k uéeni (motivujeme zaky pii vyuce k celozivotnimu vzdélavani);

e kompetence k feSeni problémi (navadime zaky k tvofivému a logickému mysleni
pfi plnéni ukold);

e kompetence komunikativni (vedeme zaky k vSestranné a oteviené komunikaci
mezi sebou);

e kompetence socialni a personalni (pfi vyuce diskutujeme, vyménujeme si své
nazory, navzajem se ocefiujeme a povzbuzujeme);

e kompetence obCanské (jsme ke vSem tolerantni a ohleduplni);

e Kompetence pracovni (navzajem si pifi vyuce pomahame, feSime praktické

¢innosti, neseme zodpovédnost za splnéni tkolu).
5. Pomiicky:

e vytisknout Zakim z tfetiho ro¢niku prvnich Sest ukoll z aplikace v Hot Potateos

na vyjmenovana slova po Z;

e interaktivni tabule, cviceni na vyjmenovand slova po Z vytvorena v aplikaci Hot
Potateos;

e ucebnice, pracovni sesit;

¢ indicie na barevném papiru — Pfiloha H.
6. Motivace: predpokladany ¢as: 8 minut
e hra Detektiv.

Nejprve ucitel vymysli tfi indicie ke kazdému vyjmenovanému slovu po Z. Aby

bylo jasné, Ze indicie patii k jednomu slovu, rozli§ime je barevné. To znamend, Ze prvni
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t1 indicie, které se tykaji slova brzy, vytiskneme napf. na zluty papir. Dalsi ke slovu jazyk
vytiskneme napi. na modry papir apod. Nasledné ucitel zaktim ve tiid¢ vSechny indicie
schova. Ukol zaku je indicie najit, vytvofit skupinky podle barev a pfijit na to, které
vyjmenované slovo se pod danymi indiciemi nachazi. Zaci, na které indicie nezbyde, se

libovolné rozmisti do vzniklych skupin. Na zavér zaci predstoupi pred tiidu a vSe prectou.
7. Hlavni ¢ast hodiny: predpokladany cas: 30 minut
e zadani samostatné prace a nasledna kontrola.

Zaci vyfesi samostatné vytisknuty pracovni list. B&hem této prace se uéitel vénuje
patému ro¢niku. Nasledn€ za pomoci interaktivni tabule provedou zaci tfetiho ro¢niku
kontrolu spravnosti daného listu. Déti se u tabule jednotlivé stfidaji a ucitel kontroluje,
zda jsou ukoly plnény dobie. Zaci sedici v lavici podle interaktivni tabule kontroluji sva
feSeni a poptipadé opravuji. Na zavér si Zaci tfetitho ro¢niku na tabuli zahraji posledni
ukol a tim je pexeso. Paty ro¢nik v této hodiné mlad$im z4kiim nepoméha. Po spole¢né
praci s ucitelem, zacinaji pracovat samostatn¢ na fesSeni v ucebnici, ve které sklomuji
Cislovky tfi a Ctyfi.

8. Zavér: predpokladany Cas: 7 minut

e vybirani pracovnich listd,
e u patého ro¢niku kontrola tikolu z ucebnice;

e zhodnoceni hodiny, sebehodnoceni zakd.
9. Obmény:
e vymyslime ve hte tolik indicii, kolik mame ve Skole zaki.

10. Reflexe hodiny:

e pii hie je nutné pocitat s tim, Ze déti budou hlasité, vzdy kdyZ indicii najdou, tak
nahlas radosti vykiiknou,

e 7aci pracovali v hlavni ¢asti samostatné a v tichosti;

¢ hodina nemé¢la Casové prodlevy;

e stanovené cile v této vyucovaci hodin€ byly naplnény.
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15. Evaluace e-learningu

Pro evaluaci e-learningu jsem se zamyslela nad splnénim cilti vyucovacich hodin

a vyuzila vyzkumnych metod pozorovani, skupinovy rozhovor a dotaznik.

15.1 Pozorovani zaku p¥i praci s e-learningem

Pfi svém pozorovani ve vyu€ovacich hodinach, jsem se pfedev§im zamétila na
praci déti s e-learningovym materidlem. Zda jsou pro zéky zadéani a jednotliva cvi€eni
srozumitelna a zda tkoly odpovidaji véku a védomostem zakd. V neposledni fadé jsem

sledovala praci zaka a uspésnost v e-learningovych cvicenich.

Vytvotfeny e-learningovy material je rozdéleny do sedmi blokti. Kazdy z nich je
tvofen z nékolika odlisnych cviteni, zaméfenych na vyjmenovana slova. Ukoly v blocich
jsou vsak navzajem podobného charakteru a méni se v nich pouze obsah. Vyhodou
stejného typu je, Ze stacilo zakiim vysvétlit princip dopliiovani a orientaci v jednotlivych
cviCenich pouze prvni vyucovaci hodinu. V téch nasledujicich jiz zvladali pracovat

samostatng, bez jakychkoliv dotazii.

Prace s e-learningovym materialem na ZS Krakovany probihala vzdy na stolnich
pocitacich nebo interaktivni tabuli. Pfed zac¢itkem vyucovéani jsem se vZdy postarala
0 zapnuti techniky a pfipravy cviceni tak, aby Zaci ihned po zvonéni byli schopni
pracovat. Jelikoz déti maji zkuSenost s praci na pocitaci a interaktivni tabuli jiz od druhé

ttidy, kdy dochézi do pocitatového krouzku, problém s manipulaci déti zadny nemély.

Vytvofena e-learningova cviceni byla ve vyuce vyzkouSena béhem hlavni casti
hodiny. A to formou skupinové, nebo samostatné prace. Pti plnéni ukola Zaci pracovali
pozorné. Pomoci vytvofenych cvic¢eni jsem jim nabidla zdbavngjsi vyuku bez riznych
stereotypt, ze které byli nadSeni. VSichni Zaci pfivitali, kdyZ mohli pfijit k tabuli
a vypracovavat ukol podle zadani, nebo pracovat samostatné u stolnich pocitacti a tim
vyzkouset vSechna cvieni. Pii pozorovani jsem si vSimla, ze zZaci se specifickymi
poruchami uéeni, ziskavaji pii praci s e-learningem vétsi sebevédomi. Ukoly provadéli

ctizadostivéji nez pii klasické frontalni vyuce.
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Uvedené zadani u kazdého cvieni bylo pro zéky srozumitelné. Pti druhé
vyucovaci hoding bylo zfejmé, Ze uz ho zaci obcas i letmo pteskakuji a rovnou pracuji na
vyteSeni ukolu. Ze zaCatku pracovali v aplikaci systematicky. Béhem tfeti vyucovaci
hodiny byl vSak naznak toho, zZe n¢ktera cviceni by preskocili a rovnou piesli ke kiizovce
a k pexesu. Praci vSak v zadaném Casovém useku stihali i ti nejpomalej$i. To mé utvrdilo
V tom, ze aplikace jsou vytvoiené piiméien¢ k veku ditéte. Nekteti meéli dokonce dostatek

Casu, aby si ukoly s nejvétsi chybovosti vyzkouseli znovu a tim si je dostatecné procvicili.

Déti pii vyuce byly snazivé a soutézivé. Vyucovaci hodiny se zdaly byt i¢inné. Zda
byly hodiny opravdu efektivni, jsem zjist'ovala pomoci pravopisného cvic¢eni, zkouSeni
a diktatu, ve kterém Zaci dopadli velice dobie. Zaci se do vyuky s informa¢nimi
technologiemi zapojili iniciativn€é. Vyhodou pro zéky byla pribézna a zaroven okamzita

Zpétna vazba ve spravnosti cvi¢eni. Vyucovaci hodina splnila své stanovené cile.

Téchto sedm vyucovacich hodin mé pfesvédcilo o tom, Ze pokrok nezastavime.
Pokud chceme zaky podpotit v aktivité, rozvijet jejich védomosti a dovednosti, méli
bychom nezazivny vyklad proménit v moderni vzdélavaci proces. A jednou z moznosti

je praveé vyuziti atraktivity modernich informacnich technologii.

15.2 Dotaznikové Setieni a skupinovy rozhovor

Dotaznikové Setfeni a nasledné skupinovy rozhovor byly provedeny s Zaky na
konci unora 2017, bezprostiedné hned po posledni vyucovaci hoding ¢eského jazyka, kde
byla metoda e-learningu pouzita.

Pomoci dotaznikového Setieni a nasledné skupinového rozhovoru jsem zjiStovala

postoj k e-learningovym aplikacim a k jejich vyuziti.
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15.2.1 Dotaznikové Setfeni

Dotaznikové Setfeni bylo provedeno za pomoci ¢tyi uzavienych otazek, které byly
vytiStény na papir a kazdy z zaka na né odpovidal samostatné a anonymnée. Odpoveédi
oznacovali krouzkem. K vyplnéni Zakiim postacilo pét minut. Uvedena otazka a forma
odpovédi pro n¢ byla srozumitelnd. Vyplnéni dotazniku provedlo celkem 20 zaku.
Jednalo se o tfeti tfidu malotfidni Skoly, kterd je tvofena z tietiho a patého ro¢niku.
VSsichni zaci byli soucasti mého pozorovani a v pribéhu sedmi vyucovacich hodin

pracovali na plnéni e-learningovych tkoli.

Dotaznik se sestaval z nasledujicich otdazek a odpovédi. Odpovédi jsem uvedla

Vv procentech.

1, Zaujalo té vyucovani ¢eského jazyka pomoci téchto aplikaci?

ANO 95%

NE 5%

2, Chtél/a bys, aby se aplikace ve vyuce objevovaly castéji?

ANO 95%

NE 5%

3, Myslis si, Ze prace s takovymito cvi¢enimi miiZe byt pro tebe piinosna?
ANO 80%

NE 20%

4, Kterou vyuku ¢eského jazyka upiednostiiujes? S pouZzitim informacni technologie

nebo bez ni?
Uptednostiuji vyuku s pouzitim informacni technologie 75%

Uptednostiiuji vyuku bez pouziti informacni technologie 25%
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15.2.2 Skupinovy rozhovor

Skupinovy rozhovor je pomocnd vyzkumna metoda kvalitativni ¢asti vyzkumu. Pii
sestavovani ucastniki skupinového rozhovoru, se pfihlizi ke spolecné kulturni nebo
socialni zkusSenosti zavislé na pohlavi, zaméstnani, zdjmu apod. (Pricha a kol., 2009)
V mém pripadé se jednalo o skupinu (tfidu) 20 zaka, ktefi v rdmci vyucovacich hodin
Ceského jazyka pracovali v e-learningovych aplikacich. K ziskani informaci,
zkoumaného tématu, se vyuziva skupinova interakce, diky niz se zak stdva anonymnim
(Priicha a kol., 2009). Ta probihala na ZS Krakovany 28. 2. 2017. Pfirozenym prostiedim
byla pro Gi¢astniky tiida, proto se tam skupinovy rozhovor odehraval. Zaci se v kolektivu

citili bezpeéné, nebali se projevit sviij nazor a pohled na e-learningové aplikace.

Zaci uvedli, Ze z jednotlivych e-learningovych aplikaci jsou nad3eni. Popisovali
obrazky z pexesa, nebo se zamysleli nad otdzkami z kiizovky. Cviceni se jim zdala byt
pfinosna, protoze jednotlivé ukoly se zabyvaly probiranou latkou. U negativnich
stanovisek zéci uvedli, Ze i pfesto, Ze je vyuka zaujala a jsou pro Castéjsi vyuzivani
e-learningu, maji pocit, Ze se nic nového nenaucili. Odivodnovali to tim, Ze obcas ukoly
vyplnovali neuvazen¢, tzv. pokusem a také tim, ze si pouze hrali a nemaji tedy pocit, ze
by se ucili. Nakonec se cely rozhovor sto€il pouze ke vzajemnému ,,pfedhanéni* o tom

kdo mél cviceni rychleji, bezchybnéji nebo kdo se nenechal nachytat ,,chytdkem®.

Ze skupinového rozhovoru jsem méla pocit, Ze Zaci ¢asto v odpovédich bojuji
s rodinnymi zdsadami typu: nemlZu byt dlouho na stolnim pocitaci, protoze by se mi

zhors$il zrak, nebo mizu byt u informacni technologie pouze 30 minut denné¢ apod.

16. Digitalni zaiznam

Fotografie byly pofizovany v pribéhu vyucovacich hodin. Zachycuji Zaky pii préci

s cviCenimi, vytvofenymi v Hot Potateos. Fotografie jsou v pfilohach I az O.
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17. Zavér

Metoda e-learningu se po vyhodnoceni, v§emi uvedenymi metodami osvéd¢ila jako
ucinnd a vedouci k naplnéni cilii vyu€ovacich hodin. Pouziti této metody, po zpétné vazbe
od déti, mohu doporucit. E-learning Ize vyuzit jako prostifedek k ozvlastnéni vyucovacich
hodin. Jeho wvyuziti, za pomoci integrativnich informac¢nich technologii, se stava
standardem pro vyuku obecné. Lze ho vyuzit nejen v malotiidnich skoléach, ale v oblasti

skolstvi vubec.

Implementace e-learningu probihala na malotiidni $kole, ktera se celym jménem
nazyva Zakladni a Matefska skola Krakovany. Z pozorovani, které probihalo pfi realizaci
e-learningu, se ukazalo, ze Zaci ukoly plni radi, jsou do vyuky vice zapaleni. Vyhodou je
individualni tempo. Vyuka ¢eského jazyka je za pomoci e-learningu a vyuziti ICT pro
déti atraktivnéjsi. Coz se pozdé&ji pomoci skupinového rozhovoru a dotaznikového feSeni
potvrdilo. Ze ¢tyt poloZenych otazek jsme dosli k tomu, Ze Zaci pouzivani e-learningu ve
vyuce hodnoti kladn€. VétSina z nich si uvédomila, ze timto zptisobem hodina probiha
zabavnéji, poutavéji a rychleji. V dnesni dobé bychom moderni technologii do vyuky
zapojovat méli, protoze zaky prace s e-learningem motivuje, udrzuje jejich pozornost,
zvétsuje sebevédomi, u nékterych mize zlepSovat 1 zndmky a ihned ukazuje zpétnou

vazbu.
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20. P¥ilohy

Ptiloha A: Pracovni list pro paty ro¢nik

PRACOVNI LIST PRO PATY ROCNIK
Zadani k prvnimu cviceni

Najdi v fadé slovesa a dej je do 2. 0s., €. j., zpUsobu podminovaciho. Spravny tvar slov napis.

Zadani k druhému cviceni

Vypis vSechna pridavna jména ve cviceni a uved, o jaky druh se jedna (napt. zbytecny — pfid.
jm. tvrdé)

Zadani ke tretimu cviceni

Vyber ze vSech vyjmenovanych slov po B podstatna jména a urdi jejich vzor (napf. obyvatel —
vzor muz)

Zadani ke ¢tvrtému cviceni

Vyber si jedno slovo se spravné spojenym vyznamem a vytvor vétu. (napf. pfibit — pfitlouci
policku hfebikem Pomohl jsem pani ucitelce pFibit policku na zed'.)

Zadani k patému cviceni

Vyber z tlohy libovolné slovo a urci jeho hlaskovou a slabi¢nou stavbu.

Zadani k Sestému a sedmému cviceni

Pracuj spolecné ve dvojici na kfizovce. V doplfiovani se stfidejte. Na zavér si zahrajte pexeso
podle klasickych pravidel. (1. pravidlo: postupné otacejte dvojice karet, 2. pravidlo: pokud
dvojici najdete, otacite znovu, 3. pravidlo: hrajete do doby, dokud nejsou vsechny dvojice
otocené 4. pravidlo: vitéz je ten, kdo nalezl nejvic dvojic)
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RESENi PRACOVNIHO LISTU
Zadani k prvnimu cviceni

Najdi v fadé slovesa a dej je do 2. os., C. j., Casu minulého a zplsobu podminovaciho. Spravny
tvar slov napis.

byt- bys  bydlit — bys bydlel
Zadani k druhému cviceni

Vypis vSechna pridavna jména ve cviceni a uved, o jaky druh se jedna (nap¥. zbytecny — pfid.
jm. tvrdé)

pribyslavsky — pfidav. jm. tvrdé, neodbytny — pfidav. jm. tvrdé, mobilni — pridav. jm. mékké,
starobyly — pfidav. jm. tvrdé

Zadani ke tretimu cviceni

Vyber ze viech vyjmenovanych slov po B podstatna jména a urdi jejich vzor (napf. obyvatel —
vzor muz)

Byt — vzor hrad, pribytek — vzor hrad, ndbytek — vzor hrad, dobytek — vzor hrad, obycej — vzor
stroj, bylina — vzor Zena, kobyla — vzor Zena, byk — vzor pan, Pfibyslav — vzor kost

Zadani ke ¢tvrtému cviceni

Vyber si jedno slovo se spravné spojenym vyznamem a vytvor vétu. (napt. pfibit — pfitlouci
policku hfebikem Pomohl jsem pani ucitelce pribit policku na zed'.)

Odbit — odtlouci, hodiny odbili ptlnoc

Véta: Ve vesnici na kostele odbila Sesta hodina.

Zadani k patému cviceni

Vyber z Ulohy libovolné slovo a uréi jeho hlaskovou a slabi¢nou stavbu.
Na |by|tek

Xo |xo|xox

Pracuj spole¢né ve dvojici na kfizovce. V doplfiovani se stfidejte. Na zavér si zahrajte pexeso
podle klasickych pravidel. (1. pravidlo: postupné otacejte dvojice karet, 2. pravidlo: pokud
dvojici najdete, otacite znovu, 3. pravidlo: hrajete do doby, dokud nejsou vSechny dvojice
otocené 4. pravidlo: vitéz je ten, kdo nalezl nejvic dvojic)
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Ptiloha B: Listecky na ¢elo

Z_vot

c_tron

koS le

bud k

pr_stav

ob_vatelé

ob_cejny

k_sely

roh

k_tara

d m

br le

mot |

d né
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Ptiloha C: Nedokoncena pohadka
O Cltendri a vose

Byl jednou jeden ctendr, jmenoval se Cetmir — neplette si ho s Cestmirem — a ten
Ctenar cetl, kudy chodil, kudy sedél, kudy lezel, kudy stal a kudy spal (to se mu alespon
zddlo, ze cte). Cetl v jednom kuse a nékdy dokonce v kusech nékolika (kdyz mél rozecteno

vice knizek naraz).

Jednou si takhle klidné cetl na lavicce v parku, cetl si vsede, cetl si vieze, Cetl si
ve stoji o rukou, kdyz ho sedeni a lezeni omrzelo, kdyz tu nahle... bzzz a bzzz... byl
obletovin. Vosou. Bud’ to byla vosa cetbychtiva, nebo ji vonéla Cetmirova pomdada na
vlasy, zkrdatka a dobre vosa krouzila Cetmirovi kolem hlavy, nalétavala mu na knihu

odpredu a odzadu, zleva i zprava a bzucela. Ta vam bzucela — no primo protivné.

Cetmir se po ni ohnal rukou, vosa se ruce vyhnula obloukem. Cetmir po ni kopl
nohou, vosa zaklickovala kolem boty. Cetmir po ni placal kloboukem, vosa ho podlétla
a bzucela jako siréna. ,, Takhle to dadl nejde, “ svesil hlavu Cetmir, ,, vzdyt vitbec nevim,

co ctu, radky se mi mihaji a smysl véty unika. Té vosy vosaci se musim zbavit.

Prvné v zivote odlozil knihu, svého nejlepsiho pritele, na lavicku, vstal a chopil

se klobouku jako pobocni zbrane. Vosa se bzucivé zasmala:

., Kampak na mé s tou huckou!* A létala a dordzela a krouzZila a vznasela se
a padala stremhlav a klickovala. JenomzZe jednou omylem zaklickovala naopak a ocitla

se pod kloboukem.

Pod kloboukem ji prikryla tma, vosa lezla sem, vosa lezla tam a nadurdené si

pobzukovala: ,, Bzzz — tady neni vychod, bzzz — tady taky neni vychod... "

Cetmir se blazené posadil na lavicku a zabo¥il se znovu do knihy. Jen obcas zdvihl
hlavu, aby se presvedcil, ze vosa jesté bzuci bruci v kloboukovém veézeni a nebude se mu

michat mezi Fadky. Ach, jak je to bdjecné v klidu si cist!

V klidu, nojo, ale ten klid je prilisny, ten klid je primo prendramny! Cetmir skiapl
knihu a éekal. Ne, neozvalo se ani bziknuti. Co se stalo s vosou? A co udélal Cetmir? Je

to na vas, deti! (Slaby, 2006, s. 50).
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PODSTATNA JMENA

PRIDAVNA JIMENA

ZAJIMENA

CISLOVKY

SLOVESA

PRISLOVCE

PREDLOZKY

SPOJKY

CASTICE

CITOSLOVCE




Ptiloha E: Vzorec pro dopliovani pismen

B A

Ptiloha F: Zadani pro zaky

. stanovisté — Slovni druhy

Sestavte radu
slovnich druhu a ke
kazdému z nich
vymyslete alespon
tri slova
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Pracuj na ukolech
pomoci interaktivni
tabule

Slovni druhy

DokonC|pohadku

Vymysli co nejvetsi
pocet slov do
uvedeného vzorce
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Ptiloha G: Listecky pro hru Pantomima

myt nadobi

mys okusujici nabytek

princezna

hlemyzd' plazici se po zemi

vymytit les

kral na koni

sasek

rytir

zamykat dim

placici dité

stydlivy clovek

vykuleny zajic

poletujici hmyz

dlouhy, siroky, bystrozraky

vztekly tatinek
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Pi#iloha H: Indicie

Indicie
Vyjmenované slovo BRZY

e slovo ma pouze dvé slabiky

e ve slové se ukryvad slabikotvorné r

e synonymum k tomuto slovu je ¢asné nebo rané
Vyjmenované slovo JAZYK

e jedna se o podstatné jméno

e patfi mezi slova mnohoznacna

e slovo je tvofeno ze dvou slabik
Vyjmenované slovo Nazyvat se

e synonymem slova je jmenovat se

e znamena, ze nékoho pojmenovavame

e vyraz je tvoren ze dvou slov
Vyjmenované slovo Ruzyné

e jedna se o ndzev Casti Prahy, kde je letisté
e slovo ma tfi slabiky
e nakoncislovaje é
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Ptiloha J: Foto 2 (vlastni)
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Ptiloha L: Foto 4 (vlastni)
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Ptiloha M: Foto 5 (vlastni)

Ptiloha N: Foto 6 (vlastni)
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Vyjmenovand slova po L




Ptiloha O: Foto 7 (vlastni)
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Piiloha P: Foto 8 - Dotaznik
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